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ITrain 4,0 - Manuel

Forord

Efter mange års udviklingsarbejde iTrain har nået version 4,0 som virker på operativsystemer bruges mest i dag. Brugerfladen og manualen er tilgængelig i nogle af verdens store sprog. Denne kombination af operativsystem og understøttelse af sprog gør programmet tilgængeligt for et bredt publikum.

Det vil være for dyrt at etablere manualer og holde dem ajour for alle operativsystemer udover alle oversættelser. Forskellene mellem systemerne i brug af iTrain er begrænset. Denne manual er skrevet til macOS (tidligere OS X) bruger i tankerne, så alle screenshots er taget på denne platform og tastkommandoer beskrevet er målrettet på denne platform. For Windows og Linux brugere skærmlayoutet og dialoger bliver mere eller mindre det samme, men med andre farver og designs, der er fælles for deres miljø.

Den vigtigste forskel mellem operativsystemerne er brug af modifikator tasterne. 'Command'-tasten på Mac ikke er tilgængelig på andre systemer og bør erstattes af 'kontrol'. 'Option'-tasten på Mac kaldes også 'Alt' og i denne håndbog bruger vi 'Alt', fordi det er ens på alle platforme.

Genvejsmenuerne eller kontekstafhængige menuer normalt kan tilgås ved at klikke på højre museknap nede, mens musen er over et bestemt objekt. Derudover er macOS viser også en genvejsmenu, når "Control" nede og trykke på venstre eller en enkelt museknap.

Denne vejledning giver en introduktion til alle de vigtige aspekter, du skal vide for at bruge iTrain. Men det forklarer dog ikke de generelle begreber for digital model jernbaner i mange detaljer, så kendskab til disse er en forudsætning. Dette er gjort for at holde den manuelle kompakt og læsbar. Jeg anbefaler at læse alle kapitlerne i rækkefølge og samtidig kører iTrain med demo-layout ( demo.tcd i mappen iTrain/layouts ).

Der er en dedikeret support forum ( ) for http://berros.eu/itrain/forum/ iTrain brugere. Den indeholder svar på de spørgsmål du måtte have, og hvis dit spørgsmål ikke findes her kan du henvende dig til din egen. Det tilrådes at bruge forum for support i stedet for e-mail eller telefon, så spørgsmål kan besvares med et bredere publikum og andre kan hjælpe med at besvare. En masse entusiastiske iTrain brugere, inklusive mig, er aktive på forumet hjælper hinanden. Se Appendiks C for mere information om forummet.

Med venlig hilsen

Xander Berkhout
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Introduktion

Når du begynder at arbejde med iTrain for første gang, bliver du nødt til at vide nogle grundlæggende begreber i programmet.

Hovedvinduet

En almindelig skærm i iTrain kan se ud som følgende (se demo.tcd- fil):
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På dette skærmbillede kan vi identificere tre hovedområder:

1. Oversigterne i øverste venstre hjørne giver et overblik over status for hvert lok og vogne og give øjeblikkelig kontrol over deres hovedopgaver.

2. Kontrol eller gas i nederste venstre hjørne giver mere kontrol over alle indstillinger for en loc eller vogn og er beregnet til at styre den i detaljer.

3. Telefonanlæg på højre side er en forenklet tegning af dit layout, hvor du kan se hvor dine tog og hvad staten alle stemmeprocent, signaler og andre objekter. Du kan også ændre status for alle objekter.

Hovedaktiver

I iTrain vi skelner mellem flere typer genstande:

· Interface - refererer til forbindelsen med en command station eller en anden enhed til at styre layoutet.

· Booster - refererer til en intelligent booster (forstærker for skinnestrømmen) som kan styres individuelt og rapporterer status individuelt.

· Feedback - refererer til sensorer i sporet, der registrerer, hvis en del af et spor er besat eller ej (se appendiks B).

· Tilbehør - valgbare objekter

· Valgdeltagelse - er kontakten til enten flere baner i én eller flækket det ene spor i flere spor.
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· Signal - kan enten henvise til faktiske signaler på layout eller blot virtuelle signaler om telefonanlæg til angivelse af, om Toget skal standse eller får lov til at køre med begrænset hastighed (valgfrit).

· Afkoblingsled giver endnu bedre - at afkoble en lok fra et tog eller skal deles i to tog toget.

· Relæ - er en kontakt med en on/off-tilstand (f.eks. lys) eller to.

· Passage - er en krydsning mellem jernbanen og en normal vej eller vand.

· Drejeskiven - en cirkulær anordning med spor tilslutninger på siden og en bro i midten, så en lok kan køre hen til broen og slås for at afslutte på en hvilken som helst retning.

· Transfer table eller traverser - en rektangulær enhed med spor på to sider og en bro i midten, der kan bevæges sidelæns til slut med numre på den ene side eller begge sider.

· Track rute - er en fortegnelse over valgdeltagelse (og andet udstyr) at oprette en sti, f.eks. fra én blok til en nærliggende gade, ligesom i Märklin hukommelsesmodul.

· Lokomotiv (kaldes også LOC) - refererer til den faktiske lagerplads, som du kan styre.

· Vogn - refererer til alt rullende materiel på banen (inkl. trænere) uden motor.

· Tog - refererer til en kombination af lokomotiver og vogne som helhed

· Togtype - refererer til en kategori af tog med lignende adfærd

· Blok - er en del af et spor (ikke inkl.) vigespor, hvor kun én tog får lov at køre i.

· Tog rute - er den vej eller sti, en træner kan følge når man kører automatisk fra blok til blok.

· Stationen er den liste af blokke er grupperet, så de kan bruges som destination når man kører automatisk.

· Eventhandling - også bare kaldet "action" er en liste over ting, der skal ske, når en betingelse er opfyldt.

· Strømtavle - er præsentationen af layout, hvor de fleste objekter kan slås eller ses.

Navngivning

I iTrain, alle dreadlocks, Stemmeprocent, signaler og alle andre genstande har et navn, der er unikke for hver objekttype. Du behøver ikke at huske alle de adresser, fordi du kan give hvert objekt et godt navn. Det anbefales at holde navne kort og bruge en navngivningskonvention, som du forstår. Hvert objekt har også en beskrivelse at give et mere beskrivende navn til dine egne ønsker, men beskrivelsen kan efterlades tom.

F.eks. navnet på en loc kan du bruge operatoren navn som NS, DB eller SBB efterfulgt af et mellemrum og antallet af loc, f.eks. 101 DB. Hvis du har flere dreadlocks af samme type, som anvender en anden endelse, eksempelvis DB 101-2 eller vej nummer DB 101-104-8.

For navnene på gader og tilbehør du kan bruge logiske numre starter med en identifikation af stationen og adskilt med understregninger. Man kunne nævne de to sider af en blok A OG B at skelne tilbagemeldinger og signaler på siden. For eksempel CS_S4A er signalet fra den centrale station i spor/blok 4 på A-siden. Alle henvisninger til dette signal i definitionen af dit layout vil vise dette navn. Det er svært at navngive
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Stemmeprocent, fordi de er forbindelsen mellem blokkene. Du kan præfiks dem med stationen og kun de nummereres i rækkefølge, ligesom CS_W5.

Bemærk:!Det anbefales at navngive dine objekter uafhængigt af den aktuelle adresse for objekt og vælge en mere logisk navn baseret på placering i layoutet. Brug adressen under navnet krænker dette princip. Adressen vises i parentes efter navnet. I mange tilfælde kan bruge det (f.eks. med valgfelterne).

Filhåndtering

Efter du har startet iTrain for første gang ingen filer er forbundet med dit projekt så du skal gemme dit projekt med et bestemt navn. Det anbefales at bruge endelsen .tcd for iTrain filer (tcd =Train Control Data, for eksempel layout.tcd, og gemme dem i mappen iTrain/layouts i din hjemmemappe og ikke i mappen Programmer eller Program Files ( til Windows). MacOS denne mappe bliver ikke oprettet af installationsprogrammet, så du bliver nødt til at lave den manuelt.

Bemærk:! MacOS .tcd- filer får et specielt ikon, der indikerer, at det er et iTrain fil og du kan dobbeltklikke på den for at åbne filen.
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Næste gang du starter programmet, vil den automatisk forsøge at indlæse samme projekt. Projektnavn vises i titellinjen i vinduet sammen med den fulde sti til filen og iTrain version, hvor det blev skabt.

Ved afslutningen af programmet projektet bliver gemt automatisk, medmindre du har valgt at gøre det manuelt. Dette vil ikke blot spare definitionen af alle objekter, men også den nuværende layout (hvor er tog og hvad var det sidste stadie i alt tilbehør).

Backup

Før man gemmer en fil, den forrige fil (med samme navn) bliver flyttet til et underbibliotek med backup og datoen og klokkeslættet til filnavnet. Denne måde har du altid en sikkerhedskopi af de tidligere tilstande i dit layout, hvis noget går galt. Navnet på backup-filer har følgende format, som omfatter de oprindelige navn efterfulgt af ordet backup , dato og klokkeslæt for oprettelse af backup og versionen af iTrain, hvormed det er blevet gemt.

-20160907-122431 layout_backup_v4.0.0.tcd

Hvis du vil gendanne en sikkerhedskopi, skal du blot åbne filen fra backup'en undermappe i iTrain og originalt filnavn og sti bliver genoprettet. Så det er ikke nødvendigt at kopiere og omdøbe filer fra backup-mappen. Backup biblioteket blive fyldt hurtigt op med hver redning, men filerne er generelt lille i forhold til den tilgængelige diskplads. Du kan rense dem hvis du har lyst til, men generelt er det ikke nødvendigt.

Zip-filer

Du kan gemme dit projekt som en komprimeret fil i .zip format ved at tilføje endelsen .zip til slutningen af filnavnet. Så hvis du vælger filnavnet layout.tcd.zip en zip-fil bliver oprettet med det fillayoutdokument .tcd i det. Hvis en fil åbnes med filtypen .zip det vil forsøge at åbne arkivet og finde en fil med endelsen .tcd i sig, eller hvis det indeholder kun en enkelt fil vil åbne. Hvis arkivet ikke var skabt af iTrain, titellinjen viser den valgte fil i arkivet bag filnavn mellem klammerne.

/Brugere/berros/iTrain/layouts/eksempler.zip:{have.tcd}
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Obs!!arbejder med zip filer sparer diskplads, da filerne bliver meget mindre (mere end 10 gange mindre er muligt). Dette gør også anvendt diskplads ved hjælp af sikkerhedskopier meget mindre, fordi disse filer bliver komprimeret nu.

Tip:!Det er ikke tilladt at vedhæfte .tcd- filer direkte til forum ved at bytte dit layout, men du må først zip dem manuelt. Allerede ved at gemme dem som zip-filer, dette trin er ikke nødvendigt længere. Den anbefalede filtypen er .tcd.zip .

Seneste filer

Menupunktet 'Åbn seneste filer" viser en liste over op til 10 filer, der er blevet åbnet for nylig. Du kan gå tilbage til en tidligere åbnede fil hurtigt ved at vælge den fra listen, men gemmer den aktuelle fil først, hvis du har foretaget ændringer, som du vil gemme.

Importer

Import giver dig mulighed for at åbne en fil. Men importeres kun en bestemt del af det: lokomotiver og vogne. Importen vil tilføje denne vare til din allerede indlæste fil. Importdialogen indeholder to faner, der viser alle de lokomotiver og vogne, som kan importeres. Du kan nu vælge de objekter, du vil importere, og hvorvidt de skal importeres eller inactively aktivt. Eventuelle konflikter med eksisterende objekter vises i sidste kolonne.

Eksporter

Der er to forskellige typer eksport. Den tabulære export gør det muligt at eksportere de vigtigste objekter (lokomotiver, vogne, tilbehør, feedbacks og blokke) som forskellige .csv- filer (tabulatorsepareret, encoding UTF-8), som kan læses umiddelbart af et regnearksprogram. I eksportere disse .csv filer bliver samlet i en zip-fil. Da hvert objekt kan kun have én linje med spalter til deres ejendomme, kun den indre værdi en genstands egenskaber bliver eksporteret og ikke de komplekse egenskaber, som lister eller tabeller i sig selv.

Obs!!tabular eksportfiler er udelukkende med henblik på analyse eller bogholderi og kan ikke importeres af iTrain.

For det andet er der en "ekstern" inklusive eksport. Dette er en normal gem som zip-fil, men nu er alle de billeder, der findes flere eksternt bliver inkluderet i zip-fil (med endelse .tcd.extern.zip ). Denne eksport er kun beregnet til at dele din placering med et menneske at gøre støtten til dig hvis det er vigtigt eller behageligt at se eksterne billeder. Du kan åbne denne eksport som enhver normal layout filen med "Open". Efter lagringen, billederne er fjernet fra sagsakterne, men de originale referencer på billederne er der stadig. Dette er ikke et problem, da ejeren af filen er de oprindelige billeder.

Obs!!Denne eksportformat kunne bruges på forummet, men normalt bør det ikke anvendes. På grund af de medfølgende billeder, filen bliver meget større end normale .tcd.zip filer. Så kun gøre dette, hvis der foreligger en udtrykkelig anmodning af hjælperne.

Udskriv

Udskriftsfunktionen udskriver kun den nuværende telefonanlæg på papir. For at udskrive en liste over objekter, skal du bruge funktionen Eksporter og importer dem ind i et regneark og derefter udskrive den.

Online

Når du arbejder med programmet nogle gange har du bare lyst til at ændre konfigurationen, andre gange er det egentlig er, der styrer togene i layoutet. I det andet tilfælde skal du have en tilknytning til 6285-6290, og når dette er gjort programmet er 'online'.
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 knappen på værktøjslinjen kan du tilslutte alle de definerede kontrolenheder. Statussen for de enkelte enheder bliver vist i værktøjslinjen i nederste højre hjørne af hovedvinduet.
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Hvis enheden stadig [image: image2.jpg]


 er den offline og du kan også dobbeltklikke på den for at tilslutte til et enhed. Hvis det er online, vises en farvet ball. Farven angiver den tilstand af enhed. Grøn betyder, at enheden er klar og der er skinnestrømmen (hvis det gælder). Rød betyder strømmen til sporet er slukket. Gul betyder initialiseringen ikke lykkedes. Blå betyder programmeringstilstand for nogle enheder.

Bemærk:!Det anbefales altid at vælge "afbryd forbindelse" eller forlade iTrain inden du slukker din kontrol enhed, så den kan frakobles korrekt. Hvis du kommer til at slukke for den, før du går offline så prøv at tjekke om programmet var at opdage, eller andre gøre det manuelt i stedet.

Licens

ITrain er et kommercielt produkt og kører som standard i demo-mode. Du er begrænset til 3 lokomotiver og 32 tilbehør 32 og feedbacks. Dette giver dig mulighed for at teste på et lille demo iTrain layout som følger ( demo.de ).

For at udnytte alle funktioner i iTrain du skal registrere dig og du får en licens, der er koblet sammen med din e-mail adresse. For at indtaste dit licensnummer gå til hovedmenuen 'Options' -> 'Enter license key".
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Skriv eller kopier din e-mail adresse, som du brugte til at få et kørekort, og indsæt din licensnøgle til 'licens' ved at bruge Command-tasten + V eller popup-menuen. Det anbefales ikke at indtaste det manuelt.
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Hvis registreringen lykkedes vil du se boksen med din licens type, navn, kontaktoplysninger, e-mail og evt. slutdato for licensen.

Projekt

Nu er du klar til at indtaste din model railroad i iTrain. Dette kalder vi projektet. Alle projektets data kan indtastes via de enkelte menupunkter i menuen 'Rediger' og vil blive gemt i projektfilen (helst med endelsen .tcd ) undtagen for de præferencer, der bliver lagret på din computer og forbliver den samme, selv når du skifter projektet.

Kontrollér først præferencer og indstillinger og vælg interface, før du fortsætter ind i dit layout. Næste skridt kunne være at angive lokomotiver for at teste forbindelsen, men dette kan udskydes til et senere tidspunkt. En god strategi er at trække hele layoutet først, derefter overdrage alle stemmeprocent, signaler, feedback og blokke til tegning og finish med lokomotiver, vogne, tog og ruter.
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Præferencer

Præferencerne er indstillinger, der gælder for alle projekter og gemmes på computeren i et program på en bestemt placering. Du kan finde dem i menuen iTrain på macOS eller nederst i menuen 'Rediger' på andre operativsystemer.

Generel

Under fanen 'Generelt' kan du ændre nogle specifikke indstillinger for funktionsmåden af iTrain. Det er muligt at gemme projektet ved lukning af iTrain uden at bede om bekræftelse. Som standard udføres en kontrol af, om der er en nyere version af iTrain fås ved opstart. Hvis din computer er ikke tilsluttet et netværk du kan slukke for denne funktion.
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Look & Feel

Ethvert operativsystem har sit eget udseende og til tider kan du endda vælge temaer. iTrain som standard følger look & feel af operativsystemet, men det er muligt at vælge en anden til sammenhængen mellem computere. Den anbefalede cross platform look & feel er 'Nimbus', der nu anvendes som standard på Linux. Ændringer i ens udseende ikke bliver aktivt med det samme, men først efter en genstart af iTrain.

Sprog

Det iTrain brugergrænseflade er tilgængelig på flere sprog. Som standard vælger samme sprog som operativsystemet og dette kaldes 'System', men du kan ændre det til et sprog du foretrækker. Ændringerne vil ikke være aktiv direkte, men kun efter genstart iTrain, fordi brugerfladen skal genindlæses.

Længde enhed

Den længdeenhed specificerer hvilken slags mål bruges gennem iTrain til visning af længde. Det anbefales at bruge centimeter, fordi der vil passe naturligt ind i problemets omfang og de fleste modeller kan også anvendes internt. Millimeter, centimeter, meter og fødder kan også vælges. Længde værdier er kommeværdier så du kan få 51,5 cm eller 0,515 m. I hver længde inputboks i programmet kan du indtaste en værdi i en anden måleenhed ved at tilføje enheden til værdi. Det konverteres automatisk til enheden angivet i denne indstilling efter at trykke på ENTER-tasten. De mulige suffikser til længdeenheder er 'mm',
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'Cm', 'dm', 'm', 'i' og 'fod'. Hvis du ikke angiver en enhed i en længde indlæs standard angivet i præferencer.

Hastighedsenhed

Enheden hastighed angiver hvilken type foranstaltning, der bruges til visning af hastighed korrigeret for skala i hele programmet. Den fysiske enhed det km/h eller mph, men også m/s er muligt. Speed enhedsværdierne også kommeværdier. I hvert hastighedsinput boks i programmet kan du indtaste en værdi i en anden måleenhed ved at tilføje enheden til værdi. Det konverteres automatisk til enheden angivet i denne indstilling efter at trykke på ENTER-tasten. De mulige suffikser til hastighedsenheder er 'cm/s', 'm/s", "km/t" og "ph".

Telefonanlæg

"Witchboard' har nogle generiske indstillinger for telefonanlæg, der gælder for alle projekter. Indstillingen 'Default grid" bestemmer om et nyt telefonanlæg eller omstillingsbordene i et nyåbnet projekt bliver vist med et gitter. Det vil ikke påvirke de nuværende tavler, fordi du sætter den op til eksisterende telefonanlæg via popup menu. Til automatisk at benytte den maksimalt tilladte zoom som ikke behøver scrolle for nyåbnede projekter, vælg 'Standard fit".
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Udseendet eller udseende er et sæt farver, Stregtykkelser og tekststørrelse, som anvendes ved udarbejdelse af layout.

Der er tre tilgængelige udseende:

· Classic - en hvid baggrund og som i alle tidligere versioner

· Kontrast - med en lysegrå baggrund det er lettere for øjet og gør farverne mere identificerbare, lidt større skrifttype til bedre læsbarhed

· Dark 1 
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- Brug en mørk baggrund og lysere sporlinjerne så farverne på tilbagemeldinger og signaler har bedre kontrast
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1 Mørke er den nye standard, fordi det er lettere for øjnene og kræver mindre energi på moderne skærme.
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Grænseflade

På 'INTERFACE' kan du finde nogle interfacerelaterede præferencer. Som standard starter iTrain 'Offline', og du er nødt til at gå 'Online' manuelt, men du kan vælge at forsøge at forbinde direkte, når iTrain, når computeren er altid knyttet til layoutet og tændt før iTrain startes.
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En serielport interface er altid direkte tilsluttet computeren en netværksgrænseflade er kun tilsluttet det samme lokale netværk som computeren, men ikke nødvendigvis på samme computer. Brugere med en professionel licens nu har mulighed for at bruge seriel porte på andre computere eller enheder, der kører "serial server' program 2 
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8001 iTrain. Du kan angive IP-adresser eller netværksnavne (adskilt af kommaer) serielle servere, du ønsker at bruge, eller lad feltet stå tomt for at detektere en serial server på lan automatisk.

Gruppering

Grupperingen er en anden måde at vise adressen på tilbehør, feedback eller blok med to numre og en prik i midten (<modul>><output format). I iTrain hvert objekt har sin egen absolutte tal, men i mange kommandosystemer adresser skrives med gruppe eller modulet tal og numre.

Et par eksempler:

· Adressen 1 skrives som 1,1 i forbindelse med gruppering.

· Adressen 5 skrives som 2,1 i forbindelse med gruppering eller modulstørrelse 4 .

· Adressen 23 skrives som 2,7 i forbindelse med gruppering eller modulstørrelse for 16 .

Den generelle formel er: adresse = ( modulnummer - 1) * gruppestørrelse + udgangsnummer

En sammenslutning af 16 er meget almindeligt med S88 moduler, hvor det første tal er det modul og andet output på modulet. For tilbehør, 4 kan benyttes, når du bruger
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2 Kontakt forum for flere oplysninger om denne "serial server-programmet. Det er allerede tilgængelige, men kun kræver specifik dokumentation, fordi det er en command line tool.
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Dekodere med fire udgange (f.eks. k83), hvor det første tal er antallet af dekoder. I Selectrix baserede systemer firmagruppen er altid 8.

I FIRMAGRUPPEN præferencer kan du angive, hvordan disse adresser i iTrain vises for tilbehør, feedbacks og blokke. Internt lagres de som absolutte adresser. En gruppering af nul betyder ingen gruppering og viser absolutte adresser. Når du indtaster adresser kan du altid indtaste enten en absolut adresse eller en samlet adresse. Hvis grupperingen er benyttet den absolutte adresse vises som tooltip i adressefeltet.

For hver interface anden gruppering (eller ingen gruppering) er mere eller mindre almindeligt. Ved at bruge 'DEFAULT' til gruppering, standard for hver anvendt interface bruges som viser f.eks. 8 til Selectrix og 16 for feedbacks i S88 baserede systemer.

Netværk
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Den fjerde fane preferences (Præferencer) handler om at bruge iTrain i et netværk. Dette er en avanceret emne og det bliver beskrevet i slutningen af dette dokument, når andre begreber er også blevet forklaret.
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Fjernbetjening
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Det sidste faneblad 'Fjernkontrol' indeholder opsætningen af dedikerede fjernbetjeninger, der er tilsluttet serielle porte (normalt via USB eller Bluetooth). P.t. er det kun DinaSys Infrarød fjernbetjening (DIR) understøttes 3 .
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Det er muligt at styre den ene lokomotiv pr. fjernbetjening. Status for hver fjernventil er synlig i venstre side af statuslinjen i bunden. Grøn betyder, at fjernbetjeningen er aktiv og rød betyder, at det ikke er tilsluttet. Du kan ændre status ved at dobbeltklikke på den. Historien bag navnet på fjernbetjeningen kan du se navnet på den kontrollerede loc. du kan trække et lokomotiv fra hvor som helst på skærmen for at statusbjælken for at fastgøre den til en fjernbetjening.
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4. De Berros FahrPult de Luxe (fpl) er en enhed, der blev realiseret som en prototype for et stykke tid siden, men videreudviklingen er blevet udskudt på grund af andre prioriteringer.
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Indstillinger

De projektspecifikke indstillinger gemmes i en konfigurationsfil og vil være det samme på alle computere ved hjælp af dette projekt. Du kan konfigurere indstillinger via menuen "Edit" -> "Indstillinger". Der er tre faner med indstillinger.

Generel
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Den vigtigste parameter er spor som bruges til hastigheds- og afstandsberegninger. Som standard er feltet H0, fordi det er den mest almindeligt anvendte skala,

Men hvis du bruger noget andet, angiv venligst det her. Den anden indstilling er standard "måler" eller bredden på sporet bruges i de fleste tilfælde. Valgmulighederne vises ved at bruge banen og tilføje bogstavet for narrow gauge eller ingenting for en normal bane.

Tid

I iTrain er der en generel model time clock. Dette ur kan køre hurtigere end normal for at simulere en dag på kortere tid. Dette kaldes "faktor". Start- og sluttider kan specificeres til at begrænse timer om natten. I eksemplet er begrænset til 20 timer og med en faktor på 10 betyder, at det tager 2 timer at simulere en hel dag.
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Den nuværende model, vil altid blive vist i værktøjslinjen nederst i hovedvinduet i digitalformat. En analog model uret kan sættes på tavle. Dette er beskrevet i kapitlet "witchboard".
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Valgmuligheder
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To generelle indstillinger kan angives:

· Ildskæret sæt tilbehør - tilbehør vil normalt ikke blive slået når iTrain lægger allerede indstillet korrekt. Hvis manuelle ændringer kan ske sideløbende under kontrol over layoutet, kan du bruge denne funktion altid indstiller/aktivere tilbehør for at sikre korrekt tilstand på layoutet.

· Nulstil valgdeltagelse efter løsladelsen - en mødedeltagelsen normalt efterlades i det sidste stadie, der blev aktiveret. Til gengæld altid udkaldet til dets oprindelige tilstand, efter det er blevet udgivet i den automatiske styring, kan du vælge denne indstilling.

Tog

Som iTrain nu også kunne styre biler med ekstra iCar-licens, den togspecifikke indstillinger er specificeret i et særskilt afsnit. Indstillingerne er beskrevet her, men kræver mere viden om routing, reservationer mv. beskrives senere.

· Registrere ghost train - for at finde et tog, der kører ind i en forkert gade, på grund af en valgdeltagelse, der ikke er tilsluttet korrekt.

· Reagere på uventede feedback i reserveret - reserveret blokke Blokke bør kun angives den forventede side og ingen andre feedbacks i blokkene være aktiveret pludseligt. Hvis dette sker automatisk kørsel af et tog bliver stoppet øjeblikkeligt, fordi noget andet formentlig indtastet den reserverede blok.

· Hurtig afsloering ankomst af tog - tog, der kommer for sent til den næste blok bliver stoppet og et alarmsignal bliver givet. Baseret på længden af blokken og høje stemmeprocenter mellem dem, iTrain kan foretage en vurdering, når et tog skulle være ankommet i den næste blok.
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Hastighed
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Hastighederne på opsætningen vil være begrænset ligesom i den virkelige verden. Her kan du specificere toget hastighedsgrænser for forskellige kategorier, bliver de standardværdier for hele layoutet. Selvfølgelig er det muligt at specificere de enkelte fartgrænser pr. blok, men hvis du ikke indtaster noget følgende standardhastighed grænseværdier bliver valgt.

De forskellige kategorier er:

· - Den maksimale hastighed i blokken, hvis der ikke er andre restriktioner fra signaler.

· Forvent stop - den maksimale hastighed, når de forlader blokken hvis toget skal standse i den næste blok.

· Begrænset - den maksimale hastighed, hvis signalet viser begrænset tegn, f.eks. når en valgdeltagelse er forgrenet i stien til næste blok.

· Bremse - den hastighed, som toget bremser i tilfælde af et rødt signal, indtil den når anslaget feedback.

· Stationsområdet - den maksimale hastighed for blokke af typen "Station" eller "jagt" 4 
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· Shunt - den maksimale hastighed for rangeringen og blokke af typen "iding", "drejeskive" eller "transfer table".
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2 Blokke af typen "hunt" er normalt en del af stationsområdet og bliver passeret af tog med station hastighed.
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Grænseflade

Programmet normalt kommunikerer via en seriel, USB- eller Ethernet-kabel med en kommando station direkte eller via en separat enhed, der er tilsluttet command station. Enheden tilsluttes computeren kaldes 'INTERFACE' og flere typer interfaces fra forskellige leverandører er understøttet. Hvert modul har begrænsninger i form af dekodere og antal trin loc hastighed og funktioner kan bruges. Det er derfor nødvendigt at vælge den interface, før du fortsætter med andre definitioner.
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Via menuen 'Rediger' -> 'INTERFACE' kan du vælge 'interface', der er tilsluttet din computer. Feltet 'Beskrivelse' giver dig mulighed for at ændre beskrivelsen af brugerfladen i programmet. Hvis feltet ikke udfyldes, beskrivelse i 'interface' bliver brugt. På fanen nederst ses hvordan interface vises med antallet af brugerfladen foran sig.

Som standard grænseflade vil styre køretøjer, tilbehør og boostere og læse feedbacks i iTrain, men det er også muligt at begrænse kontrollen af brugerfladen ved at ændre på kontrollen af 'kontrol'. Dette bruges primært, når du bruger mange enheder på samme tid (se senere). Nogle grænseflader er kun lavet til styring tilbehør og/eller læse feedbacks. I så fald nogle 'kontroltyper' bliver usynlig.

De mere specifikke indstillinger for brugergrænsefladen er fordelt over flere faner øverst kaldet "generelt", "Serial", "Netværk" og "særlige".
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Flere grænseflader 5 
ITrain er beregnet til arbejde med mange enheder på samme tid. Derfor vil du se '1' foran interface på faneblad i bunden.
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Hvis du vil tilføje endnu en grænseflade skal du bruge genvejsmenuen under fanen og vælg 'Tilføj'. Dette tilføjer et ekstra faneblad med etiketten starter med et "2" hvor du kan konfigurere det andet interface. Du kan også fjerne et interface via popup menu, men kun den ene tilføjet sidste (med det højeste tal) kan fjernes.

Obs!!Hvis popup-menu ikke tilgængelig, vil din licens ikke tillader flere grænseflader. Hvis dette er tilfældet, kan du altid opgradere din licens til "professionelle" via hjemmesiden.
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Der er adskillige tilfælde, hvor flere grænseflader kan være nyttig. Et par er angivet nedenfor, kan kombineres efter behov:

· Du vil læse feedbacks i via en separat enhed for at få bedre resultater. I det tilfælde kan du bruge en hsi-S88 eller S88-µCON-Master som et andet interface og deaktivere "Feedbacks" i din første brugerflade.

· Du vil kontrolsignaler via en separat enhed (OM32 eller OC32) som direkte styrer lyspærer.
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3 Denne indstilling er kun tilgængelig i Plus og Professional edition af iTrain.
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Du vil skifte alt dit tilbehør via en gammel command station, så du har alle mulighederne i dit nye command station for at køre dine dreadlocks.

Du styrer to layouts eller to forskellige systemer (f.eks. 2-skinne og 3-skinne) samtidig og du vil styre dem alle i ét program.

Du har en separat booster styringssystem som µCon-Manager.

Tip:!Hvis du bruger samme type command station to gange, men hver med en anden rolle, du kan bruge beskrivelsen til at adskille dem.

Generel

Under fanen Generelt kan du angive nogle egenskaber, der berører næsten alle interfaces og drejer sig om køretøjer, tilbehør og feedbacks.
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Normalt er et stop-signal sendes til sporene, før de afbryder interface. Du kan undgå dette ved at fjerne markeringen i feltet før 'Sendestop på tag" på layoutet er også samtidigt med andre brugere, og du ikke vil fjerne strømmen til sporet.

Køretøjer

På tilslutningstidspunktet iTrain forsøger at synkronisere køretøjer (dreadlocks, vogne osv.) ved at læse deres status fra grænsefladen eller, hvis dette ikke er muligt, ved at sende kommandoer til alle køretøjer. Du kan altid sende kommandoer til alle køretøjer ved at markere afkrydsningsfeltet "angiv alle køretøjer efter tilslutning", men det bliver kun aktiveret hvis læsning status fra brugerfladen er også muligt.

Tilbehør

Standard tilbehør protocol er en protokol, der bruges som standard ved oprettelse af tilbehør. Hvis din command station understøtter også en standardværdi for tilbehør protokoller (f.eks. ECoS), det skal være indstillet ens.

'Aktivering' er standardtiden mellem aktiveringen af tilbehør og dens udgivelse. Dette kan overskrives pr-tilbehør. Ikke alle interfaces understøtter denne standard
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'SWITCH' forsinkelse, men hvis brugerfladen ikke vil bruge det, så er det også tiden iTrain vil afvente næste tilbehøret aktiveres. Dette forhindrer overbelastning af inputbuffer i command station.

Alt tilbehør er som standard aktiveret når du går "Online" således at staten i layoutet og i iTrain bliver identiske. Det tager noget tid, og du kan slå den fra, hvis du er sikker på, at du ikke manuelt ændre tilbehør eller med betjeningsanordningen når iTrain ikke var startet. Hvis du slår denne funktion fra, iTrain vil prøve at læse den command station hvis interface understøtter dette.

Feedbacks

Feedbacks er øjnene på programmet og det er vigtigt, at de leverer gode resultater. I nogle tilfælde er det nødvendigt at filtrere rå input for at fjerne korte pigge, på grund af dårlig kontakt mellem hjul og spor. Nogle højere prissatte feedbacks moduler har dette filter indbygget. I dette tilfælde anbefales det at bruge hardwarefiltrering, fordi det ikke vil koste forarbejdningstid og er nok nærmere. Hvis det ikke er tilgængelig, kan du bruge softwaren filtrering.

'SWITCH on delay" er tiden en feedback skal være tændt, før feedback opfatter det som om. Det samme gælder 'Deaktiver delay", så til sidst blot er ude efter et stykke tid uden nogen videre. Generelt er det vigtigt at holde 'switch on delay" kort, da de fleste aktiviteter bygger på en feedback foregår, og det sinker handlingen. I de fleste tilfælde kan du trygt overlade det til nul, men hvis du bruger det så brug en lille værdi (< 50 ms).

Den 'Deaktiver delay" er mindre kritisk, fordi en feedback going off anvendes primært til at give en en blok ikke benyttes længere. Kort kontakt tab burde resultere i en tilbagemelding om ørerne, så en mindre forsinkelse, foretrækkes frem for en uønsket frigivelse. Fælles værdier for 'Deaktiver' er i intervallet 100-500 ms.

Denne feedback-filtrering er standardindstillingen for alle feedbacks er vedhæftet dette interface. Den kan overskrives af en individuel feedback. Dette er nyttigt, hvis du kombinerer feedback moduler med forskellige karakteristika.

Obs!!filtrering feedback output medfører også færre overgange fra on til off og tilbage igen og vil forbedre den samlede ansøgning, idet aktioner og kontrol bliver ikke udført unødigt.

Afhængigt af det serielle interface eller fanen Netværk bliver aktiveret for at konfigurere.

Serielt interface

Alle grænseflader i interfaceboksen med et rødt S eller s 7 
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kunne slutte computeren til en brugerflade med en seriel port. Hvis interfacet har et USB stik det er generelt en indbygget USB til seriel adapter, så du ikke behøver at købe én. I alle tilfælde skal du bruge USB skal du installere VCP (Virtual
6 

 HYPERLINK  \l "page28"
har en seriel interface. En seriel interface altid har en direkte forbindelse til computeren via en USB (Universal Serial Bus) tilslutning eller en seriel port (COM) med 9 eller 25 pin stik (de såkaldte RS232). På de fleste nye computere der ikke er seriel port til rådighed og du skal bruge en USB til seriel konverter 
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6 Et lille bogstav foran interface betyder, at grænsefladen er en del af interface og kan kun styre tilbehør og/eller læse feedbacks.

7 Vi anbefaler Keyspan USA-19HS eller et baseret på FTDI chipset, da det er dem der bruges i udviklingsfasen af iTrain.
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Seriel port 9 
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kunne bruge den serielle port.
8) drivere 
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før du kan bruge det. På Linux systemer disse chauffører er ofte allerede optaget i distributionen, men du skal sørge for, at den pågældende bruger er i dialout gruppe 
Et indbygget USB-stik betyder ofte en ftdi chipset (med undtagelse af Intellibox og TAMS). I så fald er det også muligt at installere direkte D2xx driverne i stedet for VCP driver 11 10 
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at omgå den serielle port i operativsystemet. Fordelen ved disse direkte drivere på Windows er at de kan vælge en havn ved navn i stedet for et tal, der kan variere (f.eks. COM1, COM2 osv.) . De 12 forbedringer 
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i serial port bibliotek til Mac og Linux siden iTrain version 3 har begrænsede fordele ved at anvende den ofte svære at installere - D2xx drivere til disse platforme.
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Alle porte, der bruger et stik til seriel port eller et USB-stik med vcp driveren er præfixet blå C. Det er direkte FTDI driveren har den røde D foran navnet. Åbningerne med en grøn n netværk seriel porte, der er lånt fra en serial server kører på en anden computer eller enhed. IP-adressen eller navn på den server vises foran porten navn adskilt af en pil.
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8 Se vores hjemmeside for placering af de mest anvendte drivere på downloadsiden.

9 Hvis du vil føje en bruger til gruppen dialout på Linux, skal du bruge følgende kommando i terminalen: sudo adduser <brugernavn> dialout

10 På Windows både VCP og D2xx driveren pakken kombineres til et CDM-installationsprogrammet, så du kun skal installere en driver for at få begge dele.

11 COM1 og COM2 er normalt forbeholdt fysiske RS232 porte, selvom de ikke eksisterer. De virtuelle porte, USB-driver er ofte COM5 eller højere.

12 Forbedringerne i den serielle port bibliotek er: bedre læsbar port navne og højere baudrates tilgængelig, så du kan bruge den med alle understøttede grænseflader nu (f.eks. CC-Schnitte på 500,000 baud).
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På fanen serie skal du altid vælge en port. Hvis porten er en USB-enhed eller netværksport og ikke står på listen, kan du bruge knappen 'Opdater' for at få en nyere liste over valgmuligheder. Alle andre indstillinger er en mere eller mindre standardværdien for dette interface og kan ikke ændres i mange tilfælde. Undertiden forskellige kommando stationer anvender samme protokol, men med andre serielportindstillingerne. I dette tilfælde er det muligt at ændre disse egenskaber.

NB:!i mange tilfælde baudraten kan ændres på command station. iTrain bør indstilles, så den matcher. iTrain vil ikke ændre baudraten for command station.

Netværk eller Ethernet interface

Alle grænseflader i interfaceboksen med en grøn N eller n har et netkort. En netværksgrænseflade betyder, at der er et netværk, som interface og computer tilslutning. Dette netværk kan være et krydskabel mellem interfacet og computeren, men det kan være dit lokalnetværk derhjemme, men også til dit trådløse netværk, som mange enheder kan tilsluttes og alle disse enheder opretter forbindelse til internettet via en router.

Et krydset kabel er den nemmeste vej til fysisk at forbinde de kommunikerer med din computer, men den konfiguration kan være noget vanskeligere, fordi du er nødt til at etablere et netværk ved at vælge dine egne IP adresser til både computeren 13 
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og interfacet. I
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13 Selvom du måske synes, at din computer har en IP adresse, fordi du kan kommunikere via det trådløse netværk, skal du angive en særskilt IP adresse på kablet/ethernet side, fordi du er i gang med at opbygge et andet netværk, som er begrænset til krydset-kabel.
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Generelt vil jeg anbefale at bruge 192,168.2.x med x mellem 2-253 og en anden værdi for interface og computer.

Den anden mulighed er at forbinde interface til dit eksisterende netværk, så du ikke behøver at oprette dit eget netværk. I så fald interfacet får automatisk en IP-adresse når du bruger DHCP, eller du kan vælge én manuelt med den begrænsning at det skulle matche netværksnummer og har en unik værtsnummeret (2-253 for at forhindre konflikter med routere). En fordel er, at brugerfladen er også tilsluttet internettet for opdateringer og andre håndholdte enheder kan oprette forbindelse til dem uden at skulle skifte kabler.
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De vigtigste informationer, som er nødvendige ved iTrain er IP-adressen eller værtsnavnet 15 
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en 'SØG'-knappen bliver tilgængelig til automatisk at finde IP-adresse ved at sende en besked.
14 
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af brugerfladen. For nogle netværksinterfaces 
I de fleste tilfælde er det ikke nødvendigt at ændre standardindstillingen portnummer, fordi det er specifikke for interface og indstil som standard. Timeout bruges samtidig med at den oprindelige tilslutning og skal afgøre om en command station stadig reagere. Værdierne skal ligge i intervallet fra 250 til 5000 ms (0 betyder, at vente i al evighed og bør ikke anvendes).

Særlige

Det sidste faneblad hedder 'specifikke' er for indstillinger, som er forskellige for hver interface. Listen over understøttede grænseflader er blevet meget omfattende og skal du sandsynligvis kun én eller to til dit projekt. Derfor henviser vi til bilag D, der tjener som graenseflade for specifik information.
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14 Når man bruger DNS (f.eks. via router eller en server) du kan bruge et navn i stedet for en IP-adresse.

15 Denne 'søg'-knappen er kun tilgængelig for udvalgte netværksinterface. Generelt er disse grænseflader, der (også) understøtter protokollerne UDP (CS2, Z21, ECoS, µCon), fordi TCP giver ingen udsendelser.
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Ny Status

Status for alle grænseflader er vist på højre side af statuslinjen. Det viser navn

Eller beskrivelse af brugerfladen og et ikon med status 16 . Hvis ikonet viser [image: image3.jpg]


 symbolet, så brugerfladen er stadig 'Offline' og kan du dobbeltklikke på den for at gå "Online". Hvis interfacet er 'Online' viser det, hvor skinnestrømmen status ('Go'/'Stop') med en grøn eller rød bold. Du kan skifte mellem de to tilstande ved at dobbeltklikke på den. For at frakoble et interface, holde Shift-tasten nede og dobbeltklik.
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Ved at holde musen over navnet på grænsefladen vises et værktøjstip med ekstra information om interface som firmware version (hvis tilgængelig) og eventuelt andre egenskaber. Bogstaverne i parentes VAFB eller et undersæt vise hvilken interface er konfigureret til at kontrollere køretøjer (V = A = tilbehør, F = Feedbacks, B = Boostere).
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I nogle tilfælde vil det vise en ekstra oplysninger ikon foran navnet. Det betyder yderligere oplysninger fås ved at dobbeltklikke på det, f.eks. med Hovedbanegården 2.
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16 For nogle grænseflader ekstra information såsom spændingen eller strømstyrken blive vist.
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Togene

Toget består af lokomotiver og vogne, der bevæger sig som én enhed på skinnerne. Ud over dette er der opstillet en række vogne uden et lokomotiv på et side spor er et tog, men en sammensat af tre dreadlocks er også et tog. Senere, når man diskuterer telefonanlæg og ruter, vil vi henvise til toget som enhed til at styre og vise. Inden toget det vigtigste lokomotiv er ansvarlig for flytning af togets hastighed og retning, så kommandoer til toget er overført til dette lokomotiv. Valgfri andre lokomotiver i toget følger lige så hurtigt og i den rigtige retning.

Vi vil først forklare hvordan man opretter lokomotiver, vogne og tog form, og beskrive deres egenskaber, før vi går videre med tog.

Tip:!nogle grænseflader vil importere dine dreadlocks automatisk (f.eks. ECoS og Hovedbanegården) når du går "Online". I dette tilfælde kan du starte straks, men iTrain ynder at gemme flere informationer om dine dreadlocks end disse grænseflader strømforsyning, så skal du redigere dem.

Opret eller rediger et lokomotiv

For at komme ind i "drivkraft editor' du gå til menuen 'Rediger' -> 'lokomotiver' eller tryk æble + F2.

[image: image50.jpg]Image  Speed Functions Configuration Options Permissions Comment

o No access to ) Only access to
Type Name Description Side Remove
[“aJcs 6T Turn loop Centralstation
Insert
Append

Block O CS_BT : Turn loop Central station




På venstre side er listen af dreadlocks kendt af iTrain. Det er typisk hele din samling. I kolonnen "aktiv" kan du angive, hvilke dreadlocks findes i dag i layoutet, så andre steder i programmet, hvor du skal vælge en loc active dreadlocks er vist. Hvis du er i tvivl, skal du blot markere det aktivt.

Til håndtering af listen med dreadlocks du bruge knapperne under listen. Du kan tilføje en ny lok ved hjælp af 'nye' eller 'Kopi-knappen. I tilfælde af 'Kopi' den aktuelt valgte loc bruges som skabelon og dens definitioner er kopieret til den nye località kun navnet er ændret for at skabe et unikt navn. Knappen Slet sletter det aktuelt valgte loc fra listen.
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På højre side kan du finde loc-editor til at ændre alle loc definitioner. Du skal udfylde mindst et navn og adresse, type af dekoder for at kunne benytte loc.

Knapperne under editor give lidt ekstra kontrol over redaktør:

· Knappen 'Apply' gælder ændringerne i indtastningsfeltet. Dette vil øjeblikkeligt blive afspejlet i alle vinduer. Hvis du vælger et andet lok den tidligere valgte loc vil automatisk blive anvendt.

· Knappen "Reset" sletter de ændringer, du har foretaget i editoren og genindlæser felter med den aktuelle værdi. Efter en 'anvende' et reset vil kun bortkaste ændringer efter 'Anvend'.

· 'Ryd' knappen rydder alle felter.

Tip:!dette layout med på venstre side en liste og på højre side en editor og de samme knapper, bruges oftere til andre vigtige objekter i iTrain.

Lokomotiv definition

Det er vigtigt at specificere den type "Loc" korrekt under kørslen automatisk (forklares senere), fordi elektrisk dreadlocks ikke kører på baner uden ledning. Angivelse af 'Længde' af LOC med fire hastighedsområder er nødvendige for at kunne beregne den samlede længde af toget. Det er vigtigt bl.a. for at frigive blokeringer og valgdeltagelse. Tag længde fra bufferen til bufferen.
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I 'Decoder' kan du angive decoder 'Type', 'INTERFACE' og 'Adresse' (for en loc uden dekoder du vælger analog og ingen adresse). Den ekstra adresse kasser bruges til at skifte funktion via ekstra adresser hvis dekoderen protokol er begrænset i antal tilladte funktioner pr. adresse. På denne måde er det muligt at skifte f0-f9 eller f0-f16 med en Motorola eller MFX dekoder på ethvert system med Motorola støtte 17 , eller f0-f9 på et Selectrix system.

[image: image52.jpg]Name IC shuttle
Description

Type - Coach Length 27 cm O

Decoder  Options Permissions Comment

Find...
Find external...

Save

ic-steuer.jpg Delete




17 Funktionerne f5-f8 er f1-f4 på den anden adresse. Ved brug af to adresser, funktion f9 repræsenterer den funktion f0 på den anden adresse, men dette understøttes ikke af de fleste producenter af dekodere. Hvis du bruger mere end to adresser, f9-f12 repræsenterer f1-f4 på den tredje adresse og f13-f16 repræsenterer f1-f4 i fjerde adresse, så f0 for ekstra adresser ikke benyttes.
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'Motorola MFX (28)' choice bruges til MFX dekodere med et digitalt system, der ikke understøtter MFX. Den styrer dekoder med måske 28 skridt (eller 14 hvis systemet ikke understøtter det) og op til fire adresser til alle 16 funktioner, afhængigt af dekoder.

Den "analoge" dekoder alternativ er gade styrede systemer som dinamo med analoge dreadlocks uden dekoder.

Tip:!Når du bruger Hovedbanegården 2 du skal udfylde MFX adresse i stedet for Motorola adresse. Normalt er denne adresse er ukendt, men det er muligt at udfylde det automatisk, når CS2 er online. Placer markøren i feltet Adresse og hvis den ikke er tom, fyld i nul og tryk på 'Enter' tasten og derefter ændre retningen af loc på CS2. Nu vises adressen. Dette er en adresse der starter med 1024, for at undgå konflikter med med Motorola adresser, der er i intervallet 1 til 1023.
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Den første fane "billede" giver dig mulighed for at tilføje et billede til din località et billede har en foretrukken størrelse på 360 x 160 pixel, der er forberedt til HD-opløsning 18 , men billeder med 180 x 80 pixel er stadig tilladt. Der er to måder, hvorpå du kan tilføje et billede:

· Brug 'Søg...' for at tilføje en af de indbyggede billeder.

· Brug "Find eksterne..." for at tilføje dine egne billeder. Det er hensigtsmæssigt at oprette en mappe til at lægge alle dine billeder i iTrain, i stedet for at knytte fra enhver lokation. Dette forhindrer brudte links.

Store billeder altid nedskaleret til 360 x 160 pixel før de anvendes i iTrain. Hvis dit billede er meget større, kan du skalere det ned i et andet program, men du kan også lade iTrain gøre det. Indsæt blot et billede hvor som helst i filsystemet og derefter bruge knappen 'Gem' for at gemme den, helst i mappen iTrain/billeder i din Home mappe. Den nyligt gemte filen er nu vedhæftet din loc i stedet for den oprindelige. Nu har du alle billederne i den rigtige størrelse og samlet på ét sted, så det er nemt at migrere dit iTrain installation til en anden computer, hvis det er nødvendigt senere.
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18 Skærm med høj opløsning eller HiDpi viser kan findes på en iPhone, iPad, iMac, MacBook (Pro), Mac Pro og mange Android-enheder.
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Den anden fane "fart" viser omdrejningstallet relaterede egenskaber. Den øverste del viser den reelle hastighed i km/h i loc mod dekoder trin. Du kan manuelt indtaste værdier hvis du kalibrerer uden for programmet eller bruge hastighedsmålinger dialog (beskrevet i næste kapitel og er tilgængelig via menuen 'Vis' -> 'Speed Measurements') for at gøre den egentlige hastighedsmålinger i iTrain.

Nederst er den maksimale hastighed ved kørsel automatisk kan specificeres. Fjern markeringen i feltet 'maksimum' hvis der ikke er max. omdrejnignshastighed loc. du kan angive forskellige maksimalhastigheden i bagudgående retning, men hvis du ikke gør det, er de samme som fremad.

Den tredje fane "opgaver" kan du tildele loc-funktioner til de rigtige f-taster. Afhængig af decoder type og tilgængeligheden til en anden adresse, det maksimale antal tilladte funktioner beregnes uafhængigt af det tilladte antal funktioner i 'interface'. Så alle tilgængelige funktioner i loc kan defineres, men måske ikke alle af dem kan aktiveres, fordi interfacet ikke understøtter så mange funktioner (f.eks. med en MFX dekoder på et gammelt system). Ved migrering til et nyt system, disse funktioner vil automatisk komme.
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En funktion kan tildeles en f-nøgle ved at sætte kryds i første kolonne "brug" og vælge en 'Type'. Automatisk en standardbeskrivelse, vises, og du kan redigere i for at beskrive funktionen mere detaljeret.

I kolonnen "varighed" kan du angive, hvor længe en funktion skal udføres. I tilfælde af "Motorlyden' bruges til at forsinke acceleration ved start efter hastighed trin 1 med den angivne tidsperiode. Det forhindrer acceleration i iTrain, mens realiteten var, at lokomotivet ikke kører, fordi sound dekoder forhindrer det.

"Omentary' markeret betyder, at funktionen aktiveres kun, så længe den tilhørende knap eller tast trykkes ned, f.eks. i forbindelse med en fløjte. Dette i modsætning til standardfunktionaliteten, skifte mellem tændt og slukket tilstand.

Obs!!funktionen kaldes 'direkte kontrol' i iTrain deaktiverer acceleration og deceleration indstillinger af dekoderen uden at ændre hastighed (normalt på f4). Ved aktivering af funktionen sænker også hastigheden for hver dekoder trin, funktionen 'Slow' bør anvendes i stedet.
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Den fjerde fane 'Konfiguration' viser decoder konfiguration. Her kan du definere konfigurationen variabler/parametre, som gælder for denne dekoder. Sådan bruges dette beskrives i det næste kapitel hedder 'Decoder Programming'.
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Femte fane 'Options' viser lidt ekstra muligheder for lokomotiver. Disse er inddelt i underafsnit.
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Spor

"Måler" er den nødvendige bredde af banen på dette lokomotiv og kan bruges, når du bruger både smalle og normale numre i et layout. Derudover kan du angive, om loc understøtter en "Rack rail'. I kombination med den samme blok indstillinger dette begrænser loc direkte til specifikke numre på layoutet.

Polariteten indstillinger bruges til at angive, hvordan loc er blevet kablet. Der er to redskaber:

· Analoge lokomotiv (uden en dekoder) - at afhjælpe loc når det altid kører i den forkerte retning med en Rapid system.

· Digital lokomotiv med RailCom® dekoder - at korrigere retningen når en RailCom® detector viser altid den forkerte retning på dette lokomotiv.

Flaget 'Symmetrical" kan bruges til at indikere, at lokomotivet ikke har en tydelig for- og bagside, men er mere eller mindre symmetriske. Derved undgås unødvendige omdrejninger på en drejeskive.

Inertisimulering

Den inertimasse virker ved at forsinke den hastighed trin sendt til dekoderen. Enkelt trin er udført næsten øjeblikkeligt, men når en hastighedsændring kræver flere dekoder trinvise ændringer, de mellemliggende trin er sendt med en forsinkelse mellem det tigerspring som angivet. Hvis dekoderen har mange dekoder trin (f.eks. 126), er det bedre ikke at bruge alle de mellemliggende trin, men brug et større trinstørrelse.
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Du kan indstille inertisimulering separat ved acceleration og deceleration. Den første værdi svarer til trin og anden værdi trinstørrelsen. For at deaktivere iTrain inertisimulering skal du fjerne markeringen fra afkrydsningsfeltet. Ved aktivering af en loc-funktionen kaldet "direkte kontrol", iTrain Inertisimulering er også deaktiveret for at loc.

Bemærk: !gode værdier for inertisimulering ligger typisk mellem 100 ms og 500 ms. Brug ikke lavere værdier end 100 ms, fordi det ikke tillader en hastighed som 'INTERFACE' og bearbejdes af loc, før en anden hastighed bemærkning vil blive sendt.

Feedback offset

Feedbacks er øjnene for at se hvad der sker på layoutet, så de skal have den korrekte information. Afhængigt af hvilken type feedback (se appendiks B) undertiden en korrektion skal gennemføres.

Når belægning feedbacks der er normalt udløses af hjulene på loc og muligvis ikke ved alle hjul. Så når feedback udløses loc er allerede lidt længere end forventet. For at korrigere denne fejl, kan du angive forskydningen fra forsiden til de første hjul og fra bagenden til sidst hjulet af loc, der aktiverer et feedback.

I tilfælde af reedkontakter korrektionen afhænger af magneter placeret under lokomotivet. For fotoceller skal denne korrektion er normalt små, men for at være fuldstændig, den er tilføjet.
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Så alt efter hvilken type feedbacks du bruger sammen med loc, er du nødt til at angive offset for denne type forskydning fra både forsiden og bagsiden.

Reaktionsforsinkelse

Reaktionens forsinkelse anvendes kun, når 'positioner', beskrevet senere i manualen. Med 'positioner' kan du bruge de præcise positioner (f.eks. i cm) i blokken for at stoppe en loc-baseret på tid/afstandsberegninger. Normalt vil der være et offset fejl ved indtastningen af en blok, da beregningerne er relativt og ikke absolut. Ved at eksperimentere med reaktionens forsinkelse kan du rette denne forskydning for flere blokke. Denne forsinkelse kan have forskellige værdier for fremadgående og bagudgående retning.

Periode

Hvert lokomotiv, tæller den tid den kører. Du kan indstille vedligeholdelse og brændstof, så når dette punkt er nået, vil der være et tegn på at loc oversigt. For vedligeholdelse du får rød tekst i kolonnen 'Tid'. For brændstof der er en ekstra kolonne "Tank" med en indikator for brændstofniveau, som skifter til rødt, når den er næsten tom. Du kan bruge tasten Shift + dobbeltklik med musen for at nulstille brændstofniveauet igen.

ITrain vil ikke påvirke kørselsadfærd efter tidsperioden, så det er kun vejledende.
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Den 6. fane "tilladelser" er at udelukke adgang ("Ingen adgang til') eller kun give adgang til specifikke afsnit for denne località brug knapperne til højre for at tilføje rækker og bruge blokken inputfeltet nederst for at ændre blok for den valgte række. I nogle tilfælde skal / vil ikke være tilgængelig i en bestemt retning. I de tilfælde ændre 'bloksiden' kolonne efter behov.

Bemærk!!disse tilladelser bør kun bruges til at udelukke loc fra bestemte gader, hvor det altid er forbudt at søge, fordi det kan forårsage ulykker (for eksempel snævre kurver eller andre grunde for afsporing). Det er ikke nødvendigt at tilføje blokke, fordi måleren eller ingen strøm, da dette allerede udtrykkeligt forbudt.

Den 7. fane 'Kommentar' gør det muligt at tilføje kommentarer til loc. Du kan bruge det til at skrive bemærkninger om vedligeholdelse, info om loc i det virkelige liv eller noget som helst andet, du finder nyttige.
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Opret eller rediger en vogn

En mandskabsvogn er en del af det rullende materiel, for hvilket der ingen motor. I iTrain kan du registrere alle dine vogne med deres ejendomme, men det er ikke nødvendigt for at køre automatisk. Det er især nyttigt, hvis du ændrer dit tog kompositioner regelmæssigt. Det anbefales dog, at vogne (og trænere), der har en funktion i den dekoder, så du kan kontrollere deres funktioner. Hvis du har flere vogne af samme type, kan du ikke oprette en vogn og bruge det flere gange, men du skal kopiere den. Hver vogn ved, hvor det hører hjemme, og tog et tog kan kun omfatte én gang hver vogn.
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For at komme ind i "Wagon editor' du gå til menuen 'Rediger' -> 'vogne' eller tryk Shift + Command + F2. En måde at skabe en vogn fungerer på samme måde som med lokomotiver, med på venstre side af listen med vogne og på højre side af vognen.

Vogn definition

Indstillingerne for vogn egenskaber ligner lokomotivet ejendomme, så vi vil fokusere på forskellene. Vi antager at du har læst kapitlet om definitionen af et lokomotiv.
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'Type' angiver, om det er en togvogn (red letter) eller en bus (blå streg) og hvilken slags. I øjeblikket er disse oplysninger ikke benyttes til routing logik, så hvis du ikke ved hvad du skal vælge, så det bliver bare noget. For fuldstændighedens skyld er der, og det kunne bruges i fremtidige versioner. "Længden" af en vogn, der skal indtastes for at beregne den samlede længde af toget. Tag længde fra bufferen til bufferen.

Det første faneblad 'Billede' i lighed med lokomotiverne. I øjeblikket er der ikke mange billeder til rådighed for vogne med knappen "Find ...", så du skal bruge den "eksterne" Find noget oftere.
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Den anden fane 'Decoder' angiver dekoder indstillinger for denne vogn. Du skal først angive dekoderen, før du kan registrere noget. Vælg kun en dekoder, hvis denne vogn har sin egen dekoder med en adresse, der ikke er lig med adressen på et lokomotiv i dette tog. Hvis flere vogne deler samme adresse så de kan betragtes som én stor vogn, da brugen af dem i separate tog konflikter med konceptet i iTrain, at hvert uafhængigt køretøj skal have sin egen adresse.

Fanen 'Decoder' er blevet delt op i to underfaner til 'Funktioner' og 'Indstillinger'. Begge kan defineres på samme måde som et lokomotiv.
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Den tredje fane 'Options' viser forskellige egenskaber, der ikke er relateret til andre faner.

I 'Track' kan du angive "måler" eller sporvidden. Funktionen 'fjernstyrede bil' skal markeres, hvis vognen har en førerrummet så den kan skubbes sikkert uden hastighedsbegrænsninger. Eventuelt en maksimal hastighed for denne vogn kan angives i afsnittet 'speed'.

Afsnittet "Feedback forskudt" er det samme som på et lokomotiv. Hvis vognen ikke kan registreres af enhver type feedback bruges, blot fjern alle muligheder. I dette tilfælde er længden af vognen bliver føjet til feedback forskydning af hele toget, hvis der ikke er nogen registrerede elementer på en side i et tog.
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Det fjerde faneblad 'Permissions' er at udelukke adgang ("Ingen adgang til') eller kun give adgang til specifikke blokke til denne vogn. Brug knapperne til højre for at tilføje rækker og bruge blokken inputfeltet nederst for at ændre blok for den valgte række. I nogle tilfælde skal / vil ikke være tilgængelig i en bestemt retning. I de tilfælde ændre 'bloksiden' kolonne efter behov.

Bemærk: !disse tilladelser bør kun bruges til at udelukke en vogn fra bestemte gader, hvor det altid er forbudt at søge, fordi det kan forårsage ulykker (for eksempel snævre kurver eller andre grunde for afsporing). Det er ikke nødvendigt at tilføje blokke på grund af overtryk, da dette allerede udtrykkeligt forbudt.

Femte fane 'Kommentar' gør det muligt at tilføje kommentarer til vognen.
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Opret eller rediger en togtype

En togtype er en kategori af tog. Tog typer bruges til at angive særlige egenskaber kun én gang per togtype i stedet for pr. tog, men også for at indikere en form for toget i forhold til en station. Per station kan du angive hvilket tog typer er tilladt at stoppe op og i bekræftende fald hvor længe (forklares senere).
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For at komme ind i "Togtype editor' du gå til menuen "Rediger" -> "typer" eller tryk Shift + Command + F3. En måde at skabe en togtype fungerer på samme måde som med Lokomotiver og jernbanevogne, og på venstre side en liste med tog typer og på højre side af definitionen af togtype.

Togtype definition

Indstillingerne af tog typer ejendomme er begrænset til nogle få ejendomme. De vigtigste indstillinger ved stationen objekt drøftes senere.
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På det første faneblad "Indstillinger" kan du angive den maksimale hastighed for denne togtype i afsnittet 'speed'. Ved automatisk kørsel kan du angive, hvor mange blokke der skal reserveres foran banegården i 'Reservering count'. Vær opmærksom på, at denne værdi er et forslag og at det nogle gange kan være til rådighed i tilfælde af kritiske blokke (forklares senere) eller færre, hvis ikke flere blokke kan reserveres. I en blok med en platform på et tog vil normalt flugt langs platformen. At lade toget stop ved signal og ignorere platformen, kan du fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet "flugt tog langs platformen".
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Den anden fane "tilladelser" er at udelukke adgang ("Ingen adgang til') eller kun give adgang til specifikke afsnit for denne togtype. Brug knapperne til højre for at tilføje rækker og bruge blokken inputfeltet nederst for at ændre blok for den valgte række. I nogle tilfælde skal / vil ikke være tilgængelig i en bestemt retning. I de tilfælde ændre 'bloksiden' kolonne efter behov.

Obs!!tilladelserne for en togtype er afgørende for routing automatisk. Disse tilladelser begrænser adgangen for alle tog med denne type til visse dele af layoutet. Denne rolle er forskellig fra rollen som tilladelserne for lokomotiver og vogne.

Den tredje fane 'Kommentar' giver dig mulighed for at tilføje kommentarer om togtype.

Opret eller rediger et tog

Nu, hvor vi har beskrevet, hvordan man laver alle de objekter, der er nødvendige for at definere et tog, kan vi fortsætte med at uddanne sig.
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For at komme ind i "editor" du går til menuen "Rediger" -> "typer" eller tryk + kommando

· F3. Den måde at føre tog fungerer på samme måde som med lokomotiver, vogne og tog med på venstre side af listen med tog og på højre side af toget.

Træner definition

Toget består af lokomotiver og vogne betragtes som en enhed. Denne enhed har en brugerdefinérbar togtype, der kan angives i feltet 'Type'. Den samlede sammensætning har en længde, der normalt er beregnet ud fra de enkelte længder vogne i toget. Dette vises i feltet 'Længde' og ikke må redigeres, fordi det bliver overskrevet igen. Du skal kun angive en værdi, hvis én eller flere biler har ingen længde angivet, men det er bedre at angive længden af de enkelte køretøjer.
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Sammensætning

Den første fane "Sammensætning" er en liste over alle køretøjerne i toget for. Når toget kører frem på toppen anses for at være forrest i toget og det sidste element i tabellen nederst ses som den bagerste. Knapperne i højre side kan du indsætte, tilføje, fjerne eller flytte et køretøj i toget.

Nb!retningen på toget afgøres af den retning det vigtigste lokomotiv og 'retningen' definition af de vigtigste lokomotiv i sammensætningen. Så hvis
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Vigtigste lokomotiv er defineret 'fremad', så tog lokomotiv og retningen er den samme.

For hvert nyt køretøj i tog du skal oplyse om det er en allerede defineret lokomotiv eller vogn, eller en ukendt del af toget - kaldet en "vogn". Denne "vogn", hvis egenskaber bliver specificeret i selve tabellen, forhindrer dig i at skulle indtaste alle vogne før du tager toget. Du kan imidlertid kun angive længden af denne "vogn" liste, hvis det detekteres, og hvis man har en bil til sidst - for det lokomotiv og vogn disse egenskaber vises også i tabellen, men de kan ikke ændres, fordi du ikke behøver at skifte dem i lokomotiv eller vogn editor.

Tip:!definerer alle vogne i dit tog hver for sig er en stærk feature, men absolut ikke en nødvendighed. Når der startes med iTrain anbefales at lave vogne kun for vogne med en funktions dekoder med sin egen adresse og bruger 'ukendt vogn liste' til at fylde den anden plads i toget ved siden af lokomotiverne. Du kan på et senere tidspunkt beslutter at definere wagon objekter for vogne, der ikke er i fast kombination af lægemidler, så de kan flyttes nemt fra tog til tog.

Består kan oprettes ved at tilføje flere lokomotiver til toget. Når du tilføjer flere lokomotiver til tog har du mulighed for at angive, hvad det vigtigste er at kontrollere dette lokomotiv lokomotiv i tabellen. Det vigtigste lokomotiv er det lokomotiv, der får den ønskede hastighed hits og andre lokomotiver vil følge de vigtigste lokomotiv ved acceleration og deceleration.

For hvert lokomotiv skal du angive retningen af lokomotiv i toget i kolonnen "direction". Når du angiver 'fremad' mod lokomotiv og toget er den samme, men hvis du angiver 'baglæns' toget vil køre fremad, hvis de enkelte lokomotiv kører baglæns. En består i, at det er meget vigtigt, at der i alle retninger korrekt med toget i bevægelse.

Funktioner

Den anden fane 'Funktioner' definerer funktionerne i toget, der bliver aktiveret når man kører automatisk. Disse funktioner er defineret pr. tog og bliver udført på en eller flere vogne i toget. Funktioner, som ikke findes i indeholdende lokomotiver og vogne bliver ikke udført.
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Knapperne til højre kan du vedhæfte, indsætte eller slette en funktion for dette tog. I første kolonne kan du vælge, hvilken type funktion fås med en side (foran eller bagved). Hvis funktionen er angivet en side, denne side er for at uddanne sig og ikke af det enkelte lokomotiv eller vogn. iTrain vil konvertere denne funktion til en funktion på siden af et lokomotiv eller vogn foran og bagpå. Hvis en funktion ikke har nogen side, men flere lokomotiver og vogne, har denne funktion, så normalt vil funktionen være aktiveret på det første køretøj i kørselsretningen, der har den funktion. Men mange af de lettere opgaver i forbindelse
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For vogne (f.eks. indretning og lys platform) er aktiveret på alle mulige lokomotiver og vogne.

Søjle 2 angiver, at funktionen er aktiveret (Start), når kørslen starter automatisk deaktiveres, når kørsel i automatisk stop (Stop) eller begge (Start/Stop). Først en funktion kunne være nyttigt for nogle lys, man ønsker at være tændt, men aldrig slukket. Kun bremsede en funktion er nyttig for lyd funktioner at du manuelt vil starte, men skal slukkes automatisk.

I den tredje kolonne kan du angive, hvor længe en funktion skal udføres. Den tid, der er angivet i "varighed" er ventede, før toget virkelig starter. F.eks. lyden af tænder motoren kan tage et par sekunder.
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Den tredje fane 'Options' har kun et par muligheder, fordi det meste er allerede angivet pr. lokomotiv eller et tog eller i sammensætningen. I valgboksen "måler" kan du vælge på hvilket spor toget er tilladt. Feltet 'maksimum', 'speedes' nedenfor, angiver den maksimalt tilladte hastighed for toget.
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Den fjerde fane "veje" er at vælge alle definerede ruter, der gælder for dette tog. 19 

 HYPERLINK  \l "page48"
begrænsning af de ruter, der kan vælges for dette tog andetsteds i programmet.

Bemærk:!Det er vigtigt at vælge de ruter, der gælder, hvis du vil kunne ændre den aktive rute for toget i en handling.
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19 Hvis der ikke er valgte, alle ruter er tilladt for overgangen fra version 3. Men det kan ændres i fremtidige udgaver, så vælg det, du har brug for.
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Femte fane "tilladelser" er at udelukke adgang ("Ingen adgang til') eller kun give adgang til specifikke afsnit for dette tog. Normalt skal du angive denne per togtype, men du kan også ændre tilladelser pr. tog. Brug knapperne til højre for at tilføje rækker og bruge blokken inputfeltet nederst for at ændre blok for den valgte række. I nogle tilfælde skal / vil ikke være tilgængelig i en bestemt retning. I de tilfælde ændre 'bloksiden' kolonne efter behov.

Den 6. fane 'Kommentar' giver dig mulighed for at tilføje kommentarer om toget.

Loc-

Et tog, der normalt kontrolleres af føreren i lokomotivet. At styre et eller flere lokomotiver, skal du vælge fanen "drivkraft" under oversigten.
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"Loc" bruges til at have fuld kontrol over loc og toget er en del af samtidig med, at de har alle de oplysninger til rådighed på en god måde. Den består af tre faner.
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Den første fane "kontrol" er det største tab for direkte at kontrollere località at vælge en loc Loc i 'kontrol', kan du bruge rullelisten (kun den aktive dreadlocks er vist) i venstre
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Øverste hjørne eller du kan vælge det via 'Loc' (mere herom senere). Du vil få et billede af litteraturen strømsignal, toget vender i blokken, en hastighedskontrol, den aktuelle blok af toget nogle ruteinfo, dekoderen trin, retning og alle loc-funktionen.

For at ændre den hastighed der er flere muligheder:

· Flyt skyderen, der repræsenterer dekoder trin. Dobbeltklikke Skyderen standser loc.

· Brug scroll-hjulet på musen, mens musen placeres i "Loc" i kombination med Shift-tasten på tastaturet for at ændre hastigheden i dekoderen.

· Brug '-' knappen for at reducere hastigheden og '+' knappen (eller '=' knappen, så du ikke skal bruge Shift-tasten) for at øge hastigheden. Hastigheden ændres til den forrige eller næste hastighed der kan divideres med 5. F.eks. start med hastighed 72 km/t følgende værdier bliver 70, 65, '-' eller 75, 80 til '+'.

· Brug det nummer (0-9) taster på tastaturet for at indstille hastigheden fra 0 til 90 km/h i intervaller på 10 km/t, og brug af Skift-tasten i kombination med disse taster for at indstille hastigheden fra 100 til 190 km/t.

Speedometeret viser den reelle hastighed i km/t ifølge hastighedsmålinger. Ved udeblivelse hastighedsmålinger det maksimale dekoder hastighed er 140 km/t. I den grå firkant på speedometeret ser du to hastigheder øverst: den ønskede hastighed (som er indstillet med tasterne eller ved programmet) til venstre, og den reelle hastighed, at loc er højrekørsel. Disse to hastigheder kan være anderledes, hvis den ønskede hastighed ikke kan matches præcist med en dekoder. I så fald dekoderen trin vælges, hvis reelle hastighed nøje svarer til den ønskede hastighed, uden at fylde det med mere end 5 km/t (for at undgå
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Går meget hurtigere end ønsket). Under den hastighed du kan se den samlede tid (tt:mm:ss) og (m) samlet distance tilbagelagt af internetudgaven selvfølgelig afstandsberegninger fungerer kun korrekt, hvis målingerne er blevet udført korrekt og inertier indstillinger i din lok-dekoder er indstillet til et minimum.

Speedometeret bliver lidt mørkere, når der ikke er aktivitet, og den lyser når loc kører. I tilfælde af flere loc panelerne det nu umiddelbart synlige i hvilket panel der er aktivitet.

Endepladens runde gul/orange bar på speedometeret viser forskellen mellem den nedsatte og den maksimale hastighed på blokken er i toget. Den runde røde bjælke angiver området over den maksimalt tilladte hastighed i den aktuelle blok. Hvis loc kører hurtigere end tilladt, vil markøren være fremhævet med rødt. Dette er nyttigt hvis du kører manuelt, men samtidig vil køre efter fartgrænserne.
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Hvis du vil ændre retningen af loc kan du trykke på knappen vejledning i nederste venstre hjørne. Når du bruger tastaturet kan du bruge 'D' for at ændre retning. Dette vil indstille hastigheden til nul og skifte retning. En anden mulighed er at bruge 'Backspace'. Dette vil stoppe loc hvis det er kørsel og ændre retning, hvis loc ikke kører.
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Funktioner kan ændres ved at trykke på knappen med symbolet. For mange vigtige funktionstyper, en speciel nøgle er reserveret, som kan ses i popup-menuen på 'Loc' (højre museknap eller Ctrl + klik). Momentane funktioner vil kun blive aktiveret, så længe tasten eller tasten holdes nede. Alle andre funktioner vil ændre deres tilstand ved at trykke på knappen eller tast.

Tip:!at benytte tastaturet, Loc kontrol skal have fokus. At give Loc-fokus via en nøgle, skal du blot trykke på F3. Du kan nu bruge alle tastkommandoer. En komplet liste over kommandoerne findes i Appendiks A.

Rullemenuen i øverste højre hjørne er til indstilling af kontroltype af toget og er kun tilgængelig hvis loc er sat på et tog. Der er tre muligheder:

· Manuel kontrol - programmet vil ikke have indflydelse på toget alligevel, men alligevel forsøger at følge efter, hvor toget er på layoutet.

· Semi-automatisk styring - programmet vil kun nedsætte hastigheden af toget, når toget skal stoppe.

· Automatisk styring - programmet sætter automatisk hastigheden til den maksimale tilladte hastighed ved toget i kombination med blokken, og standser toget, hvis det er nødvendigt.
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 Knappen vil starte automatisk køre et tog og [image: image5.jpg]


 knappen vil stoppe automatisk kørsel. Hvis de valgte loc er sat på et tog, en af de to knapper vises før styretypen input.

Bemærk:!Det er vigtigt at adskille kontroltype fra knap til automatisk kørsel. Styretypen bruges kun til at angive, om og hvordan hastigheden af toget bliver påvirket på basis af signaler og maksimale hastighed. Så de er fokuserede på selve driveren. Knapperne for automatisk kørsel, vil det påvirke, hvordan toget kører og vælg en sti over til toget under kontrol af programmet.

Som ekstra information som signal til føreren er vist med et symbol mellem loc image og speedometer. Hvis intet signal er blevet defineret på layoutet på dette standpunkt, generelle signalet benyttes. Under loc billede, den aktuelle blok og nogle oplysninger om den aktuelle rute vises. Hvis linie begynder med en pil betyder, at blokken navn(e) på næste stop bliver vist. I tilfælde af alternative stopper, de er alle viste adskilt af en '|' og de bliver reduceret, når den endelige udvælgelse.
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Den anden fane 'Options' viser, at ejendommene er mindre skiftes hyppigt. Første input er at vælge et lokomotiv, ligesom på første fane. Det andet felt viser
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Toget, som denne loc er tilsluttet. Du kan ændre det, men vær opmærksom på, at ændringer i toget vil løsrive loc fra den aktuelle tog- og fastgør den til den nyligt valgte toget, så brug den med omtanke. Det anbefales at bruge det kun kan adskille loc fra toget og tage toget editoren til at tilføje en loc til et andet tog, fordi man så kan angive nøjagtigt, hvor loc er i toget.
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Feltet 'Type' og 'ruten' er kun relevant, hvis et tog er valgt, fordi disse egenskaber er direkte relateret til toget. Toget er allerede blevet forklaret, og kan hurtigt ændres her. En tog rute vil blive forklaret senere, men du kan vælge en tog rute her eller lad feltet stå tomt, når der køres uden en fast rute. Knapperne for automatisk kørsel er også tilgængelige på den anden fane ved siden af ruten.

Knappen "Nulstil" for at nulstille totaler er den samlede tid og afstand, et loc til nul.

F.eks. kan bruges efter forkyndelsen af loc for at starte en ny beregningsperiode.

Den tredje fane indeholder kommentarer til en loc og indeholder samme indhold som "lokomotiv-editor'.

Grid

I stedet for at have en 'Loc' Det er også muligt at have flere linier. De bliver vist i en grid, så ved siden af hinanden eller over hinanden.
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For at tilføje eller fjerne ekstra knapper, en LOC med fire hastighedsområder kontrol skal have fokus (tryk F3) og du kan bruge Alt-tasten + piletasterne til at angive størrelsen på gitteret. Så Alt + 'højre pil' tilføjer knapper til højre (eller tilføje kolonner) og Alt + "pil ned", kan du føje dem til bunden (eller tilføje rækker). For at fjerne loc styrer, brug Alt + venstre pil for at fjerne en kolonne og Alt + "pil op" for at fjerne rækker.

Den fokuserede loc styre har en ramme ind omkring loc-billede. Du kan navigere mellem loc styrer, Brug Shift + piletasterne. Hvis du vil ændre det valgte LOC med fire hastighedsområder under kontrol,
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Du kan bruge tasten ENTER for at popup-listen med dreadlocks og vælge med piletasterne efterfulgt af et tryk på ENTER igen.

Oversigt

Loc oversigt, i øverste venstre hjørne, viser alle aktive dreadlocks med nogle af de vigtigste indstillinger. Som standard et lille billede af loc, navn, den faktiske hastighed, retning, signalet vender toget, den aktuelle blok og den tildelte rute vises, men dette kan tilpasses til at vise meget mere.
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 Knapperne og er den samme som i "Loc" og en af de to knapper vises i kolonnen alt efter hvad der er passende for situationen på train, hvor loc er vedlagt.
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Hvilken egenskab er vist i kolonnerne i oversigten kan ændres via menuen 'Vis kolonner' i popup-menuen på kolonneoverskrifterne (højreklik eller Ctrl + klik på en tabeloverskrift). Det er også muligt automatisk at sortere dreadlocks på nogle af sine mere statiske egenskaber (adresse, navn, beskrivelse, type, Decoder og LOC-Interface).

For at tildele en LOC med fire hastighedsområder 'oversigt' til 'Loc' du kan gøre tre ting:

· Dobbeltklik på 'Ikon', 'Navn' eller 'Beskrivelse' af en loc i tabellen.

· Vælg en linie med en loc i tabellen og tryk på 'Enter'.

· Træk fra en række i tabellen og slip den på "Loc". For eksempel skal du aflevere den på billedet eller speedometer.

Alle tastekombinationer af Loc "control" er også i 'oversigt' Loc. De gælder for den valgte loc i tabellen. Samme popup-menu (højreklik eller Ctrl + klik på tabellens indhold).

Tip:!at benytte tastaturet, 'Loc' skal have fokus. At give 'Loc' fokus, tryk F2. Du kan nu bruge alle tastkommandoer. En komplet liste over kommandoerne findes i Appendiks A.

Vogn kontrol

Til at styre funktionerne i én eller flere vogne, skal du vælge fanen "vogn" under oversigten.
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'Vogn' ligner 'kontrol' kun Loc med mindre funktionalitet. Billedet af vognen, den aktuelle blok og toget af vognen er vist og nederst de tilgængelige funktioner vises.

Funktioner kan ændres ved at trykke på knappen med symbolet. For mange vigtige funktionstyper, en speciel nøgle er reserveret, som kan ses i popup-menuen på 'vognen' (højre museknap eller Ctrl + klik). Momentane funktioner vil kun blive aktiveret, så længe tasten eller tasten holdes nede. Alle andre funktioner vil ændre deres tilstand ved at trykke på knappen eller tast.
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Tip:!at benytte tastaturet, må denne kontrol skal have fokus. At give vognen styre fokus via en nøgle, skal du blot trykke på F3.

54 af 200

Nye teiTrain 4,0 - Manuel

[image: image89.jpg]Type

Sensor

Feedback 1
Feedback C
Feedback 2

Distance

fromCto 1

| Center feedback with side feedbacks Locomotive

mm CS_FS4 (8) : Stop feedback track 4 Central station
mm CS_F4 (9) : Occupied feedback track 4 Central station

mm CS_Fl4 (10) : Enter feedback track 4 Central station

150cm { fromCto 2

3@, DB 360

(o]

150cm O




Den anden fane 'Options' viser, at ejendommene er mindre skiftes hyppigt. Første input er at vælge den vogn i styringen, ligesom på første fane. Det andet felt viser toget, denne vogn er monteret. Du kan ændre det, men vær opmærksom på, at ændringer i toget, frigøres den vogn fra den aktuelle tog- og fastgør den til den nyligt valgte toget, så brug den med omtanke. Det anbefales at bruge det kun at tage en vogn fra toget og tage toget editoren til at tilføje en vogn til et andet tog, fordi man så kan angive nøjagtigt, hvor vognen er i toget.

Grid

I stedet for at have en "vogn" er det også muligt at have flere linier. De bliver vist i en grid, så ved siden af hinanden eller over hinanden.
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For at tilføje eller fjerne ekstra knapper, en vogn vogn kontrol skal have fokus (tryk F3) og du kan bruge Alt-tasten + piletasterne til at angive størrelsen på gitteret. Så Alt + 'højre pil' tilføjer knapper til højre (eller tilføje kolonner) og Alt + "pil ned", kan du føje dem til bunden (eller tilføje rækker). For at fjerne vognen styrer, brug Alt + venstre pil for at fjerne en kolonne og Alt + "pil op" for at fjerne rækker.

Den fokuserede wagon control har en ramme ind omkring wagon billedet. Du kan navigere mellem vogn kontrol, Brug Shift + piletasterne. For at ændre den valgte vogn i en vogn, skal du bruge tasten ENTER til popup-listen med vogne og vælge med piletasterne efterfulgt af et tryk på ENTER igen.

Oversigt

Ligesom med loc oversigt der er også en vogn oversigt, der viser alle aktive vogne med nogle af de vigtigste indstillinger. Som standard et lille billede af vognen, navn, tog og vogn type vises, men dette kan tilpasses alle.
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Listen over vogne kan blive meget lange. Du kan sortere listen på forskellige egenskaber, som gør det lettere at håndtere ved hjælp af genvejsmenuen kolonneoverskrift (højreklik eller Ctrl + klik på en tabeloverskrift). Ved sortering på "tog" det vil gruppere alle jernbanevogn tilhoerende samme tog i den rækkefølge, de optræder i togsammensætningen.

For at tildele en vogn af "Wagon oversigt' til 'vogn' du kan gøre tre ting:

· Dobbeltklik på 'Ikon', 'Navn' eller 'Beskrivelse' af en vogn i tabellen.

· Vælg en linie med en vogn i tabellen og tryk på 'Enter'.

· Træk fra en række i tabellen og slip den på "vognen". For eksempel falder ned på billedet.

Alle tastekombinationer på lavbundede control" er også i 'vogn'. De gælder for den valgte vogn i tabellen. Samme popup-menu (højreklik eller Ctrl + klik på tabellens indhold).

Tip:!at benytte tastaturet, Lavbundede oversigt' skal have fokus. At give 'vogn' fokus via en nøgle, skal du blot trykke på F2.

Togkontrolsystem

Der er ingen separat train control panel, så de fleste indstillinger foretages via loc eller vogn kontrol under fanen 'Indstillinger'. For at gøre det nemmere at redigere togsammensætningen, kan du dobbeltklikke på etiketten 'Train' på denne fane for at gå til redaktør tog straks.
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I loc eller vogn oversigt du kan også dobbeltklik på navnet på et tog i kolonnen "tog" til direkte redigere egenskaber, f.eks. ved at ændre på sammensætningen.

Bestå

En form er en kombination af dreadlocks på et tog for at få ekstra kraft. For at skabe et blot oprette et tog med mere end én loc. du skal kun sørge for, at anvisningerne i de dreadlocks på toget er defineret korrekt, så du undgår, at dreadlocks kørsel i forskellige retninger.
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Når en loc er en del af toget du kan bruge LOC med fire hastighedsområder, som styrer hele toget. Så skifter til den ønskede hastighed og retning ledes videre til toget og vil påvirke alle dreadlocks på toget. Den faktiske eller virkelige hastighed er altid bestemmes af den vigtigste loc og sin acceleration eller deceleration profil. Den anden dreadlocks på toget.
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I "Loc oversigt' dreadlocks, som er en del af det samme tog altid er grupperet og opført i den rækkefølge, de optræder i togsammensætningen. Det vigtigste dreadlocks har en gråtonet hastighed repræsentation for at indikere, at de er afhængige af en anden internetudgaven dreadlocks af en træner, vil
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Altid blive vist sammen uafhængigt af sorteringen af tabellen. Sortering er baseret på egenskaberne for de vigtigste loc.

I teorien kan du tilføje et vilkårligt antal dreadlocks med et tog, men kun dreadlocks med stort set de samme karakteristika vil køre godt sammen. Programmet forsøger at matche de faktiske hastigheder i forhold til dreadlocks loc (og ikke dekoderen hastigheder), men hvis den række hastigheds trin er lav, kan det være svært at finde et godt match, og de vil ikke køre præcist med samme hastighed. Hvis dreadlocks er forbundet med hinanden, dette vil normalt ikke være et problem, men vær forsigtig, når du forsøger at sætte vogne mellem to dreadlocks i denne sag, som de kunne få i en kurve.

Alle steder, hvor loc navn vises (input bokse, telefonanlæg osv.), navnet på en loc i et sammensat er omskrevet med et antal * symboler før eller efter loc navn for at angive de løber i en sammensat. Så "NS 1720*": det er den første af en loc består af to, og "*NS 1855": det er den anden loc i et består af to.
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Decoder programmering

Hver dekoder er et sæt konfigurationsegenskaber variabler (DCC) eller parametre (til Selectrix) at fastlægge sin adfærd. Et simpelt eksempel er adressen på dekoderen, men der er også flere svære indstillinger. En masse værktøjer er tilgængelige, nogle gange fra leverandøren af den dekoder, der kan hjælpe dig med at konfigurere din dekoder, præcis som du ønsker.

Denne funktion i iTrain ikke er til stede og kan erstatte alle andre værktøjer. Det er ment som en grundlæggende programmeringsværktøj til fælles indstillinger, der er tilgængelige i de fleste DCC dekodere og SX2 20 uden at frakoble interface i iTrain. Dette kan være nyttigt, når du ønsker at programmere dekoderne til hovedlayout (PoM) 21 

 HYPERLINK  \l "page59"
i stedet for på et service nummer.

Konfiguration

Det første trin i planlægningen af en dekoder er angivelse af konfigurationen. Det er muligt at angive konfiguration på et lokomotiv, en vogn eller tilbehør. I dette eksempel lokomotivet bliver brugt som dette er det mest almindelige mål for programmering af dekodere.
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I egenskaberne for det lokomotiv, der er et faneblad 'Konfiguration' med en tabel. I denne tabel alle mulige CV eller parameter numre findes. Du skal definere, hvilke numre bruges til at gemme en værdi i dekoderen (ved at markere det) og hvilken værdi (ved at dobbelt-klikke på den og vælge det fra en liste). Du kan også indtaste en beskrivelse i dine egne ord. Det er ikke nødvendigt at udfylde kolonnen "Værdi" på dette tidspunkt, men hvis du allerede kender det anbefales at skrive det direkte, så du ikke behøver nogen anden administration for mere.

Værdier er altid lagres internt som decimale værdier, men afhængigt af den type vil de blive vist i et andet format, som gør det nemmere at fortolke dem (for eksempel forhandleren er oversat til et navn). Du kan altid benytte værktøjstip for at opfatte det som et decimaltal, binære eller hexadecimale værdi eller et ascii tegn. Hvis du angiver en værdi i kolonnen er ved
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20 Kun DCC og SX2 understøttes, fordi de er meget ens. MFX er helt anderledes og ikke officielt dokumenteret og SX1 kan programmeres pr. værdi, men kun som et sæt af 5 værdier.

21 Med nye teknikker, såsom RailCom® kan du selv læse dekodere på 'main'. Det er også meget hurtigere end med den gamle metoder til læsning på et service nummer.

59 af 200

Nye teiTrain 4,0 - Manuel

Standard altid en decimalværdi, medmindre du kan indsætte værdien med "b" for en bitmaske, 'h','x','#' og '$' for hex eller et tilbud på en character (så 'A' er det samme som 65).

Det er et stort arbejde at definere konfigurationen for hvert lokomotiv igen. Ved hjælp af popup-menuen på bordet du kan gøre den mere behagelig ved at kopiere og indsætte definitioner af andre lokomotiver. Vælg de rækker, du ønsker at kopiere og indsætte dem i en anden konfiguration med samme tal. Der er også et par grundlæggende skabeloner til de mest almindelige variabler/parametre for DCC og SX2, så du kan komme hurtigt igang 22. 
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Programmeringsværktøj 23 
Hvis du har defineret en konfiguration på et lokomotiv, vogn eller

Tilbehør og iTrain understøtter programmering med dit interface (command station eller programmering hardware), du rent faktisk kan læse/skrive værdier via programmeringsværktøj i iTrain. Dette værktøj kan findes i menuen 'Vis' -> 'Decoder Programming'. Der skal du vælge, hvilken type objekt du vil programmere via en undermenu. Vi vil fortælle om "drivkraft", men programmering af andre objekter fungerer på samme måde.
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22 SX1 kan programmeres fra iTrain, men du kan gemme parametrene til administrationsformål.

23 Programmering er kun tilgængelig i Plus og Professional edition af iTrain.
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Først skal du vælge et lokomotiv. En tabel med konfigurationen vises kun med de tilsvarende numre. For det andet skal du vælge interface til at programmere dekoder fra listen over anvendelige grænseflader, og du vælger om det skal være på 'Service track' eller 'main track' (=PoM). Afhængigt af interface ekstraudstyr kan blive deaktiveret, fordi det ikke er understøttet, og så er der ikke noget valg.

Nu kan du begynde at udveksle data mellem iTrain og dekoderen ved at markere de rækker i tabellen og trykker på "læs" eller "skrive".

Obs!!Du skal have defineret den opsætning først, som beskrevet i forrige afsnit, før den kunne læse eller skrive noget. På denne måde ved du, hvad du læser eller skriver. Der er ingen 'Læs alle værdier", da det ville tage for lang tid på et service nummer og du ville ikke vide, hvordan man skal fortolke værdierne.

Før man læser eller skriver, skal du være opmærksom på følgende. Skrivning er en handling, der normalt hurtigt på både service og hovedprogram. Men læsning er anderledes. Læsning på et service nummer kan være langsom til at blive meget langsom, afhængigt af den anvendte teknik. Moderne dekodere og kommando stationer vil bruge bitvis læsning, men nogle gamle dekodere som ikke understøtter dette, og det betyder, at højere værdier vil tage længere tid at læse (alle værdier er forsøgt og kun hvis værdien er korrekt dekoderen erkender det).
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Muligheden for at læse værdierne på de vigtigste spor afhænger af din hardware, detektorer og ledningsføring. Hvis visningerne på de vigtigste spor er muligt, kan det være meget hurtigt.
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Ved læsning eller skrivning af værdier, en grøn pil vises i kolonnen "Værdi" betyder, at det er optaget i denne række. Hvis handlingen lykkedes ikke (f.eks. fordi der opstår timeout), et rødt ikon vises for at indikere, at der ikke er blevet læst/skrevet.

Du kan redigere tabellen, før du skriver en værdi eller en værdi fra dekoderen, men værdierne vil kun blive gemt med et lokomotiv ved at trykke på knappen 'Anvend'. Hvis du skulle komme til at læse værdierne af en dekoder kan du gendanne de oprindelige værdier ved at trykke på "Reset". Hvis du vil rydde alle værdier i tabellen før du læser dem, kan du bruge knappen 'Slet'.

Særlige værdier

Indstillingerne for nogle DCC variabler behøver ekstra opmærksomhed, fordi de bliver brugt ofte og er tilgængelige på næsten hver dekoder:

DCC konfiguration

En vigtig værdi er CV29. Den indeholder DCC-konfiguration. Denne værdi skal fortolkes som en maske, hvor hver bit har en speciel betydning. I iTrain værdien vises på en speciel måde (så du kan straks se, hvad det betyder) ved at bruge forkortelser adskilt af lodrette linjer, f.eks. 0|0|L|M+|R|A|S+|JEG

· L lang adresse som defineret i CV17 og CV18 bør anvendes i stedet for CV1

· M+ er en særlig konfiguration (tabel med dekoder trin) bliver brugt og ikke værdierne i CV2, CV5 CV6

· R RailCom® er aktiveret

· En analog tilstand understøttes

· S+ enten 28 eller 126 trin hastigheder bliver brugt (anbefalet) i stedet for 14 trins trappe

· Jeg vende retningen i dekoderen, så byt frem og tilbage

For yderligere oplysninger om disse værdier du skal dykke ind i DCC specifikationer. Lange adresse

Tidligere havde de fleste dekodere havde en kort tale (7-bit) med værdier fra 1-127 (sommetider endda begrænset til to cifre som 1-99). Senere på indstillingen brug en lang adresse med 4 cifre blev indført. Hvis du vil angive en adresse, to variabler er nødvendige. For DCC er CV17 og CV18 og de har behov for den type "Lang adresse høj' og 'lav' lange adresse. For at angive adressen, skal du lave en heltalsdivision at opdele adressen i kvotient og rest:

CV17 = (adresse divideret med 256) + 192 !!kvotienten plus 192

CV18 = (adresse modulo 256) ! 
 ! 
 !resten

F.eks. til adressen 360 du skal bruge:

CV17=1+192=193, CV18=104, L=1*256+104=360) .
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I tabel 1, CV17 vises som L256+ og CV18 som 104 . L betyder at du korrekt har tilføjet 192 hvilket betyder en l ong adresse og + i slutningen betyder, at næste værdi (CV18) der skal tilføjes for at opnå den fulde adresse.

Sørg for at indstille den korrekte bit i CV29 for at aktivere lange adresse. Nogle gange sker dette automatisk, så efter skrivning CV17 CV18 CV29 er du velkommen til at genlæse.

Tip:!et særligt trick til at gøre alle tre trin på én gang er at taste bogstavet L efterfulgt af lange adresse f.eks. L360 til værdien i CV17. Dette vil rediger CV17, CV18 og CV29. At bruge den korte adresse igen skriver i S60 eller K60 igen til værdien i CV1 og CV1 og CV29 bliver tilpasset brug korte indlæg. CV29 kan kun ændres, hvis den indeholder en værdi.
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Hastighedsmålinger

I alle indstillinger for hastighed, en normaliseret hastighed i km/h anvendes. Det gør det lettere at sammenligne hastigheder på forskellige dreadlocks. Som standard er programmet ikke ved hvilken dekoder hastighed trin tilhører som reel hastighed og det antages, at den maksimale dekoder trin er 140 km/t og alle trinene derimellem er lineært interpolerede. Det er jo sjældent tilfældet og du skal måle hastigheden på dine dreadlocks for korrekt adfærd under kørslen automatisk.
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For at kalibrere din loc, kan du bruge den specielle kalibreringsværktøj ved at gå til menuen 'Vis' -> 'Speed measurements' -> 'lokomotiver'. Loc med fire hastighedsområder main control bliver valgt allerede.

Tip:!inden hastighedsmålinger er det godt at du først konfigurere dekoderen så den minimale og maksimale hastighed har en rimelig værdi for denne loc. cit. efter hver motor konfigurationsændring i dekoderen, kan det være nødvendigt at gentage hele hastighedsmålinger og det tager tid.
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Metode

Hastighedsmålinger er alle baseret på en loc kører med en fast hastighed mellem to positioner og dividere afstanden i løbet af den tid, det tager at køre denne strækning. Værdien korrigeres derefter med den model.

Der findes tre metoder til at måle hastigheder i iTrain. Du skal vælge den type, du ønsker at bruge, før du kan fortsætte.

Tip:!Feedbacks ikke er blevet beskrevet endnu, men du kan definere en tilbagemelding via hovedmenuen "Edit" -> "Feedbacks" (eller Command + F7). For mere om feedbacks se Appendiks B.

2 feedbacks

Brug to korte tilbagemeldinger, feedback feedback 1 og 2, med lidt afstand imellem. Målingen benytter længden af den første aktive feedback plus afstanden mellem to feedbacks.
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Én måling starter når feedback 1 aktiveres og er klar når feedback 2 aktiveres. Loc kører på indtil feedback 2 slippes igen, så den bliver klar til næste måling i den anden retning, startende ved feedback 2.

Afstanden fra 1 til 2' er længden af feedback 1 plus afstanden mellem to feedbacks. Afstanden fra 2 til 1' er længden af feedback 2 plus afstanden mellem to feedbacks.

Center feedback feedbacks side

Brug tre feedbacks, der ligger ved siden af hinanden (det er tilladt at anvende en ikke-registreret vare mellem dem). Målingen sker i hovedsagen langs midten feedback kaldet C.
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Én måling starter når den midterste feedback C aktiveres og er klar når side 1 feedback er aktiveret. Loc kører på indtil feedback C er blevet udsendt for at være
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Klar til næste måling. Ved målingen i den anden retning bruger feedback side 2.

Afstanden fra C til "1" er længden af feedback C plus afstanden mellem feedback C og 1. Afstanden fra C til "2" er længden af feedback C plus afstanden mellem feedback C og 2. Hvis der ikke er afstand mellem feedback C og feedbacks kan du bare udfylde længden af feedback C for begge distancer.

Tip:!Når dit layout har en tilbagemelding pr. blok-metoden med et "feedback" frem for "To feedbacks". Brug feedback fra den gade, hvor du ønsker at måle som feedback og bruge feedbacks i sidefløjen som side feedbacks.

ΜCon-RAILspeed

Det RAILspeed er en dedikeret enhed med to sensorer - en afstand på 10 cm fra hinanden - det vil beregne hastigheden automatisk når de placeres parallelt med banen. Du skal bruge et µCon-Manager kan kommunikere med enheden 24. 
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Målingen starter når RAILspeed registrerer et køretøj og slutter, når den registrerer noget længere. Du behøver kun at angive adressen på den enhed og den grænseflade, som det er sluttet til.
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24 Det ville normalt koste et plus eller Pro licens, fordi µCon-manager vil ikke være den eneste grænseflade.
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Måling
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For at gøre det egentlige hastighedsmålinger, vælg en eller flere rækker med en hastighed trin i målingerne tabel og tryk 'Start'. Alle knapper bliver deaktiveret undtagen 'Stop'-knappen, indtil alle trin er blevet målt. Et ursymbol vises foran den værdi, der måles. Når den første feedback er aktiveret ikonet skifter til en grøn pil, der viser, at måling af denne værdi er påbegyndt. Når den anden feedback aktiveres de enkelte trin målingen er færdig, og ikonet skifter til en "kontrolleret" ikon. Loc vil køre indtil den anden feedback er blevet udgivet, så det er klar til næste måling. Hvis flere rækker er markeret feltet Næste værdi bliver målt før alle værdier er målt.

Obs!!den valgte rækkefølge er vigtig ved valg af flere rækker og afgør, om der måles fra lav til høj eller høj til lav.

Feltet "ændre kurs" indikerer, at loc bliver skiftet mellem to trin målinger. Kun fjerne markeringen, hvis du tester med en oval form for spor, hvor loc bliver kørende i samme retning for alle målinger.

Hvis en loc er væsentlig forskellige hastighedsmålinger i begge retninger, er det også muligt at bruge retning specifikke målinger. I så fald en ekstra kolonne bliver tilføjet 'speed measurements' tabel for at adskille de fremadgående og tilbagegående hastighedsmålinger.

Obs!!De første målinger er udført i vinduet og anvendes kun for en loc hvis "anvendes" knappen trykkes ned. Brug knappen 'Ryd' for at rydde bordet inden der udføres målinger hvis hastighedsindstillinger på dekoderen har ændret sig.

På et hvilket som helst tidspunkt under målinger kan du trykke på stopknappen for at afbryde dem. 'Retningen' ændrer retningen for loc hvis det er nødvendigt før en måling. Når du foretager hastighedsmålinger én ad gangen, kan du bruge
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"Næste" eller "forrige" knap for at måle hastigheden til den næste eller forrige dekoder trin. Retningen ændres automatisk hastighedskontrol for loc bliver indstillet korrekt.

Obs!!celler kan også redigeres manuelt. At rense en værdi, skal du markere en linie og tryk på 'Delete'.

Det er ikke altid nødvendigt at måle alle trin, og værdier kan være tomt eller nul. Der skal altid måles på det første trin, loc begynder at bevæge sig. Dette er det mindste skridt. Alle dekoder trin før den minimum skal ikke bruges ved automatisk kontrol og betragtes som værende inaktiv. Det sidste skridt med en værdi større end nul anses for at være det højeste trin. Alle trin, der er tom eller nul mellem minimum og maksimum hastighed bliver interpoleret snarest 'Apply'-knappen trykkes ned.

Bemærk: Alle hastighedsmålinger bør øges med hvert skridt at gøre dem nyttige i at kontrollere loc. du kan tjekke dette let i grafen. Hvis værdierne ikke er stigende, bliver de så sorteret efter tryk på "Anvend" og efter den valgfri interpolations.

Obs!!loc funktionen 'Direkte kontrol' bliver aktiveret når du udfører hastighedsmålinger for at deaktivere inertisimulering i dekoderen. Loc kommer til den målte hastighed hurtigere og det vil bremse hurtigere giver en mere præcis måling og optager sporet plads til hurtige målinger. Pas på at 'Direkte kontrol' ikke reducere hastigheden. I så fald ændre typen af funktionen til 'lav'.
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Telefonanlæg

Omstillingsbordet er beregnet til at styre alle kontakterne i dit layout og for at se, hvad der sker på hvert tog. Som ethvert andet layout er forskellige i størrelse, telefonanlæg har nogle måder at håndtere et stort layout på skærmen:

1. Flere faner til at få vist forskellige dele af layoutet direkte.

2. Separate zoomkontrol pr. vindue.

3. Et valgfrit oversigt pr. vindue.

4. Mulighed for at bruge en 'bred' læselayout.

Før detaljerne om skabelsen af en strømtavle forklares først vil vi forklare hvordan man kan bruge en tavle. Du kan prøve det med demoen layout .tcd ( demo ).

Zoom

For at zoome ind på strømtavlen, er der flere muligheder:

1. Brug zoom-boksen eller zoom-knapperne på værktøjslinjen (i øverste højre hjørne).

2. Brug rullehjulet på musen sammen med Ctrl- eller æble-tasten holdes nede for at zoome ind eller ud på placeringen af musemarkøren i gitteret.
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3. Brug genvejsmenuen ved at klikke med højre museknap (eller Ctrl + klik) og gå til undermenuen 'Zoom'.

Gitteret på telefonanlæg kan tændes og slukkes via popup menu (Genvejskommando + G).

Kvaliteten

Funktionen "Anti-alias" skal altid være tændt, medmindre din grafikprocessor er temmelig gammel og langsom. Det vil gøre hele tegningen mere glat. Det er markeret som standard.

Indstillingen "Interpoleres" forbedrer kvaliteten af importerede billeder i skabet når bliver skaleret. Det vil forringe den tegning resultater og anbefales kun på systemer med meget god grafik. Det er som standard ikke markeret.
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Oversigt

Denne oversigt i popup-menuen på telefonanlæg tilføjer en ekstra oversigt rude på den ene side af telefonanlæg (for eksempel i bunden med "Overblik Danmark') eller i et separat vindue.
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I oversigten hele omstillingsbordet er vist med en rektangulær boks, der viser hvilken del der er zoomet ind. Dette er meget nyttigt hvis dit layout er ganske stor og du vil, men kun en del af det, men samtidig holde øje med det hele og kunne skifte til en anden del meget let.

Der er to måder at manipulere den synlige del i omstillingen via oversigt:

· Du kan trække boksen i oversigten for at flytte de zoomede i området.

· Du kan vælge et område i oversigten med musen (startende med et udvalg uden for den aktuelle boks, for at undgå at flytte eller bruge 'Shift'-tasten) for at vise, hvad der skal stå i skabet. Når du har valgt et område, der kan ændre sig og bevare formatforholdet af telefonanlæg.

Læselayout

Ved siden af standard layout der findes også et stort udvalg af layouts, hvor hele bredden af vinduet anvendes til telefonanlæg og loc styrer bringes nedenfor. Dette giver mere plads til alle kolonner i oversigten "Loc" og er også nyttigt for layouts, der meget bredt men ikke behøver fuld højde på skærmen. Det er tilgængeligt via menuen 'Vis' -> 'Layout' -> 'bred'.
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Kontrolkontakterne

Hver switch (tilbehør som en valgdeltagelse, feedback eller en track rute) kan (de)vælges eller ændres ved at klikke på det. Til forskellige objekter adfærden kan være lidt anderledes:

5. For valgdeltagelse den skifter fra lige til gren eller den anden vej. Et særtilfælde er et trevejs valgdeltagelse, der i realiteten betragtes som to vigespor at samarbejde. Hvis den ene af de to vigespor er filial sker det lige . Hvis staten både stemmeprocent er lige ændringen afhænger af hvilken side du klikker og trækker du skal kun ændre denne side af de fremmødte.

Hvis du vil vælge en stat direkte, skal du blot trykke på museknappen nede på fremmødet indtil en popup med alle de stater, der vises, og vælg én.

6. Signaler med to stater kun ændre deres tilstand. I tilfælde af mere end to stater, signalet vil gå altid til rødt, medmindre de allerede er røde, så vil den gå til green eller den tredje stat (mest gul) ved brug af Shift-tasten. Kombinerede signaler er faktisk to forskellige signaler, alt efter hvilken vare, der klikkede på de tilsvarende blive ændret.

Hvis du vil vælge en stat direkte, skal du blot trykke på museknappen nede på signalet indtil en popup med alle de stater, der vises, og vælg én.

7. Et relæ vil skifte dens state on/off eller rød/grøn .

8. Decouplers bliver aktiveret så længe museknappen holdes nede og
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Deaktiveres, når musen står op igen (hvis det underliggende system understøtter dette og ellers skal de aktiveres i den konfigurerede periode).

· En passage vil skifte dens statusværdien åben/lukket .

· En drejeskiven roterer til den valgte position. Flere detaljer er beskrevet senere.

· En "transfer table" vil flytte til den valgte position. Flere detaljer er beskrevet senere.

· Spor ruter (beskrevet senere) aktiveres og deaktiveres angivet med deres ikon, men de kan kun aktiveres, hvis de ikke er i konflikt med allerede foretagne reservationer på tilbehør i sporets rute.

· Feedbacks kan skiftes ved at klikke når kontrolsystemet er offline, men hvis dit styresystem er online vil danne feedback ifølge staten læs fra interface og kan ikke ændres.

· Boostere vil skifte dens state on/off .
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· Blokke kan ikke slås. Ved at dobbeltklikke på blokken en dialogboks popper op at vælge det tog, der i blokken og på hvilke steder de i blokken.

Et af togene kaldes "aktive" tog, og for dette tog de ejendomme (navn, land, retning) bliver vist i klasserne Fordelingstavle for denne blok

Første 'Forrige' blokken angives i gråt, efterfulgt af den aktuelle blok og dens længde og tog på blokken med henblik på fastlæggelse af blokken (efter pilen fra "Forrige" og "Næste") og endelig den næste blok, der følger efter den blok. For hvert tog længden af toget er angivet, efterfulgt af sin position, når toget er på vej mod den næste blok. Derudover er placeringen specificeres ved retning af toget er på vej mod 'Forrige' blokken og endelig den aktuelle kørselsretning af toget (mod 'Næste' eller 'Forrige' blokken). Du kan vælge at angive en stillingtagen, og derefter de andre beregnes automatisk.

Du kan deaktivere blokeringen ved at fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet foran blok navn så det ikke anvendes til automatisk dirigering, og det er visuelt handicappede i fordelingstavlen.

· Retningspile indikere i hvilken retning det aktive tog i en blok er på vej hen. Når du klikker på det toget drejes og pilen bliver vendt. Hvis togets retning på banen svarer ikke til retningen af pilen kan du Shift + klik på pilen. Ved at gøre dette vil pilen vendes uden at ændre retningen af toget, så de er synkroniseret igen. Det svarer til, at man vælger en anden retning i dialogboksen ovenfor.
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· En station er en samling blokke der kan holde togene. Ved at holde museknappen nede, indtil der vises et pop-op-vindue kan du udføre handlinger for alle tog på stationen. De aktioner, der er beskrevet i kapitlet "tog".

Du kan også vedhæfte et tog til en blok med drag & drop. Du kan enten vælge en lok, der er en del af toget fra 'Loc' eller 'Loc', eller du vælger et tog fra telefonanlæg og smide den over på en blok. En popup-menuen vises, og du skal vælge 'Sæt'. Når du holder alt (eller kontrol) ved afslutning af loc eller tog, sættes direkte uden at vise en popup-menu. Retningen på toget er indstillet til den ønskede retning og kan justeres efter behov ved at klikke på den røde pil i blokken.
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Tip: !pr. tavle fane hver switch kan tildeles en tastkombination til at simulere musen ned/op med et tastetryk/udgivelse (se placeringen af taster på et senere tidspunkt).

Brug tasten F4 til at give telefonanlæg fokus, så de vigtigste begivenheder er ikke opslugt af andre dele af programmet.

Opret eller rediger telefonanlæg

Hvis du vil oprette en ny fordelingstavle eller redigere en eksisterende, vælg fra menuen "Edit" -> "witchboard' eller tryk æble + F4. Hvis du gør det for første gang, bliver du bedt om at indtaste et navn for den første fane. Du kan efterfølgende ændre denne hilsen, så hvis du ikke kender eller kun behøver ét faneblad, skal du bare skrive 'main'.
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Du vil nu se på ovenstående skærmbillede. Omstillingsbordet er i centrum. Øverst ser du en værktøjslinje med nogle handlinger. På højre side er den værktøjslinje med to kolonner med alle de elementer, du kan lægge på tavle. På venstre side er der et ekstra 'browser' med alle objekter, der aktuelt er defineret i iTrain, der kan være eller er fastgjort til skabet. I tabellen ser du markøren vises som en rød firkant, du bevæger dig med piletasterne eller ved at klikke i skemaet med musen.

At tegne elementer i omstillingen beklager den foretrukne måde at arbejde på er at vælge et element til højre (med musen eller bedre med tastaturet), drej til højre og gå derefter til telefonanlæg og tryk 'Space' for at tilføje elementet. Du kan fortsætte med at vælge en anden celle med piletasterne og trykke 'Space' igen. Elementer kan roteres i tegning samt om værktøjslinjen.

Hvis du vil ændre størrelsen på nettet, er du nødt til at bruge Alt-tasten i kombination med piletasterne: 'venstre' eller 'op' for at formindske rasterstørrelse i vandret og lodret retning, og 'højre' og 'Down' for at øge rasterstørrelse i vandret og lodret retning. Elementer uden for gitteret bliver ikke fjernet, men bliver bare ikke længere synlig.

Det er også muligt at dobbeltklikke i elementet på elementet værktøjslinje for at tilføje et element til omstillingsbordet. Men det sinker tegneproces ved at tilføje flere elementer, fordi du løbende må skifte fokus mellem toolbar og telefonanlæg. Prøv at lære nogle af de grundlæggende kommandoer, og du vil kunne trække dit layout meget hurtigt. I Appendiks A findes alle tastkommandoerne beskrives.

Ved brug tastaturet til at indtaste kommandoer, fokus er vigtigt. Den bedste fremgangsmåde er at holde fokus på strømtavlen (markeret) og vælg elementer fra værktøjslinjen via tastekombinationer. Når man holder på 'kontrol' eller 'command'-tasten du navigerer gennem værktøjslinjen:

3 Markøren op/ned for at vælge elementerne på værktøjslinjen element.

4 Venstre pil eller "F" tasten for at aktivere det valgte element på værktøjslinjen i retning mod uret.
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· Højre pil eller "T"-tasten for at aktivere det valgte element på værktøjslinjen med uret i den ønskede retning.

Fra strømtavle nu kan du nemt redigere i skemaet:

4 Piletasterne til at flytte markøren i tabellen.

5 Mellemrumstasten for at tilføje et element til værktøjslinjen til omstillingsbordet.

6 R eller T for at aktivere et element i omstillingen mod uret eller med uret.

7 Alt + piletasterne for at ændre størrelsen på gitteret.

8 Shift + pil-tasterne til at vælge et område af telefonanlæg.

9 Shift + Alt + piletasterne for at ændre størrelsen på elementer, der kan dække flere celler.

10 Shift + Ctrl eller Command + piletasterne for at flytte et markeret element eller område i skabet.

11 Delete eller Backspace-tasten til at slette et element. Kun det element på toppen bliver slettet hvis en celle er markeret. Hvis markeringen indeholder flere celler, alle lag bliver slettet.

12 Shift + Delete eller Backspace-tasten til at slette et element. Kun elementet nedenfor bliver slettet hvis en celle markeres og to elementer er tegnet oven på hinanden. Hvis markeringen indeholder flere celler alle lag bliver slettet.

13 Command+X for at klippe det aktuelle valg og kopiere det til Udklipsholder, så den kan indsættes senere.

14 Command + C for at kopiere det markerede til Udklipsholder, så den kan indsættes senere.

15 Command + V for at indsætte elementer i udklipsholderen ved markøren. Hvis elementerne ikke synes de skal gøre, kan du flytte dem igen med kommandoen shift + tast + cursortast eller slette dem med Delete eller Backspace-tasten til at annullere indsæt funktion.

16 Command + Z for at fortryde en flytning, en klippe eller en sletning. Når valget ændres, kan du ikke fortryde det længere.

Når et område (mere end én celle) af telefonanlæg er valgt, kan du ikke bruge kurven og valgdeltagelse elementer fra værktøjslinje længere. Vælg en enkelt celle for at kunne bruge alle dele igen.
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Tip:!popup menu (højreklik) af telefonanlæg i redigeringstilstand indeholder nogle af disse kommandoer (med deres key-ækvivalenter). Samme zoom-funktionen er tilgængelig i statussen Redigér alene og uden overblik.

Værktøjslinje

Værktøjslinjen til højre kan indeholde flere elementer end din skærm kan vise. Elementerne er grupperet. Via popup menu (højreklik) Du kan vælge hvilke grupper er synlige. Hvis antallet af pladser er begrænset, anbefales det at fravælge nogle af de elementer, f.eks. skjule nogle signaler.
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Når fokus er på et element på værktøjslinjen, tast følgende kommandoer kan bruges:

Markøren op/ned for at vælge elementer 25. 
Venstre pil eller "F" tasten for at aktivere det valgte element mod uret i den ønskede retning.

Højre pil eller "T"-tasten for at aktivere det valgte element i urets retning.
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8 Med hensyn til navigation de to kolonner skal betragtes som én lang kolonne med øverst i anden kolonne kommer efter nederst i første kolonne.

76 af 200

Nye teiTrain 4,0 - Manuel

Banen er at tegne sporet. Det første element er den lige strækning og den anden og den tredje er både et krumt spor. Det fjerde element er den pil, der indikerer hvilken retning toget kører. Tilføj mindst én pr. blok, hvis muligt. Det femte element er et afsluttende element, hvis et nummer er fortsættes på en anden fane. Denne lukning element kan bruges ved at trykke på en knap for at springe til et andet faneblad når alle blokdefinitionerne (forklares senere) er indstillet korrekt. Det sjette element er en blindgyde.
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Obs!!Hvis toget kan køre i begge retninger, kan du nøjes med at vælge én retning eller vælg den ønskede retning, men ikke sætter to pile i den modsatte retning. I blokken ejendomme (forklares senere) kan du definere hvilke retninger er tilladt i blokken og om nødvendigt element skifter til en dobbeltpil automatisk.

Stemmeprocenten elementer er blot en yderligere udvælgelse af nogle af de mulige typer af vigespor. Du kan ændre typen senere ved at dobbeltklikke fremmødet og vælge en type (så enkelt slip er også muligt). De første 6 har en vinkel på 45 grader og den sidste kors har en vinkel på 90 grader. Du kan ændre vinklen bagefter, så kun til 90 grader krydser vælg det sidste element.
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De "Andre" er faktorer, der tegnes til en jernbane. Den første er feedback og kan rumme en reedkontakt, feedback eller manuel knap på dit layout eller kontrolpanel. Det andet element repræsenterer blokken. Denne blok element kan bruges til at ændre blok egenskaber og bruges som displayet i blok for at vise et navn, hastighed og ventetid, og det kan omfatte mere end én celle. I redigeringstilstand vil vise navnet på den gade, hvis zoom-niveauet er 125% eller mere. Den tredje er relateret til sporets rute og kan aktivere og deaktivere manuel track rute. Det fjerde element er afkoblingsled giver endnu bedre styr til split trains manuelt. Femte og sjette element (med en masse spor forbindelser) repræsenterer en pladespiller og en "transfer table" (eller traverser). Det sidste element er en station, der er modelleret som en afrundet markeringsrektangel dækker de elementer, der hører til en station.
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Tip: !den spærrer elementets vokser dynamisk og kan omfatte mere end én celle når et navn vises i den. Tage hensyn hertil ved udarbejdelsen dit layout, og sæt ikke andre ikke-spor-elementer ved siden af det der kan dækkes af ikke synlige længere dengang.

Gruppen "andre" er faktorer, der ikke er tegnet med et spor element. Det første element er et relæ med to tilstande: tændt (=gul) eller fra (=grå) eller en tilstand (=grøn) eller stat B (=rød), afhængig af type. Det andet element er en passage for jernbaner eller en bro, som kan være åben eller lukket . Det tredje element er en booster, kan være i tre tilstande: slukket , alarm , . Det fjerde element repræsenterer en hændelse aktion og det sidste element er et analogt ur model.
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Der er fire signalkomponent grupper for tyske, Schweiziske, hollandske og belgiske signaler. Ligesom med valgdeltagelsen elementer vist signalelementer er blot et forvalg og flere typer fås ved at sætte signal på strømtavlen, og der skiftes til en anden. Der er også en "almindelig" signal som ikke repræsenterer nogen national railway system. Det støtter alle medlemsstater
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Anvendes internt af iTrain og kan anvendes, hvis der ikke er andre konkrete signal svarer til dine behov.
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Signalerne er tegnet på eller trukket ud for et lige spor afhængigt af land og signaltypen.

Obs!!signaler hører til blokken, hvor toget stopper, og ikke til at blokere de værner om. Dette er en konkret beslutning om at gøre det lettere at definere en situation, hvor blokkene er forbundet af en stemmeprocent og signalet er placeret før fremmøde, men beskytter blokken efter fremmødet.
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'Drå elementer' gruppe indeholder elementer til at forbedre telefonanlæg. De kan omfatte flere celler i begge retninger, og den bedste måde at afprøve dem på omstillingsbordet er ved først at vælge et område og derefter tilføje elementet.

Den første er for at tilføje tekst til tavle. Det andet er at tegne en platform ved siden af et spor, f.eks. på en tankstation. Det tredje element, som kan bruges til at tegne bygninger og huse (skematisk).
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Det fjerde element er til indsættelse af eksterne billeder. Billeder vil påvirke ved korttegning af telefonanlæg, så det anbefales at holde dem små. Brug ikke megapixel-billeder af dit fotokamera, men neddrosling dem først med et andet program. Når der ingen ekstern billede vælges (tomt filnavn) iTrain logo
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Blive vist.

Tip: !for at ændre størrelsen på 'draw' elementer i huset, skal du placere markøren i elementet og brug shift + Alt + piletasterne for at ændre bredde og højde. At holde inde i elementet, når du foretager en del mindre, det er bedst at placere markøren i øverste venstre hjørne af elementet.

Lag

Der er ingen specifikke forudsætninger for tunneler og broer, fordi du kan trække elementerne oven på hinanden. Når du tegner et nyt element på et andet element i samme retning, så vil den erstatte den aktuelle element. Hvis man trækker det i en anden retning, så vil det være oven på et andet element med en slags gennemsigtig grå bro element.
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Hvis kun én celle er valgt, bliver handlinger som slette, flytte, kopiere påvirker element på toppen. Hvis mere end én celle er valgt, bliver handlingerne vil virke på alle lag.

Tip:!Hvis du ser det grå lag tegnes på nogle elementer, men der er ingen grund til to lag, du har sikkert lagt to elementer oven på hinanden, men derefter viste det element på toppen i samme retning som den, der ses nedenfor. Dette er en fejl og kan give uønskede resultater senere. Du kan afhjælpe dette problem ved at markere cellen og tryk Shift + Delete for at slette elementet nedenfor. Nu er det grå lag skal forsvinde.

Når du kontrollere layout, er det intet problem at skifte et element (f.eks. en valgdeltagelse, der ligger under det normale spor element. Kun de mest omskiftelige element slås og så ikke-valgbare elementer ovenpå omskiftelige forhold er ikke et problem, men forhindre to valgbare elementer ovenpå hinanden, hvis du er interesseret i at betjene dem manuelt.
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Browser

Browseren til venstre giver et overblik over alle de objekter, der er defineret i iTrain, der kan eller er knyttet til elementerne i fordelingstavlen. Du kan tildele-objekter til en strømtavle element med drag & drop. Normalt bør du straks opretter et objekt med telefonanlæg element, men undertiden-objekter, som allerede findes, men ikke er tilsluttet telefonanlæg elementer, for eksempel, når de allerede er hentet fra dit command station (ECoS eller CS1).

Tip:!browseren kan skjules ved hjælp af 'browser' på værktøjslinjen for at få mere plads i skabet. Trykke på den samme knap igen vil fremkalde en 'browser' igen.
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I browseren kan du omarrangere-objekter med drag & drop i browseren eller du sortere objekter ved navn ved at dobbeltklikke på kolonneoverskriften. Du kan også fjerne-objekter, der ikke længere bruges, men vær forsigtig med dette, fordi når du kan ikke gendanne slettede dem længere. Fjernelse af et objekt kan gøres via popup menu (højreklik) eller via 'Delete' eller 'Backspace'.

Hvis du vil vælge et objekt i browseren via omstillingsbord, skal du anvende kommandoen + dobbeltklik på elementet i telefonanlæg, eller bruge Command + 'Enter'. For at finde og vælge en associeret enhed i telefonanlæg, der er knyttet til et objekt i browseren, kan du blot dobbeltklikke på den eller markere det og trykke på 'Enter' i browseren.

Skabelon

Du kan også oprette nye objekter baseret på andre objekter via "Skabelon" i popup-menuen i browseren (højreklik). Dette er nyttigt, hvis du skal oprette flere objekter (f.eks. vigespor eller feedbacks) med næsten samme navn og beskrivelse, men blot med et andet nummer.
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Du skal først vælge et objekt fra den browser der bruges en base definition. Derefter vælger du 'Template' eller 'T'. I den viste dialogboks skal du sætte et '#', hvor nummeret skal være indskudt og i 'vifte' definerer du de tal, der bliver genereret. I eksempel 4 signaler bliver oprettet med navnene SS_SS_S1, S2, S3 og SS_SS_S4 og med en beskrivelse med samme nummer. Andre egenskaber objekt vil blive kopieret med undtagelse af dem som er naturligvis en anden, såsom adresse, kommentar og andre ting, som er unikke for hvert objekt, såsom længde.

Hvis den korrekte 'eksisterende' flag er markeret, så også eksisterende regulering objekter bliver ændret, så den nu har samme egenskaber som reference.

Tip:!"skabelon" kan bruges til at skabe mange stemmeprocent, signaler og feedbacks, er næsten den samme som i en skygge. Du skal blot tilføje adressen manuelt. Selv hvis du allerede har oprettet disse mere eller mindre identiske objekter manuelt, kan du bruge 'Template' for at sikre dette.

Assign-objekter

I switch board kan du tegne stemmeprocent, signaler, feedbacks og så videre, men disse tegningselementerne skal fastgøres til deres underliggende-objekter. For hver kontrol-objekt der kun findes ét objekt identificeres ved deres navn, men det kan trækkes flere gange på tavler, f.eks. i forskellige faner.

Du kan oprette og/eller fastgøre control imod dets visning element i omstillingen ved at dobbeltklikke på elementet. En dialogboks med to faner bliver vist:

13 Den første fane viser egenskaberne for bestyrelsen eller visning af element. Du kan vælge et objekt fra listen med allerede definerede objekter, som du vil vedhæfte, vælg den første post, som begynder med ' <No... " hvis du ønsker at definere et nyt objekt. Hvis du ændre valget den automatisk vælger den anden fane kan du redigere dets egenskaber.

14 På den anden fane kan du ændre egenskaberne for det valgte kontrolelement objekt eller tilføje oplysninger om et nyt objekt.
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For eksempel, når du dobbeltklikker en tre statslige signalkomponent, den "civile fly" dialogboks dukker op. Du skal vælge en fra listen (for nogle grænseflader en liste der allerede kan fås hos din command station) eller gå til anden fane og indtaste et nyt signal.

Placeringen af taster

For at tildele en tastkombination til et element, kan du bruge funktionen nøgletilpasning. Bare vælg 'nøglen' og brug tastekombinationen du vil bruge, herunder modifikator taster såsom Shift, Ctrl, Alt og kommando. Teksten starter med 'Kode' skal ændres til at repræsentere den trykkede tast kombination. Denne tastekombination er kun gyldige på fanen på strømtavlen hvor du er tildelt landet, og som ikke hører til selve objektet. På denne måde kan du genbruge tastekombinationer på forskellige faner, f.eks. ved forskellige stationer.

Tip: !Sørg for ikke at overskrive et eksisterende system eller program, som du kan få uventede resultater. 'Esc' for at fjerne en eksisterende tastkombination og kan ikke bruges i tastekombinationer, da denne er reserveret til 'Stop'.

Når du trykker 'OK' i dialogboksen, ændringerne på kontrol-objekt gemmes i objekt, selv om du senere annullere tegningen i telefonanlæg editor.

Feedbacks

Feedbacks eller sensorer er øjnene. De giver som en del af sporet er besat eller det punkt på banen. Generelt kan man ikke se, hvem der var ansvarlig for det, men kun, at der skete noget. Se også appendiks B for mere baggrundsinformation om feedbacks.
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Feedbacks har en grænseflade, en adresse eller et punkt, en art og afhængigt af typen en længde. Det anbefales at præcisere, især når den er af typen 'Plads', fordi det vil påvirke adfærden i blokke.
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For en tilbagemelding af typen "plads" kan du angive en længde af feedback. Denne længde bruges til at beregne positioner af feedbacks i blokken og vil blive brugt til at release tidligere blokke tidligere.

Den 'omvendte' gør det muligt at fortolke feedback den anden vej, således at "0" er optaget og '1' er gratis. Dette er standardindstillingen for feedback af typen "fotocelle". Når en feedback inverteres du ser omvendt værdi i fordelingstavlen. I feedback-monitor (omtalt senere i denne manual), som du ser det oprindelige input fra grænsefladen på grænsen/kanten af elementet og inverteret værdi på indersiden.
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Afhængigt af interface, en feedback vil have en adresse eller i tilfælde af BiDiB en node og portnummer. Noden angiver modulet på busstationen og havnen ligger den lokale port på dette modul starter ved nul. Noden kan vælges fra en liste over tilgængelige noder. Denne liste vil blive opdateret hver gang du tilslutter til et BiDiB system. Du kan bruge identificere-knap til at foretage lysdioden på modulet, når systemet er online.

Den 'forsinkelse' af feedback når man skifter dem tændt eller slukket angives normalt pr. interface, men du kan overskrive værdierne her for en specifik feedback. Når 'Standard' er markeret, vises standardværdien i grå.

Tip: !Hvis telefonanlæg editor er zoomet ind på mindst 200%, feedback-elementer vil vise deres navn inde i den røde kasse. Dette kan være en god ide at kontrollere alle jeres navne i en stor station på konsistens.
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Tilbehør
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En tilbehørsdel er noget med en stat, der skifter noget i layoutet. I iTrain forskellige typer tilbehør såsom stemmeprocent, signaler, relæer, decouplers, krydsninger, pladespillere og overføre tabeller.
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Afhængigt af interface, tilbehør får en adresse eller i tilfælde af BiDiB. Det får en node og portnummer eller et knudepunkt og en adresse. 26 

 HYPERLINK  \l "page85"
Hvis tilbehøret, f.eks. et signal, ikke eksisterer i dit layout, men du vil føje den til telefonanlæg (f.eks. skjulte numre) for at vise den indre tilstand af blokken, use address nul eller skriv adressen i feltet.
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Afhængigt af tilbehøret og det antal, du har brug for én eller flere adresser. I feltet 'Brug' kan du vælge, hvordan du vil angive disse adresser:

14 Enkelt - du skal bare bruge en adresse.

15 Dobbelt (1,2) - brug to adresser. For det andet kan du angive, hvis en eller begge udgange der skal bruges.

16 Triple (1,2,3) - brug tre adresser. For det tredje kan du angive, hvis en eller begge udgange der skal bruges.

17 Område (1..N) - brug N på hinanden følgende adresser. Du angiver første og sidste adresse.

18 Ekstra (1..N, X) - brug N fortløbende adresser plus en ekstra adresse. Du angiver første og sidste adresse i intervallet og derudover ekstra adresse med en eller begge udgange.

I nogle tilfælde en "tilknyttet" er tilføjet til funktionen 'begge', 'grønne' eller 'røde', fordi den sidste adresse kan bruges halvdelen i tilfælde af et ulige antal.

For eksempel, en tre-vejs valgdeltagelse er et tilbehør med to adresser. Den første adresse er den rigtige valgdeltagelse og den anden adresse til venstre valgdeltagelse. For 'tilsluttet' vælger du 'begge'.

"Aktiveringstiden" angiver tidsrummet mellem aktivering og deaktivering af tilbehør og skal normalt ikke udfyldes. 'Standard' skal være valgt at bruge standard om interface som angivet i Interface editor. I nogle tilfælde vil du måske ønsker at afvige fra standardindstillingerne, kan du udfylde den her.

Statens kortlægning

Den statslige kortlægning faneblad giver dig mulighed for præcist at specificere de udgange på dekoderen, som aktiveres i hver medlemsstat. For hvert tilbehør valgdeltagelsen og de vil have en god standard, så du ikke behøver at ændre det i de fleste tilfælde, men du kan, hvis du vil. Du kan skifte mellem flere output for hver ændring af tilstand (f.eks. til en trevejs valgdeltagelse har du brug for to sæt til begge sider). Du kan vælge mellem adresserne angivet tidligere. Denne måde at kortlægge rækkefølgen er uafhængig af adresse og når du ændrer adressen kortlægningen vil ændres i overensstemmelse hermed.
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16 Du skal altid vælge en Node, der sender et signal til tilbehøret, men afhængig af output-enhed kan du vælge en DCC adresse eller en lokal port på node.
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'Aktiveret' kolonne gør det muligt at deaktivere en medlemsstat, når det ikke længere er muligt at vælge denne tilstand pga. en mekanisk eller elektrisk defekt (f.eks. spolen ikke virker eller en ledning er knækket) eller når staten ikke understøttes af dit tilbehør. Hold bare output indstillinger, så du kan fortsætte, når fejlen er rettet. Hvis en medlemsstat vil have virkning, når der skiftes status på telefonanlæg manuelt, men også når du bruger togruter. Togruter vil ikke overveje denne mulighed mere og vil vælge en anden mulighed, hvis det er muligt (i tilfælde af alternativ blokke).

I de fleste tilfælde vil du kunne bruge 'state' at ændre output af en valgdeltagelse, der var tilsluttet den anden vej rundt. Du kan vælge mellem de to stater, for hvilke udgange skal ombyttes, og tryk på 'S' eller bruge popup-menuen. Hvis du kun har to tilstande, behøver du ikke vælge dem først.
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Udgangsenhed

Afhængigt af brugergrænseflade, brugerne vil se en ekstra "Output Device" kan du vælge, hvordan tilbehøret bliver kontrolleret. Valget 'DEFAULT' benytter en normal tilbehør adresse med to udgange, men nogle grænseflader også understøtter "CC" aspekter så én adresse kan have 32 forskellige stater så én adresse vil normalt være tilstrækkeligt. Dette kaldes også "Udvidet Tilbehør" i DCC specifikationer. Du skal bruge en kommando station og dekodere forstår at udvidet tilbehør kunne bruge 'DCC aspekter".

BiDiB brugere kan styre tilbehør via DCC (både standard og via aspekter), men de kan også kontrollere tilbehør som er direkte tilsluttet BiDiB via bus, og denne indstilling kaldes "Tilbehør (Bus)".
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For funktionen "Tilbehør (Bus)" Du kan ikke indtaste en adresse, men du skal vælge en node. Noden angiver modulet på busstationen og havnen ligger den lokale port på dette modul starter ved nul. Noden kan vælges fra en liste over tilgængelige noder. Denne liste vil blive opdateret hver gang du tilslutter til et BiDiB system. Du kan bruge identificere-knap til at foretage lysdioden på modulet, når systemet er online.

Dinamo brugere vil have særlige muligheder for at vælge, hvis tilbehøret er styret af "PM32", et "OM32', en 'OM32 puls', en 'OC32 aspekt" eller i tilfælde af en gammel RM-H, som parallelle udgange.
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Direkte OM32 eller OC32 brugere vil vælge "OM32" eller "OC32" 27 som grænseflade og se den samme "Output". Afhængigt af det valgte interface, der findes forskellige valgmuligheder såsom "OM32", "OM32 Puls", "OC32 aspekt' og 'Decoder63' 28 
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. Når du vælger "OM32", "OM32 puls' kun én adresse fremvises, som refererer til den første outputbakke bruges som tilbehør. Denne adresse starter med værdien 1 for det første resultat, da nul betyder ingen adresse.
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For så vidt angår de aspekter af OK32 er der to muligheder. Den klassiske "OC32 aspekt' med en eller flere adresser på en ældre firmware, og de nye 'OC32X aspekt 30 29" 

 HYPERLINK  \l "page87"
, ikke bruger adresser, men fungerer ved at vælge et knudepunkt og den lokale havn eller pinkode starter ved nul .
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Så når en tilbehørsdel er tilknyttet et OC32 Du kan vælge at

Du kan bruge enten om32-kommandoer, der er genereret af iTrain (let, men mindre fleksibel) eller en forprogrammeret "aspekter" i OC32, som er blevet oprettet med OC32config tool. Hvis tilbehøret er tilsluttet en OM32, skal du altid vælge "OM32" eller "OM32 puls'.

Tip:!'OM32 puls' genererer kun korte pulser på output som en almindelig accessory dekoder eller en PM32. Du kan bruge tilovers udgange på betjeningsvejledningens32/OC32 for noget tilbehør, der har behov for det, i stedet for at købe et separat dekoder.
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17 Du bør kun vælge OC32 Hvis du bruger USB-RS485 konverter og alle enheder på RS485 bussen er OC32 enheder.

18 En speciel dekoder for 63 stemmeprocent stemmeprocent, som kan kontrolleres af 8 udgange med om32 eller OC32. De adresseområder bliver 1,1 - 1,63 - 2,1 - 2,63 - 3,1 - 3,63 - 4,1 og 4,63 for første OM32/OC32, så den ene adresse springes over hver 64 stillinger (*.64) for bedre at tilpasse dem som det kan ses på tastaturet.

19 OC32X aspekt virker kun med OC32 firmware version 3,0 eller højere.

20 Nummereringen er præcis som på OC32 print samt virtuelle porte/pinde med 0-127 værdier er tilladte.
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Antallet af output anvendes i32 afhænger af typen af tilbehør. For signaler, det bestemmes af output anvendes i 'state' tabel. I eksempel 5 udgange benyttes til lysdioderne i signalet. Rød = 1, grøn = 2, gul = 3, hvid = 4, Rød = 5 ret. For stemmeprocent, relæer og decouplers kun én udgang bruges der er sat som et almindeligt relæ (on eller off).

Advarselssignaler

En advarsel vises status for følgende home signal. Det er kun opstillet i tidligere tider på banen. Hvis advarselssignalet har samme adresse som home signal, bør du ikke definere et signal objekt for advarselssignal, men blot bruge home signal objekt. Dette kan opnås ved at vælge hjem signal fra rullemenuen på "Dagsordenen". Du kan også gøre det på omstillingsbordet ved at trække hjem signalkomponent, hold "Control" nede (eller Alt) drop det på advarselssignalet element. Internt skal både indeholde elementer om telefonanlæg får nu et underliggende signal objekt.

Hvis advarselssignalet har sin egen adresse, skal den have sine egne advarselssignal objekt. I Blokdefinitionerne senere kan du vedhæfte denne slags advarselssignal til en blok til automatisk at skifte til den korrekte tilstand.
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Kombinerede hjem og advarselssignalet elementer repræsenterer to signal objekter i et grafisk element. Alt efter hvor du klikker, vil du have adgang til hjemmet eller advarselssignalet. De skal behandles som om du har tilføjet to signal objekter. I mange signalsystemer er det almindeligt, at når staten hjemmet signal stop (rød), lyder der et signal, vil ikke vise sin stat. Denne virkning opnås ved et advarselssignal med egen adresse ved at aktivere funktionen 'Ingen', 'state'. Hvis 'Ingen' tilstand er til rådighed, vil den blive brugt når hovedsignal er stoppet (rød).

Cross vigespor

Korset er et specielt objekt, der normalt ikke har nogen adresse (lad feltet stå tomt eller nul), men det anses for en valgdeltagelse, da det kan have to tilstande på skærmen (men kun én om layoutet). iTrain skal vide, hvilken retning der skal anvendes, således at det kan indstille signaler herom.
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Den normale kryds stemmeprocenten med to stater ikke længere vælges i denne version, og det anbefales at bruge dobbelt slip med fire, der har to adresser, selv hvis du har en basic cross valgdeltagelse med en adresse på layoutet. I så fald vælges 'Single' og udfylde en adresse. Staten mappings bliver automatisk tilpasset, så både 'straight' USA-kort til det samme output og både gren, kort til samme output (se billede). Nu kan du vælge mellem fire retninger på skærmen, men i layout gør brug af to stater. Fordelen er, at signalerne kan være indstillet korrekt, alt efter hvilken retning der vælges i skærmbilledet.

Siderne på kryds kaldes A, B, C, D (med uret, begyndende i øverste venstre hjørne) så de mulige retninger er 'straight AC', 'straight BD', 'BC' og 'Filial Gren AD'.

Valgdeltagelsen State feedback

Som standard en valgdeltagelse er skiftet, og efter aktiveringstiden anses det for at være i den ønskede tilstand. Hvis du vil sikre, at fremmødet er blevet tilkoblet korrekt, kan du tilknytte feedbacks til fremmødet. For at kunne støtte f.eks. feedback til en trevejs valgdeltagelse, feedbacks er ikke knyttet til staterne selv, men til udgangene. På denne måde er det muligt at registrere, hvilket fremmøde har ændret sig. Der er således et forhold mellem 'Stat' og 'state' feedback, at kunne finde tilbage på valgdeltagelsen.
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'Aktiveret' flaget i tredje kolonne angiver, hvorvidt feedback bliver aktiveret eller deaktiveret ved fremmøde når sin ende. Normalt hvert produktion ville have sine egne kommentarer. Det er dog muligt at benytte en tilbagemelding på en stemmeprocent og vedhæfte det til begge udgange, men en tid, hvor den aktiverede og én gang, når den deaktiveres.

Valgdeltagelsen længde
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Slutrunden har en længde, men længden er afhængig af de fremmødte. Under fanen 'Længde' kan du angive længden for hver medlemsstat.

Hvis sporene mellem to valgdeltagelse ikke hører til en blok, skal du bestemme længden på disse numre til et vigespor eller opdele længde op og tildele halvdelen af længden på en valgdeltagelse og den anden halvdel til de andre fremmødte. Det er vigtigt, at når en rute over vigespor beregnes de samlede længde bliver korrekte.

NB:!Til rangering under registrering af besatte blokke, er det nødvendigt at længden på vigespor er kendt. Generelt er det bedst altid at udfylde det korrekt for at få bedre kontrol over layoutet.

Valgmuligheder

Under fanen 'Indstillinger' indeholder nogle andre indstillinger for tilbehør.
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Funktionen 'state delay" angiver den ekstra tid, der skal gå, før en tilbehør anses for at have ændret status efter kommandoen er givet. Det er således lagt til aktiveringstidspunkt. Hvis der ikke er nogen aktiveringstid (for eksempel med en OM32/OC32), det er den tid, det tager at skifte status på tilbehøret.

Tip:!Servoer normalt tager længere tid at ændre deres tilstand end den faktiske kommando interface. For at undgå at togene kører over valgdeltagelse, som ikke er helt indstillet, kan du angive "delay".
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Signalet indstillinger

[image: image156.jpg]Shunt

Allow shunt in occupied block Distance 5cm




Der er en ekstra mulighed for signaler. Du kan angive en tilbagemelding til at blokere for signalet. Blocking a signal betyder det skifter til rødt hurtigst muligt og derefter kan den ikke længere ændres indtil blokeringen er forbi.

Den første funktion, 'Delt' signal, tyder på, at signalet deles ved mere end én blok og giver ingen fejl i diagnoseværktøj. Den anvendes normalt til deling af et hovedsignal i særlige tilfælde.

Den anden funktion, "duplicate address", indikerer, at adressen på signalet kan udnyttes af et andet signal ud og giver ingen fejl i diagnoseværktøj.

Valgdeltagelsen muligheder

Der er nogle ekstra muligheder for valgdeltagelse. Først kan du angive 'Længde' af de fremmødte. Dette felt skal indeholde en minimumslængde for alle stater, hvis de ikke er de samme. Nu er det muligt at beregne en (minimum) totallængde passerede mellem blokke, der kan bruges til at frigive tidligere blokke til lange tog, der spænder over flere blokke med mange vigespor i mellem.
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Under fanen 'Indstillinger' indeholder et par ekstra felter til slutrunden. 'Belægning' feedback giver besked, hvis en del af toget er stadig på valgdeltagelsen. I dette tilfælde er 'On', høje stemmeprocenter frigives ikke. En tilbagemelding kan være tilknyttet flere vigespor så når stemmeprocent hænger sammen, behøver du ikke en tilbagemelding til alle fremmødte.

'Speed' påvirker signal status før fremmøde. Skriv 'Standard' viser en begrænset stat (f.eks. hp2) når stemmeprocenten er "filial" og "Fast" vil aldrig få en begrænset stat og 'slow' vil altid vise en begrænset stat.
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Den første mulighed, 'Manuel valgdeltagelse", angiver, at mødedeltagelsen har en fysisk
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Fast tilstand, der kun kan ændres manuelt uden for programmet. En

Orange kors vises ved siden af de fremmødte til at klikke på

Symbolet ændrer ikke fremmødet. Forskellen med en valgdeltagelse uden en

Adressen er som på billedet, det er tilladt at køre både, fra venstre mod højre. Af

Kurset kører fra højre mod venstre kun den fysiske tilstand af de fremmødte er tilladt. Den

Begyndelsesstadiet bør afspejle den fysiske tilstand af de fremmødte.

Tip:!at synkronisere fysisk tilstand med staten i iTrain, kan du holde Alt-tasten nede, mens der klikkes på de fremmødte. Dette ændrer den oprindelige tilstand af de fremmødte.

Den anden funktion, "altid tilbage til udgangsposition efter release', sætter valgdeltagelsen tilbage til dets oprindelige tilstand efter at have udgivet sit forbehold. Når denne indstilling er markeret, tilsidesættes indstillingen under de generelle indstillinger. Hvis det ikke er markeret, at valgdeltagelsen vil følge den generelle indstilling.

Den tredje mulighed, "feedback", tyder på, at valgdeltagelsen har statens direkte feedback og ingen ekstern feedbacks er angivet under fanen 'state feedback'. Den vil ikke lige vise sin nye tilstand, men vil afvente meldingen fra brugerfladen.

Det fjerde alternativ, duplicate address", indikerer, at adressen på valgdeltagelsen kan udnyttes af et andet fremmøde som godt og giver ingen fejl i diagnoseværktøj.

Spor ruter

Spor ruter opfører hukommelsesmodulet. Du kan angive en liste af vigespor eller signaler for at en bestemt stat og de sættes og reserveret, så længe sporet rute er aktiv. Det betyder, at de kan indstilles manuelt længere ved at klikke eller ved andre spor, ruter, og de ikke anvendes af jernbanestrækninger.
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På 'Skift ordre" kan du oprette en liste over tilbehør. De tre knapper giver dig mulighed for at fjerne en række, indsætte en linie i den valgte position eller tilføje en række spørgsmål i slutningen ved udfyldelse af en række, skal du først vælge 'Type' af tilbehør (valgdeltagelse, signal eller relæ) i
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Den første kolonne, vælg derefter tilbehør i anden kolonne fra rullelisten og endelig den ønskede tilstand i den tredje kolonne.

Tip:!først tildele alle din stemmeprocent, signaler og feedbacks, før du opretter dit spor, ruter.

Den sidste kolonne 'forsinkelse' giver dig mulighed for at indstille en individuel forsinkelse pr. ekstra før de bliver slået. Dette gør det muligt at lave en tidsbestemt rækkefølge, f.eks. let kan tændes og senere på den samme sekvens bliver afbrudt igen. Den angivne frist vil altid bruges, når tilbehøret er allerede i den rigtige position. Værdien nul betyder ingen specifikke forsinkelser.
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På fanen "Indstillinger", nogle ekstra indstillinger på et track rute.

"Rytme" angiver den tid mellem skift af individuelt tilbehør, men kun mellem dem der faktisk byttet om. Ved at indstille den til nul alt tilbehør vil foregå så hurtigt som muligt, men i mange tilfælde er det godt at have noget plads, så du er sikker på alle stemmeprocent er indstillet før signalet. Hvis et individuelt 'forsinkelse' større end nul er angivet pr. tilbehør, denne forsinkelse bliver anvendt i stedet for 'rytme'.

Hvis 'altid' er valgt, skal det sikres, at alle tilbehør bliver slået af grænsefladen, selv når programmet mener, de allerede er i korrekt tilstand. Dette koster mere skiftetid med lange lister, men forhindrer fejl ved manuelle ændringer uden for programmet.

For at nulstille tilbehør tilbage til deres første tilstand, efter de er blevet løsladt, kan du bruge knappen 'Nulstil starttilstand". Den vil kun nulstille dem til deres oprindelige tilstand igen, hvis de ikke er reserveret af en anden bane vej, for at undgå unødige skift.

Spor ruter kan også aktiveres eller frigivet af feedbacks (se 'automatikken'), der er defineret tidligere. På denne måde kan du i det mindste altid udløse et track rute når toget passerer en given sensor eller feedback.
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Men mere avancerede eksempler er mulige, fordi de tilbagemeldinger, vil reagere på samme måde som märklin 31 

 HYPERLINK  \l "page94"
Memory (6043):

· "Feedback" aktiver vil ikke aktivere sporet rute hvis "Release feedback' er stadig markeret.

· Når "Release feedback' fravælges (frigjort) og samtidig aktivere "feedback" er valgt, vil det aktivere sporet rute.

Blokke

I virkeligheden et blokeringssystem bruges til at undgå kollisioner ved at sikre, at toget kun én toget kan være i en blok ad gangen. Hvis en blok er besat af et tog i en tidligere blok skal stoppe og vente indtil blokken er ledig før du indtaster den. I iTrain dette er ikke anderledes. Derfor skal du inddele dit layout i blokke og tager højde for, at valgdeltagelse er ikke en del af en blok og er altid en kant af en blok. Lange spor mellem høje stemmeprocenter kan opdeles i to eller flere blokke. Normalt en blok skal kunne indeholde den længste tog så dette er hovedpunktet. Naturligvis også en blok bliver kortere, fordi det er mellem to stemmeprocent, så du har ikke noget valg. Hvis mellemrummet mellem to valgdeltagelse er meget korte, kan man også betragte dette som en blok og konfigurere den, fordi to valgdeltagelse var direkte forbundet med en bane i mellem.

Hver blok er forbundet til andre blokke direkte eller indirekte via stemmeprocent, så hver blok skal vide, hvad de omkringliggende gader er på begge sider (en side er muligvis ikke tilsluttet). I iTrain siderne af en blok kaldes 'Forrige' og 'Næste' angiver standard retning af blokken fra 'Forrige' til 'Næste'. Hvis blokken er brugt i to retninger, og der ikke er nogen foretrukne retninger, bare vælg en vilkårlig retning. Det er intet problem at tilslutte en 'Næste' side af en blok til 'Next' side af en karré, hvis det giver mening for dig.

For at angive en blok i telefonanlæg du skal tildele flere spor elementer (med signaler og feedbacks, måske mere) til en blok. Et element med den hvide firkant (i edit mode med en pil ud for tekstretning eller bloknavnet) repræsenterer en blok. Den bruges til at definere den blok.
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I edit mode kan du tildele andre spor elementer i blokken ved først at vælge den spærrer elementets og trykke 'g' nøglen til gruppering (se menu). Nu er alle spor elementer, som hører til denne blok er farvet orange. Du kan tildele ekstra spor elementer i blokken (ikke inkl.) vigespor ved at vælge dem og trykke "G" igen. Du kan også gøre det i ét trin ved at vælge alle elementer, der hører til blokken (herunder den spærrer elementets) og trykke 'G'. For at fjerne allerede spore elementer fra en blok ved at markere dem og bruge Shift + 'G'. Ved at vælge et tomt element-feltet og trykke "G" kan du deaktivere markeringen af alle elementer, der hører til blokken.

Tip:!blokken navne vises i blok elementer hvis zoom-niveauet er 125% eller mere og du er i redigeringstilstand.
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18 Märklin er et varemærke
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I TELEFONANLÆG redigeringstilstand alle elementer er tildelt en blok har en slags brun farve (colour i orange og sort).

Valgdeltagelsen gruppering

Sporene mellem valgdeltagelse, som ikke hører til en blok kan tildeles en valgdeltagelse ved at anvende den samme 'G' for at gruppere elementerne sammen. Fordelen ved at gruppere disse spor elementer får samme farve som valgdeltagelse de tilhører ved styring af layout. Det gør det nemmere at se den præcise sti over valgdeltagelse.
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At bundte dem, skal du først vælge de fremmødte med 'G' og derefter den ekstra elementer med samme 'G'. Generelt er det bedre at tilføje nummeret elementer til den skarpe side af valgdeltagelsen, fordi relationen er uafhængig af udviklingen i valgdeltagelsen. Hvis dette ikke er muligt, kan du tilføje dem til den anden side af de fremmødte.
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Når ingen gruppering er aktiv på valgdeltagelsen, vil den vise en lilla farve for at vise, at det er direkte knyttet til de fremmødte.
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Hvis der er påmonteret en valgdeltagelse, men kun når en valgdeltagelse har et specifikt land, vil det have samme slags brune farve som et element, der er fastgjort til en blok. Du kan kun se hvis du lukke editoren og åbne det igen, fordi det automatisk tildele spor element til en tilstand af valgdeltagelsen, når du forlader redigeringstilstand.

I en veldefineret telefonanlæg i redigeringstilstand, alle ikke-Fremmødte elementer vil have en ikke-sort farve. Slutrunden bliver sort eller lilla, når de er tilsluttet et spor element.

Pile
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Element pilen viser retningen af toget i blokken. I edit-mode vil det viser i retning af blokken, og man må sikre, at de punkter fra "Forrige side" til "Næste side", ikke blot for at få en god visuel feedback om retningen for et tog på telefonanlæg ved styring, men også til automatisk kan udfylde nogle af egenskaberne af blokken. I begge retninger er tilladt, er den mørkeste af de to pile skal pege i retning af 'Forrige side' til 'Næste side'.

Rediger

Hvis du vil redigere blok ejendomme, skal du dobbelt klikke på det element eller du vælge den og trykke på 'Enter'. En dialogboks med to faner vises. I den første fane kan du se en simplificeret version af telefonanlæg med kun elementer, der er knyttet til denne blok. Dette kan bruges som en kontrol for at se om du ikke glemte at tildele et element til blokken. Det er denne definition af blokken, der senere bruges til automatisk at udfylde nogle af egenskaberne for den blok, såsom feedbacks, signaler og blokere forbindelser.
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Teksten i et blok-element vil som standard være vandret fra venstre mod højre, men når blokken i telefonanlæg trækkes lodret skal teksten måske være lodret. Du kan ændre "tekstretning" at være 'Vandret', 'Op' eller 'Ned'.

Du kan nu vælge en allerede defineret blokdefinitionen fra 'Block' eller vælg ' '> <Nr. blok og definere en ny på den anden fane.
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Type

Typen af blokken påvirker, hvordan signaler behandles og hvad den maksimale hastighed.

Begrundelser for hver enkelt blok er muligt via 'speed', drøftes senere.

Den type "hunt" er tiltænkt gader mellem signal og stationen for at muliggøre en shunt. Den type "iding" for spor med en blindgyde eller mellem valgdeltagelse til park tog. De to typer "drejeskive" og "transfer table" er specielle typer, der tildeles automatisk, og de må ikke anvendes uden for deres sammenhæng.
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Længde

Længden angiver den samlede længde af blokken. Margenen

Den ekstra plads er nødvendig for at kompensere for forskelle i stopposition for forskellige tog. Der er en standardværdi for margenen, baseret på blokken type, men du kan
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Tilsidesætte det. Længden minus margin definerer nyttelængde i 7978/6. Tog, der længere kan anses for ikke at være i blokken og vil ikke frigive tidligere stemmeprocent og/ eller blokke ved standsning i blokken.

En tom længde eller længde nul betyder ukendt. I så fald programmet antager, at alle togene passer på blokken. Så især på små gader, det er meget vigtigt at måle længden. For meget lange blokke, hvor en træner vil passe, det er mindre vigtigt for sikker train control, men den vil være nyttig for bedre gennemløb i tilfælde angiver du også feedback-positioner.

Valgmuligheder
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I fanen "Indstillinger" kan du angive andre indstillinger af blokken. Det er inddelt i tre sektioner. I afsnittet 'Track' nogle egenskaber med relation til sporene kan angives:

· "Måler" eller sporvidde sporvidden angiver den tilladte målere. Kun tog, som opfylder denne måler er tilladt i denne blok.

· Egenskaben "direction" i blokken: en blok kan få lov til at køre i begge retninger eller i kun én retning. Selv om det er tilladt at køre i begge retninger i nogle tilfælde i de fleste tilfælde bør bruges i én retning. Dette kaldes 'ønsket retning". Den eneste eller foretrukne retning er altid fra "Forrige

Side' til 'Næste side'. Denne tningen' indstilling påvirker direkte vej pilen element i omstillingen og den bruges også af ruter (beskrevet senere) for at afgøre, hvilken retning er.
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19 Egenskaben 'Slope' angiver hældningen på blokken i procent fra 'Forrige side' til 'Næste' side og bruger negative værdier for en tilbagegang. Metoden er beregnet til hastighed rettelser til dreadlocks uden fartpilot i fremtidige versioner, men det er i øjeblikket ikke i brug.

20 En blok skal være mærket med 'elektrificeret' hvis det har køreledning, så den kan benyttes af tog med elektrisk main loc., hvis denne ikke er markeret, vil togene med en elektrisk main loc ikke komme på blokken eller kører automatisk fra denne blok.

21 Indstillingen "direction change forbidden' angiver, at det ikke er tilladt at skifte retning i denne blok, når der køres automatisk. Dette forhindrer uønsket retningsændringer i denne blok i rute.

22 Hvis Rack rail" er afkrydset, er det kun tog med loc med samme indstilling er tilladt i denne blok.

23 Egenskaben 'automatiske signaler' angiver, hvordan signaler er knyttet til blok vil reagere på de tilstødende gader. Hvis feltet ikke er markeret eller en stemmeprocent følger, signalet er altid rød, medmindre følgende blok er reserveret af dette tog. Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret og ingen tilskuere følger, signalet bliver indstillet til grøn automatisk, når den næste blok er gratis. Som standard er denne indstilling kan kun vælges til blokke af typen "gratis".
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Afsnittet "blok" handler om hvordan banen af blokken er forbundet med systemet.

· Egenskaben 'interface' angiver det interface, der genererer de jernbane signal til denne blok. Du kan lade den være tom hvis alle blokke er kontrolleret af den samme brugergrænseflade og dit system ikke Dinamo. I så fald bestemmes af interface interface i blokken. Hvis du angiver en grænseflade til blokken, så dette interface vil blive brugt til at styre køretøjet, når det er i denne blok.

· Ejendommen "polaritet" er kun til 2-skinne-systemer og angiver, hvordan de to skinner er kablet. Dette bruges kun i tilfælde af at du har en RailCom detektor i den blok, der bruger polaritet for at give retning til den registrerede loc, eller ved at benytte en kontrolleret system som dinamo.

· Egenskaben 'Booster' angiver booster, der er ansvarlig for skinnestrømmen i denne blok. Hvis du har defineret et såkaldt "intelligent" boostere, skal du vælge booster her. Hvis du ikke har defineret nogle booster, blot overlade det til ' '> <Nr. booster.

· Egenskaben 'Relay' angiver et relæ, som kan slukke for strømmen ( on/off relæ) eller ændre polariteten i blokkene A/B relæ).

Nogle af de egenskaber, der er diskuteret i flere detaljer.
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Dinamo
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For blok-styrede systemer som 'Dinamo', skal du angive den polaritet og adressen på blokken. Dette er adressen på TM-H (start kl. 1, fordi 0 betyder ingen adresse).

Polaritet

For alle 2-skinne systemer skal du beslutte, hvilke skinnerne er et '+' og '-'. Vi kalder denne polaritet. Polariteten er et relativt spørgsmål, så vi er nødt til først at definere reference. Lad os antage, at hvert nummer har en "rød" tråd kaldet '+' og en sort ledning der hedder '-'. Nu ser vi på gader i retning fra "Forrige" og "Næste". Hvis '+' er på rette skinne og '-' på den venstre skinne kalder vi "normale" polaritet. Hvis i har en blok på '+' på den venstre skinne kalder vi "omvendt polaritet". Du kan også vælge Brug '+' og '-', omvendt hvis det giver mere mening for dig, men hold dig til én definition.
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I tilfælde af to tilstødende gader er ens (+ og -), men i det program, der er defineret i den modsatte retning (se eksempel ovenfor), og de har en anden polaritet i iTrain og må ikke forsynes med "omvendt" fortegn.

Tip:!Prøv at bruge "normale" fortegn på de fleste gader. Med 'Dinamo" vælg indstillingen 'omvendt fortegn' alt om 'specifikke' til 'interface' editor (menuen "Edit" -> "Interface") ved analog dreadlocks bevæger sig i den forkerte retning.

For normale digital 2-skinne systemer det er valgfrit at udfylde polaritet. Det vil sikkert også blive brugt i fremtiden, hvis kontaktrelæer til polariteten er sammenkoblet med klodser til automatisk at løse konflikter, såsom polaritet med pladespillere.

Relæ

Der findes to typer relæer, som kan kobles til en blok. Den type " A/B " skal skifte polariteten for en blok som beskrevet ovenfor. Dette kan f.eks. være nyttigt til at dreje loops for automatisk at skifte fortegn, fordi relæet sættes ind i 'Bloker connections' med en anden stat på begge sider.
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Den anden type " on/off " er beregnet til fysisk at tag en blok og dens tilbagemeldinger fra systemet til park tog. Relæet sættes ind i blokken "forbindelser", så det bliver reserveret og slået på ' ' når der oprettes en sti til blokken. Relæet vil først blive frigivet, når toget er standset eller venstre i blokken, så den ikke standser brat, fordi strømmen har været afbrudt for tidligt.

I dinamo systemer relæer tilsluttet klodser kan bruges til at reducere antal blokere udgange (TM-H/TA-44) in shadow stationer eller klinkbeklædning. Dette vil kun fungere, hvis alle
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Relæerne er vedhæftet blokke med samme adresse, allerhøjst én kan være aktiv ad gangen. Internt relæ iTrain vil oprette grupper for at sikre dette. Tilkobling af et relæ til en blok og bruge knappen "Autofyld" burde være nok til at udføre dette arbejde. Det eneste krav er, at de relæer styres af Dinamo interface (evt. via en OM32/OC32) og ikke via et andet interface.
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Afsnittet 'jagt' angiver, om det er tilladt at shunt i et besat blok. Hvis det er tilladt, skal du indtaste distance eller et rum, der skal holdes mellem togene. Nogle mellemrum mellem togene skal tilbage, så du kan parkere flere tog i en blok, uden uheld.
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Passage i afsnittet 'Other' lægger en passage til en blok. Det vil blive diskuteret i afsnittet om sejladser.

Feedbacks

Det er vigtigt at vide, hvor toget skal kunne garantere, at de ikke angive et besat blok. Derfor er hvert felt indeholder feedbacks eller sensorer informerer blokken, hvad der sker i blokken. Under fanen 'Feedbacks' viser alle feedbacks i blokken sammen med sin midterposition i blokken. At udfylde listen over feedbacks, vil du normalt først brug knappen "Autofyld" får man en liste af feedbacks.
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Per tilbagemelding, nogle ekstra kolonner vises. Ved første længden af feedback i tilfælde af en belægningsprocent feedback. Dette er faktisk en egenskab for feedback, men det kan redigeres her. De fire næste kolonner viser start- og slutposition af tilbagemeldingerne i blokken i begge retninger. De to første i tningen: Næste" og de sidste to i tningen: Tidligere" (se næste afsnit). Kun værdien i kolonnen 'Start' er den aktuelle stilling og bliver gemt. De øvrige værdier som 'ende', og 'start' og 'slut' position i den anden retning er kun vist her for nemheds skyld. Du kan indtaste en værdi for både 'Start' kolonner afhængigt af fra hvilken side af blokken, du måler, og andre værdier bliver beregnet.

Obs!!at udfylde positionen af feedbacks i blokken er det nødvendigt, at længden af blokken er angivet først.
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Indtastning af stillingerne kan være trættende. Hvis længden af feedbacks er udfyldt og du har enten én eller to feedbacks, eller længden af alle feedbacks sammen svarer til blokkens længde, kan du bruge 'Fill' knappen for at få dem udfyldt automatisk. Før du gør, at det er vigtigt, at rækkefølgen af feedbacks er korrekt (fra "Forrige" og "Næste"), og om nødvendigt kan du ændre rækkefølgen ved hjælp af knapperne "Flyt op" og "Flyt ned".

Obs!!feedback holdninger er blevet mere og mere vigtigt i iTrain gennem årene. Grundtanken er, at jo flere oplysninger du giver iTrain om indretningen, desto hurtigere kan træffe beslutninger om, hvor toget er i blokken og ved at give slip på en blok. Så udfyld så mange længder og holdninger som du kender eller stadig kan måle. Dette vil betale tilbage i fremtiden.

Retning faner

En blok består af to sider så i teorien kan køres i to retninger. For at skelne mellem disse to retninger både kørselsvejledning skal have et navn. De kaldes "direction: Tidligere" og "direction: Næste'.

9. Retning: Tidligere - er retningen fra side til side "Næste" og "Forrige" i blokken har en foretrukken retning dette er non-retning.

10. Retning: Næste - er retningen fra side til side 'Forrige' og 'Næste' foretrukne retning i tilfælde af en foretrukken retning og kun tillades i tilfælde af en enkelt retning.
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Nogle vigtige egenskaber er angivet pr. kørsels- retningen, så der er to faner med samme egenskaber. Det er nødvendigt at angive dem i begge retninger har fulgt toget selv når blokken bruges kun i én retning.

Tip:!Funktionen 'Automatisk udfyldning' kan udfylde de fleste af disse ejendomme automatisk. Det er dog nødvendigt at alle feedbacks, signaler, vigespor og tilstødende gader, der allerede har valgt et navn til det korrekte resultat. Derfor anbefales det først at tildele navne til alle disse-objekter og derefter bruge funktionen 'Automatisk udfyldning' knappen for at vedhæfte dem til blokken.

Det første valg du skal gøre brug af en såkaldt "holdninger". Dette valg skelner mellem to former for styring af blok:
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· "Classic mode" - Bruger registrering, bremse og standse feedbacks (valgfrit

Med skiftehold) kan selv vælge, hvor du vil stoppe. Dette kræver mindst to tilbagemeldinger pr. blok, så der kan stoppes. Anslagsposition kan variere mellem tog, afhængig af dens bremseegenskaber.

· Brug "holdninger" - bruger exact bremse og standse holdninger, som går igen i alle tog (evt. med en platform til at standse toget, centreret omkring midten af platformen). Virker fint med en tilbagemelding og endnu bedre med flere tilbagemeldinger så længe feedback positioner er angivet korrekt. Det kræver, at hastighedsmålinger har gjort for alle aktive lokomotiver og tog alle længder er kendt, fordi iTrain får tid/distance beregninger at vide, hvor toget er i blokken baseret på hastighedsmålinger.

Afhængigt af dette valg vil fanen vises forskellige felter. Først vil vi beskrive, hvordan den fungerer i 'Classic mode' og senere beskriver vi, hvilke ændringer ved brug af positioner.
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Tip:!selvom du vil bruge kurvepositioner, vi anbefaler, at man læser begge dele. For nogle kortere blokke, hvor du ikke ønsker at stoppe, skal du anvende den klassiske layout for at angive dette.

Feedback

At opdage, at toget er i 7978/6, mindst én feedback er nødvendigt. En tilbagemelding giver mulighed for at følge en træner, så systemet ved, hvor blokken er et tog. Dog kun med den ene feedback det er ikke muligt at præcist og pænt standse toget foran et signal let 32 , fordi hver loc har forskellige karakteristika. En stop del før et signal ville det løse problemet. Hvis et tog kommer ind i blokken og skal stoppe i denne blok, det kan nedsætte hovedbestanddelen i blokken, men det bliver først stopper ved stoppestedet afsnit i slutningen.
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I dette tilfælde har vi brug for yderligere feedback på siden af blokken hvor vi vil stoppe (i HO ca. 20-35 centimeter, afhængigt af hastighed 33 ). Denne tilbagemelding kaldes 'Stop' feedback til denne retning. Hvis du kører i en blok i to retninger og vil kunne stoppe i begge retninger, skal du oprette dette stop afsnit på begge sider af blokken, der resulterer i tre tilbagemeldinger 34 . De tilbagemeldinger på siderne vil have en forskellig rolle afhængig af kørselsretningen. Ved kørsel i en blok, den første feedback bliver 'Entry' feedback. Det næste bliver 'bremse' reaktioner og de sidste bliver 'Stop' feedback. I den anden retning samme feedbacks får en anden funktion. Det er meget almindeligt, at de "Indlæg" er det samme som "Bremse" feedback og at 'Entry' feedback i én retning, er det samme feedback som 'Stop' feedback i den anden retning.

Du skal først angive listen over alle feedbacks, som er tilgængelige i blokken på fanen "Feedbacks". Derefter kan du angive feedback roller/funktioner pr. retning på fanebladene "direction: Tidligere" og "direction: Næste'. Når man starter med en tom form, det er altid godt at bruge "Auto-fill", der får et kvalificeret gæt baseret på hvordan du har tegnet den blok i fordelingstavlen. Du skal kun kontrollere, hvis resultatet er hvad du havde tænkt dig og finjuster eventuelt.
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· Det er muligt at stoppe præcist, men kun med gode dekodere og mere konfiguration i både dekoder og iTrain. F.eks. præcise hastighedsmålinger udføres for alle lokomotiver.

· Bremsen er den fart på toget når det ankommer til stop. Det er en option på blokken.

· 2 feedbacks er også muligt ved ikke registrerer den midterste del og kun bruge side feedbacks.
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De første tilbagemeldinger vi møder ind fra én retning er 'Entry' feedback. Du skal altid udfylde mindst en post feedback pr. retning. I nogle tilfælde er denne 'post' feedback kan bruges som en 'Release' 35 feedback 
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til den forrige blok eller stemmeprocent direkte ned, men kun bruge det når du forstår de forholdsregler. Når denne indstilling er markeret blokken vil også blive frigivet, blot ikke på 'Entry' feedback.

Hvis du ønsker at kunne stoppe i den retning du skal udfylde 'Stop' feedback. Normalt 'Stop' feedback feedback er den sidste i blokken. Det er tilladt at bruge en feedback flere gange, så hvis du kun har én feedback du kan fylde det tre gange, men vi anbefaler at bruge holdninger i denne sag.

'Bremse' feedback angiver tidspunktet for nedbremsning fra høj hastighed til bremsning hastighed (lav hastighed), der skal nås, når 'Stop'-feedback er aktiveret så du kan stoppe anstændigt. Mange layouts har ikke en separat "Bremse" feedback indbygget pr. retning. Nogle gange kan du bruge den midterste feedback ved anvendelse af 3 feedbacks, men hvis du bruger færre tilbagemeldinger vil det normalt være den samme som 'Entry' feedback.

Det er muligt at bruge 'Shift' for at udskyde det øjeblik af bremsningen ved at angive afstand til virtuelt at forskyde feedback angivet for "Bremse" feedback. I tilfældet 'bremse' feedback er tom, 'Skift' vil blive anvendt til at bremse på 'Entry' feedback, men det er bedre at gentage feedbacken i 'bremse' feedback input, således at det er klart hvad der sker.

Obs!!Til brug 'Shift' Det er vigtigt at spore målestok i menuen 'Rediger' -> 'Settings' er indstillet korrekt og at loc hastighedsmålinger er blevet udført for at opnå nøjagtige resultater.

Det er også muligt at bruge 'Shift' til 'Stop' feedback at flytte stoppunktet i toget, for eksempel når stop-sektion er for lang. Når du definerer et stop punkt, kan bedre være noget for længe, fordi du kan korrigere positionen stop i programmet vha. et skift. Et stop for korte afsnit kan kun afhjælpes ved at sænke hastighed bremse, men det kan give uønskede bivirkninger.

Obs!!Funktionen 'Automatisk udfyldning' aldrig udfyldes 'Skift'. Dette skal gøres af brugeren og kræver en del forsøg at få amningen til at fungere.
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Det er muligt at stoppe i en blok, der indeholder kun én tilbagemelding. Dette er dog mindre præcise end indstillingen med en dedikeret stop feedback, men i nogle tilfælde er der mulighed for ekstra feedback. Du kan bruge den samme feedback til 'Entry', 'bremse' og 'Stop' med forskellige 'Shift' værdier. Hvis blokken er for korte til at bremse i, den sidste tilbagemelding fra den forrige blok kan bruges til at starte bremsningen. For at opnå dette, skriv "Bremse" feedback tom og dens 'Shift' 0. Det er et naturligt valg for korte blindgyde gader, som kun anvendes til at parkere en loc eller en meget kort togtur.

Obs!!et tog bliver stoppet i en tidligere block en blok ikke har noget feedback til 'Stop' feedback input og et stop er nødvendigt. Dette er afhængig af retning, så du kan gøre det muligt at stoppe et tog i en blok i den ene retning, men ikke i den anden retning.
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· En overgang feedback vil frigive den forrige blok og stemmeprocent, så snart den går i gang. For at kunne fungere med dreadlocks og tog skal være fuldt sporbar og du sandsynligvis vil bruge en 'Deaktiver delay" på feedback(s) at forhindre, at tilbagemeldingerne går i gang i løbet af meget kort tid på grund af dårlig kontakt med numre.
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Signal

Hvis en blok kender sine naboer, så må man også beregne den blokere for signalet. I iTrain kan du tildele separate signaler til hver kørselsretning og derefter dens status indstilles automatisk. Det er vigtigt, at du tildeler signalet til blokken, hvor toget stopper, og ikke til at blokere signalet beskytter.
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Ved siden af hjemmet signal, kan du angive en shunt-signal, der er placeret foran deres hjem. Det interne signal stat (i denne retning) vil være repræsenteret ved to signaler. Hvis du kun har en Shunt signal du bedre angive den i feltet Shunt. Et kombineret hjem og shunt signal skal udfyldes Home Signal, og Shunten signalet skal være tomt.

Du kan også tildele advarselssignaler. Du skal kun gøre det, hvis advarselssignalet har sin egen adresse (og objekt). Vi skal skelne mellem to advarselssignaler:

5 Et andet advarselstegn på blokken, der er relateret til og forud for home signal i samme blok. Det bør overdrages til "advarselssignal"-feltet ovenfor Home signal.

6 Et advarselssignal, der er en del af et kombineret hjem/advarselssignalet og er forbundet med en indre signal i en efterfølgende blok. Det bør overdrages til "advarselssignal" i "blok" under "civile fly".

Obs!!Som standard er det kun de signaler, der er knyttet til blok kan vælges i indtastningsfelterne. Det gør det nemmere at vælge det rigtige, fordi det aldrig er nødvendigt at vælge et uden for blokken. Hvis blokken er inddelt i to faner, valget er muligvis ikke korrekte. 'Vis alle' vil fylde indlæsningsfelter med alle signaler til rådighed.

Blok

Afsnittet "blok" refererer til den nærliggende gade ved kørsel i denne retning. Man kan angive "advarselssignal", der fortæller om kvaliteten af signalet i blokken efter det nuværende.
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For det andet er der en lille boks 'kritiske' med vigtige funktioner. Hvis dette felt er markeret som 'kritiske' betyder, at dette felt spiller en kritisk rolle i forbehold at forhindre deadlocks. Blokken kan kun reserveres, hvis blokken efter denne blok kan også reserveres én handling. Det skal f.eks. bruges på et enkelt spor i retning af en endestation for at forhindre et tog i at forbeholde den enkeltsporede før stationen hvis det ikke
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Du kan angive destinationen blok(s) på stationen. Ved at forbeholde en enkelt bane før stationen, tog på stationen ikke ville have nogen mulighed for at forlade stationen, der forårsager blokeringen.

Obs!!Det er som regel ikke nødvendigt at bruge 'kritiske' på et enkelt nummer opdelt i to eller flere blokke, der er tovejs. Programmet vil automatisk finde og reservere alle blokke, indtil udgangen af den enkeltsporede eller indtil en anden reserveret blok i samme retning. Det er derfor ikke muligt at foretage reservationer på enkelt sporet i en anden retning. Det er dog stadig tilladt at foretage reservationer for andre tog i samme retning som står bag, så flere tog kan følge hinanden på et enkelt nummer og bruge den fulde kapacitet.

Tilslutninger

Programmet skal vide hvad de omkringliggende gader er for hver blok, f.eks. at følge tog på det layout, sæt signaler korrekt og beregne ruter. Start med en blok og følge en af de to retninger det vil passere nogle tungeskinnerne og evt. komme i andre gader. Vejen til disse andre blokke herunder vigespor skal specificeres i træet i bunden. Kun den valgdeltagelse, der vil foretage et valg mellem to blokke skal specificeres og ikke blot at forbinde to eller flere moduler i ét, fordi de bliver angivet i blokken på den anden side af de fremmødte.

Obs!!Funktionen 'Automatisk udfyldning' tidligere nævnt normalt korrekt udfylde blokken forbindelser, men det er godt at vide, hvordan du kan gøre det manuelt for at forstå det bedre og at kontrollere det i tilfælde af problemer eller hvis du ønsker at tilføje ekstra relæer i stien.
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Funktionen 'koblet' indikerer, at blokken og høje stemmeprocenter er koblet så separat slip for høje stemmeprocenter og blokken er ikke mulig. Dette skal bruges i en dinamo, hvis én eller flere vigespor få strøm fra denne blok.

I den forbindelse træ blok ovenfor for alle fremmødte at valgdeltagelsen er angivet med mindst to punkter nedenfor en stemmeprocent: den første for den lige og den anden for grenen . I tilfælde af en af korset valgdeltagelse typer, hvoraf de to første stater bliver den lige . Afhængigt af typen kan du få ekstra gren , op til fire stater i alt (AC, BC, BD, AD). Kun halvdelen af staterne har en blok eller andre valgdeltagelsen forbundet og andre bør være tomt (viser "select a block"). I tilfælde af et enkelt sæt med tre stater i en eller to stater skal knyttes til. Det kommer helt an på den side (A,B,C,D), der (direkte eller indirekte), der er knyttet til denne blok.
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Du kan vælge en blok eller lad feltet stå tomt eller du kan indsætte en node med en valgdeltagelse, et relæ, Pladespiller, eller "transfer table" via popup menu i "blok" træ (højre museknap eller Ctrl + klik). Det er altid muligt at slette knudepunkter med knappen 'Slet'. "Bloksiden' specificerer den side af blokken i det knudepunkt, der er forbundet med funktionerne 'Forrige' og 'Næste' og 'begge', men det bliver udfyldt automatisk.

Menupunktet "Opret forbindelse" fra pop-up menuen kan bruges til kun at oprette én blok på siden uden at udfylde de andre egenskaber. Normalt genereres automatisk blokere forbindelser (via "Auto-fill" eller via "Opret forbindelse") er tilstrækkeligt, men i nogle tilfælde har du brug for at finjustere indstillingerne genereres.
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Du kan tilføje elementer at relæet aktiveres, når en sti mellem to blokke er oprettet. Hvert relæ er kun et element under sig, så den kan placeres på en hvilken som helst position. Relæets status element kan indstilles via "stat" i popup-menuen. Dette benyttes af gade styrede systemer (såsom Dinamo) at fodre valgdeltagelse 36 sektioner 
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med strøm fra en blok afhængigt af stien. Der er tale om et specifikt emne, er ikke behandlet yderligere i iTrain manual.

Positioner

Med "bruger" kan du stoppe ved en absolut position i blokken. Når holdninger, ingen feedbacks vises fordi deres rolle vil blive beregnet automatisk på basis af oplysningerne under fanen "Feedbacks". F.eks. er alle feedbacks efter den faktiske position fungerer som nød-pauser.
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· Bruges primært til cross stemmeprocent og anti-parallel stemmeprocent valgdeltagelse efterligner et kors.
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To ekstra felter vises i afsnittet "civile fly" for at angive, hvor man skal starte og hvor man skal stoppe. Feltet 'bremse position" er placeret ved siden af summeren, fordi det er her du normalt skal der bremses. Feltet 'Stop position" er placeret ved siden af hjemmet, fordi det er der, hvor du normalt vil foretrække toget skal standse.

Vi må skelne mellem to positioner for at stoppe. Den ene fordi signalet er rød og toget er ikke tilladt. I dette tilfælde tog skal standse før signalet. I feltet "top" position kan du angive
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Positionen, hvor toget skal stoppe på et signal med en positiv værdi ved måling fra starten af blokken eller negativt fra slutningen af blokken.
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Den anden stilling er et planlagt stop på en station, der er uafhængig af signalet og skal helst ligge på platformen. Hvis blokken er af typen "Station", en 'Platform' vises nederst for at angive den platform. 'Start' er bordets position fra starten af blokken og Length er længden på selve platformen. 'Lidt' angiver den relative position af afgangen på platformen. Dette felt er som standard i midten af platformen, men ved at afkrydse boksen før den værdi du kan justere det (positiv værdi i forhold til start af platform og negativ værdi i forhold til enden af platformen). Toget stopper, centreret omkring dette punkt, medmindre det er en del af toget ville ikke være langs platformen. I denne situation vil blive flyttet så der altid langs platformen, men så tæt på exit som muligt.

Toget skal bremses hvis hastigheden af toget skal reduceres i blokken eller toget skal stoppe. Normalt chauffør ved dette, når han ser advarselssignalet. I stedet for at bruge en feedback du kan
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Angive en position i feltet "Bremse" efter feltet "advarselssignal" for at indikere, hvor alle tog skal begynde at bremse. Den nye hastighed eller stoppe bør nås ved stopstilling. iTrain beregner decelerationen profil er nødvendig for at reducere hastigheden til det ønskede niveau.

Når holdninger, du kan endda arbejde med en feedback 37 
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. Så udgivelsen vil som standard være udfærdiget på baggrund af den beregnede placering af toget i blokken. Den tidligere
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17 Er det en fordel at benytte flere tilbagemeldinger, fordi holdningerne bliver rettet ved hver feedback.
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Block og stemmeprocent bliver frigivet når tilbagelagt distance i blokken er mere end den samlede længde af toget.

Obs!!Der er en potentiel risiko for, at toget stopper for tidligt i blokken på grund af støv eller andre dårlige kontakt med numre og stadig indtager en valgdeltagelse eller et tidligere blok. Programmet finder toget stadig kører og den beregnede afstand i blokken kan slippe tidligere blokke og/eller valgdeltagelse efter et stykke tid. Så at bruge positioner du skal sikre en effektiv og god kontakt med banen.

Hvis du bruger flere tilbagemeldinger pr. blok, så beslut
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Board item [allgielols

Name TT

Description Turntable

©

Interface 1 : Intellibox USB (LocoNet®) Output device  Default

Protocol ~ DCC c Default
Activation time 1.000ms C Default
Address 225|(C Decoder TT-DEC
Configuration =~ Comment
Use Step Direction
Possible connections 48 ° Programmed
2 el
3 Backward Step delay 1.000 ms C
ANE
5 Backward End state feedback @ TT_END (99) : Turntable end state reached
6 -
7 Backward
8 -
9 Backward
10 -
11 Backward
20
13 -
14 -
15 -
16 -
17 -
18 -
19 -

OK Cancel





At kun når en reel feedback og ikke kun

Udgivelsen er  baseret  på  den  beregnede  distance   i  den

Blok. I praksis betyder dette, at der vil kun blive udløst

Når en feedback er nået, hvis position er større end den samlede længde af toget. Dette gør udgivelser sikrere, men bliver forsinket mere. Hvor meget mere afhænger af antallet af feedbacks og deres position i blokken.

Spørgsmålet er blot hvornår toget gør holdt ved en normal stilling yderligere i blok end den samlede toglængde, men den sidst aktiverede tilbagemelding endnu ikke frigive alting, fordi toget var ikke helt i blokken. I så fald udgivelsen bliver baseret på plads igen, men altid med den betingelse, at alle feedbacks før stop skal være bestået.

For at undgå at tale, sætte en tilbagemelding umiddelbart før stop de fleste godstog i at blokere eller i det mindste efter toglængde på de fleste godstog. Dette er faktisk magen til den klassiske tilgang med en dedikeret 'Stop' feedback.

Obs!!Du kan overveje at skifte fra klassisk mode til at bruge holdninger med alle dens fordele. Hvis du bruger indstillingen "frigivelse af feedback", så vil du ikke miste nogen sikkerhed.

Beregningerne virker bedst hvis din loc har fartpilot og massen simulering i dekoderen er sat så lavt som muligt. I så fald stopper toget temmelig præcist på samme sted i en blok, men nok ikke umiddelbart på den angivne position. Uden en korrektion i opgørelsen mest dreadlocks ville reagere for sent og toget kører længere end angivet. Du kan derfor indstille en individuel "Reaktionsforsinkelse' per loc (på fanen "Indstillinger" i loc editor). Jo højere værdi, desto tidligere loc stopper. Som standard er værdien sat til 200 ms, men det bør bestemmes ved forsøg og vil formentlig blive højere i praksis.

Hastighed

Det nominelle omdrejningstal i blokkene er angivet i den generelle 'Settings', men disse kan tilsidesættes pr. blok på fanen 'speed'. Først skal du vælge, hvis du vil kunne angive forskellige hastigheder pr. retning i blokken eller ikke, via afkrydsningsfeltet tningen afhængige hastigheder". Hvis tningen afhængige hastigheder" er markeret, vises to kolonner med i venstre kolonne hastigheden i retning "Forrige" og i højre kolonne hastigheden i retning 'Næste'.
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Board item

Name Tl'

Description :Tumtable

Type O Turntable B Length 30cm Margin | 3 cm|

Options Feedbacks Direction: Previous Speed Comment

Use positions | Release by feedback
Signal
Warning Signal < No signal > Brake position 0Ocm ;
Shunt Signal < No signal >
Home Signal < No signal > Stop position 0cm ;
Block
Warning Signal = < No signal > ~ Critical

W TT (225-240) : Turntable

~ Show All Auto fill

OK Cancel





Nu kan du tilsidesætte hastighed pr. kategori ved at markere afkrydsningsfeltet før hastigheden. Hvis feltet ikke er markeret, vil vise en værdi, der skal bruges baseret på standard hastighed. Ved hjælp af 'standard' kan du indstille alle hastigheder som standard ad gangen.

De forskellige kategorier er:

- Den maksimale hastighed i blokken, hvis der ikke er andre restriktioner fra signaler.

Forvent stop - den maksimale hastighed, når de forlader blokken hvis toget skal standse i den næste blok.

Begrænset - den maksimale hastighed, hvis signalet viser begrænset tegn, f.eks. når en valgdeltagelse er forgrenet i stien til næste blok.

Bremse - den hastighed, som toget bremser i tilfælde af et rødt signal, indtil den når anslaget feedback.

Shunt - den maksimale hastighed, hvis signalet viser at kun rangering er tilladt.

Stationer

En station er en destination, hvor togene kan stoppe. Den indeholder en række gader, der hører sammen. Den kan bruges på ruter, der er beskrevet senere.
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At skabe en station ved at vælge flere celler i telefonanlæg og dobbeltklik på stationen på værktøjslinien eller brug tasterne Shift + S". Dette alene skaber "station". For at skabe "Station" objekt skal du dobbeltklikke på elementet, så du kan redigere station egenskaber.
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Board item |lclisiisaciols

Name TT

Description Transfer table

Interface 1 : Marklin 6051 ,

Protocol Motorola < Default
Activation time 200ms Default
Activate address 1.2 C Connectedto |  Green @ Red
Direction address 1.1 C

Configuration Comment

Use Step Side Feedback
.- Possible connections 9 T
Next @ TTDF2 (1.2)

3 Previous @ TTDF3 (1.3)

4 Next @ TTDF4 (1.4)

5 Previous @ TTDF5 (1.5)

6 Next @ TTDF6 (1.6)

7 Previous @ TTDF7 (1.7)

8 Next ® TTDF8 (1.8)

9 Previous @ TTDF9 (1.9)

OK Cancel





Stationen har en type, der angiver, hvad formålet er og hvad slags blokke kan tilhøre. Egenskaben 'Selection' bruges når der køres automatisk ruter uden at angive rækkefølgen for valg af blokke i stationen. Valgmulighederne er beskrevet i kapitlet "Togruter'.

Blokke

Listen over gader kan udfyldes automatisk. I så fald vil omfatte alle blokkene med en type, der er et block element (hvid boks) i det område, der dækkes af stationen og matcher station type. En 'Shadow station' kampe blokke af typen "Station" og "iding"; "Passagerer" passer kun blokke af typen "Station" og "Gods" og "hed" kun match blocks af typen "iding". Det er også muligt at tilføje og fjerne blokke manuelt via "blok" input og knapperne til højre i tabellen.
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Board item

Name RB ]
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Hver blok i en station har nogle yderligere egenskaber til at angive formålet med stationen og nogle forslag ved at vælge en bestemt blok. Nogle af egenskaberne er direkte synlige på bordet med klodser og andre kun er synlig i bunden af tabellen, når en blok er blevet valgt.

Kolonnen "vente" eller "vente" afkrydsningsfelt angiver, hvis denne blok er ment som en destination for et tog skal stoppe og vente. Men hvis en blok der menes at passere stationen du kan angive, ved at markere kolonnen 'pass' eller afkrydsningsfeltet "pass". Kolonnen 'Shuttle' er kun en antydning af, at denne blok er beregnet til shuttle-tog så shuttle-tog vil hellere vælge denne blok.

Feltet "Check" for at indikere, at toget skal passe i blokken til at stoppe her.

Felterne 'Shuttle niveau' og 'pass' niveau er direkte relateret til stammen 'Shuttle' og 'PASS'. Du kan vælge dem, men hvornår valgte du kan vælge et niveau ud over at angive indstillingen, jo højere værdi, desto mere foretrukne. For eksempel, hvis der vælges flere blokke for shuttle-tog, kan du vælge hvilket der skal først vælges ved at give det højeste nummer. Lige numre er også tilladt, hvis det er ligegyldigt bare brug for alle 1 niveauer.

Kolonnen "spor" eller "Track nr.' feltet angiver titelnummer. Dette musiknummer er valgfri og kan bruges til at indikere, at to blokke, fx B3A og B3B, tilhører samme spor '3' på stationen og kunne anvendes sammen til længere togstammer.

Obs!!indstillingerne "spornummer' og 'shuttle' niveau bruges kun når man kører automatisk uden ruter fordi på en rute du kan angive nøjagtigt, hvor du vil stoppe toget på stationen ved at angive blokke.

Tog typer

En specifik station er en destination for nogle vogne, men for andre er det ikke en destination eller kun nogle gange. På fanen "typer" du kan angive forholdet mellem en togtype og station for tog, der kører automatisk uden en rute.
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For hver togtype du kan oplyse om det er tilladt at vente på en jernbanestation og hvad chancen for, at man vil vente. Hvis man venter, kan du angive den minimale og maksimale tid venter. Denne gang bliver valgt tilfældigt hver gang toget beslutter at vente på stationen.

Hvis toget venter på stationen, kan du også angive en chance for at det vil ændre sin retning. Ved at markere afkrydsningsfeltet i kolonnen "ir" Du kan skifte denne værdi mellem 0 og 100%. Kun tog, som det er tilladt at skifte retning, fordi de har et lokomotiv eller styre bilen på begge sider, vil det være tilladt at ændre retning. At andre tog retningsskift ignoreres, medmindre du tjekker "kraft" til at gøre noget ved at ændre retning.

Valgmuligheder

På fanen 'Indstillinger' er der kun én ekstra funktionen 'Tærskel' til at regulere antallet af togene forlader stationen. Tærskelværdien angiver antallet af frie blokke, der er tilladt i alle station blokerer for 'Wait' (undtagen de inaktive blokke).
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Med en værdi på 1 simulerer den traditionelle skygge banegård, hvor et tog kan kun forlade når toget kommer ind. Tilføjet den eneste betingelse er, at når en skygge banegård der er ingen tom (aktive) blokke længere så forlader toget vil kun oprette en tom blok igen. En højere værdi for tærsklen vil give flere tog til at forlade stationen for at skabe N tomme gader som maksimum.
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Kun tog, som kører automatisk vil deltage. Efter deres normale ventetid på stationen er overstået, vil de fortsætte med at vente indtil de gør det muligt for dem at forlade. I dette tilfælde ventetiden stiger for at skelne den fra den normale ventetid på stationen.

Boostere

En boosteren forstærker banen signal oprettet af command station. Nogle gange command station har en indbygget forstærker, så man kan starte uden yderligere eksterne boosters. Booster-objekter i iTrain kun vedrører eksterne boosters, der kan individuelt tændes og slukkes og rapportere individuelt, når de er i alarmstatus (kortsluttet eller overbelastet), nu kaldet intelligent boostere. Hvis du ikke har intelligent boosters, behøver du ikke at definere boostere i iTrain, fordi de ikke kan fungere.
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At skabe et fremmed objekt du skal angive navn og type. Afhængig af hvilken type, du får andre muligheder.
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ΜCON-Booster

Det µCON-Booster anvendes altid i kombination med µCON-Manager via ekstra interface. 38 

 HYPERLINK  \l "page115"
Du skal angive adressen på boosteren og grænsefladen af chefen. Fordi alle µCON-Booster indeholder to 2,5 A boosters, bør behandles hver for sig, adressen kan angives som 1,1 for booster 1A og 1,2 for booster 1B.

BiDiB

Det BiDiB-Booster skal vælges i BiDiB systemer.
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Noden kan vælges fra en rulleliste med alle aktive boostere. Du kan bruge identificere-knappen for at vælge den fysiske booster i BiDiB når systemet er online.

Uhlenbrock Power 4/7

Det Uhlenbrock Power 4 og 7 kan bruges som intelligent boosters, når de anvendes til LocoNet og konfigureret korrekt. Du skal definere et relæ i iTrain, som gør det muligt at tænde og slukke booster via tilbehør adresse (LNCV 8 Power 4/7). I tilfælde af overbelastning eller kortslutning relæet bliver slået og så booster objekt vil følge. Der er dog en ulempe, at kun to lande er tilgængelige, afhængigt af typen af relæet boosteren vil vise on og off (on/off relæ) eller til og alarm (til en A/B-relæ).

LDT DB-4

Det Littfinski DatenTechnik (Ldt) DB-4 kan bruges som et intelligent booster. Du skal oprette en on/off relæ til skift boosteren manuelt og feedback for at meddele, at boosteren er i alarmtilstand. Både relæet og feedback skal vedhæftes booster. Læs vejledningen til DB-4 for yderligere oplysninger om konfiguration af adressen på relæet og feedback.

Märklin kan

Både den interne booster af Märklin CS2 og Booster 60174 kan bruges som en intelligent booster. Denne booster er stadig lidt eksperimenterende, fordi der ikke er nogen officiel dokumentation, hvordan man implementerer dette.
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9 ΜCON-boostere kræver en professionel licens, fordi du skal bruge et ekstra interface til µCON-Manager.
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En booster kan vælges fra listen med tilgængelige boostere kaldet noder. Du kan skelne lignende boostere fra serienummeret vist med et #, er lig med de sidste fire cifre i serienummeret i bunden af enheden.

Fejlfinding
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For hver booster kan du specificere hvilken diagnose er tilgængelig sammen med deres grænser. For spændingen skal du angive den øvre grænse, der stadig er en sikker værdi i volt. For strømforsyning den maksimale strøm, kan det levere i Ampere. For temperaturen skal angive værdien i Celsuis hvorefter enheden virkelig bliver for varm.

Blokke
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Efter at have defineret booster, skal du tilføje den til alle de blokke, der er drevet af denne booster i afsnittet "blok" på fanen 'Indstillinger'.

Telefonanlæg
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På strømtavlen boosteren elementer kan være i tre tilstande: slukket , til og alarm . Den røde alarm vises kun når booster rapporter et problem. Du kan skifte manuelt mellem tændt og slukket tilstand ved at klikke på elementet.
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Når du forstørre element med Shift + Alt + piletaster så den dækker over flere celler i bredden, vil den vise den diagnostiske test samt på højre side med farver. De mest venstre celle vil stadig vise en overordnet status og du kan klikke på det for at ændre status.
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Staten boosteren bliver synlig via grænsen til den spærrer elementets. Hvis boosteren er slukket, bliver grå, og hvis det er i rød alarm.

Kontrol

At slukke en booster afsnit eller under en alarmsituation i en booster forhindrer blokke tilhører denne sektion skal være til rådighed. Eksisterende reservationer vil blive bevaret, men signalerne foran booster afsnit blive rød øjeblikkeligt at standse togene før afsnittet om muligt.

Passage

Tværforbindelsen er et element til at angive, at jernbanen krydsede en anden vejtype eller en bro. Der findes to typer sporkrydsninger tilgængelig. Den første er jernbanen krydser og den anden er broen. I begge tilfælde vil være åbne eller lukkede, men de er forskellige i hvordan de påvirker de tog.
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Normalt en railroad crossing påvirker ikke tog for meget, men kun tager sig det bliver lukket for biler når toget ventes at passere.
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I tilfælde af en bro toget er ikke tilladt, så længe den er åben. Det viser vand i blå og den røde linie angiver det er ikke tilladt at videregive denne linje.
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Tværforbindelsen er et element uden spor elementer. Du skal tilføje spor elementer. Dette giver dig mulighed for at tilføje kommentarer eller blokere elementer samt oven på overfarten. Du kan trække så mange parallelle spor som du har lyst oven på rejsen, men du skal angive den passage i fanebladet 'Indstillinger' af alle de blokke, der er på linjen for at få det til at fungere, fordi dette vil ikke ske automatisk.

Tip:!Det anbefales at tilføje jernbanen krydser til kortere blokke, så de ikke lukker for tidligt eller for sent, fordi så længe ét af felterne er reserveret eller optaget, vil den blive lukket.
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Længden angiver hvor længe sporet om passage er. Det er ikke brugt endnu, men kan også bruges i fremtidige versioner. De andre muligheder er lig med andet tilbehør.
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På fanen 'Indstillinger' skal du udfylde "delay", fordi den angiver den tid, det tager at gå fra den ene tilstand til den anden. I tilfælde af en overskridelse af denne normalt tager sekunder og en mellemtilstand vises for at angive den passage i en overgang.

Den anden indgang, "reservering", er kun synlige, hvis der er tale om en krydsning af jernbane. Det betyder, at antallet af forbehold foran toget, som forårsager jernbanen krydser til at gå i lukket tilstand. En række nul betyder, at jernbanen krydser kun vil blive lukket, når blokken med passage har været besat.

Drejeskive

15 Drejeskiven er et element til at tilslutte flere spor sammen ved hjælp af en ny bro. På denne måde er det muligt at slå denne internetudgaven er almindeligvis anvendes til damp dreadlocks. På værktøjslinjen drejeskiven er blot en lille del, men det er designet til at være en langt større del af telefonanlæg, der dækker flere celler i begge retninger. Afhængigt af antallet af udgange kan det være nyttigt at bruge 4x4 celler med op til 12x12 celler på alle udgange, men der er ingen begrænsning.
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Banen er til at ende midt i en tilstødende celle.

Bare forstørre drejeskiven indtil tingene ser ud ved at vælge drejeskiven og bruge Shift + Alt

19 Markørtaster til størrelse. Det er også muligt at omdanne hele drejeskiven i begge retninger med 'R' og 'T' (mod uret og med uret).

Drejeskiven element i omstillingen ikke blot repræsenterer tilbehør drejeskive, men også blok og belægning feedback. Hvis du dobbeltklikker på den hvide blok element kan du redigere egenskaberne for den tilhørende blok blok med sit eget "drejeskive". Når du dobbeltklikker på feedback på dagsordenen, kan du redigere den feedback som enhver anden feedback. Klik andetsteds på drejeskiven vil redigere pladespiller tilbehør.

Dekoder

Der findes forskellige typer pladespillere, men det vigtigste er den dekoder, der kontrollerer drejeskivens. Følgende funktioner er understøttet:

17 Märklin 7687: Denne dekoder præsenterer sig selv med som tilbehør tilbehør 16 konsekutive adresser. Som standard adresseområde starter med 225, men du kan ændre det. It does not support bridge position feedback, men er det muligt at oprette en slutstatiet feedback.

18 TT-dec fra Littfinski DatenTechnik (Ldt): Denne dekoder er fuldt kompatible med märklin 7687.

19 DSD fra digital-bahn.de: denne dekoder ligner TT-dec med nogle mindre ændringer i adressetilknytning.

20 Helljan 89121: Denne dekoder præsenterer sig selv med som tilbehør tilbehør 24 konsekutive adresser på i alt 48 stillinger. Der er ingen feedback.
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21 Fleischmann 6915 Turn-Control: Den normalt forbeholder 100 adresser fra 200-299. Der er ingen feedback.

22 Rautenhaus SLX 815 eller 819 Slx: Der bruges en Selectrix adresse, der relaterer til tilbehør 8 adresser i iTrain. Det har ingen direkte bridge position feedback, mens du bevæger dig, men kender, når enden er nået.

23 DSM PIC fra Stärz: Denne dekoder er fuldt kompatible med SLX 815 protokol.

24 Müt: Der bruges to Selectrix adresser (control + feedback) der relaterer til 16 tilbehør adresser i iTrain, så der er direkte feedback under bevægelse.

25 DinaSys Drejeskive styring (DTC): Dette er en separat interface med integreret bridge position feedbackack og relæer til deling blokere udgangene. Du skal bruge adresse 1.

26 Draai15 fra Kees Moermans: Dette er en simpel drejeskive dekoder, der fremtræder som tilbehør med tilbehør 4 konsekutive adresser. It does not support bridge position feedback.

Tilbehør
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Drejeskiven tilbehør er hvad er fysisk forbundet til dit layout og skal være konfigureret først. Egenskaberne i den øverste halvdel er sammenlignelige med de øvrige tilbehør, men derudover den type 'Decoder' specificeres. Hvis pladetallerkenen har et adresseområde, kun den første adresse i intervallet skal angives i feltet 'Adresse'.

Nu skal du kontrollere antallet af tilslutningsmuligheder. De fleste kommercielle pladespillere har 48 forbindelser, men andre værdier er også understøttet. Tabellen til venstre indeholder nu
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Det antal rækker, som angivet i vores tilfælde 48. Nu skal du angive, hvilke forbindelser har faktisk et spor forbundet ('bruger') og i hvilken retning en loc skal forlade broen på denne forbindelse. Der er 5 muligheder:

· Ingen - vælger den hurtigste måde at tænde for forbindelsen, uafhængig af retningen af loc.

· Hold - Hold retningen af loc, så når en loc kommer ind i den ene side af broen er på den anden side.

· Drej - ændre retningen af LOC med fire hastighedsområder, så vil der altid være på samme side som man har indtastet.

· Fremad - loc altid går fra broen i fremadgående retning.

· Tilbage - loc altid går fra broen i bagudgående retning. Nyttigt for parkering en steam loc.

"Forsinkelse" bruges til at simulere den drejning på broen, hvis der ikke er nogen bro positionsfeedback eller grænseflade styrer drejeskiven er offline. I så fald giver computeren en kommando og drejeskiven begynder at køre, men programmet er ikke blevet informeret om, hvor broen er under flytningen. At vide hvornår man har nået sin destination og at animere de bevægelser på skærmen, skal du vide hvor lang tid det tager, når man tager i betragtning, at når hastigheden er konstant. Ved drejning af broen 180˚ og måle hvor lang tid det tager, kan du beregne forsinkelse pr. trin.

Når dekoderen er en udgang, der enden er nået, skal du oprette en feedback i iTrain for dette og vælge den i feltet 'Dslutstatiet feedback'. Det movem ent vil stadig blive simuleret baseret på tid, men den sidste position vil kun blive vist, når tilbagemeldinger har været aktiveret for at forhindre loc fra kørsel ud fra broen for tidligt.

NB:!Denne slutstatiet feedback er forskellig fra person feedback for at indikere, at spore på drejeskiven er blevet besat. Denne belægning feedback indtastes i blokken egenskaber.

Med den førstnævnte pladespiller dekoder er det muligt at programmere det, så kun de tilknyttede numre kan nås. Hvis du har indprogrammeret din dekoder. Marker dette afkrydsningsfelt for at gøre drejeskiven fungerer korrekt.

Feedback

Sporet af drejeskiven kan bruges som en feedback til at detektere loc og man skal have feedback på broen til følge og stoppe località Opret en feedback, evt. med samme navn som pladespiller tilbehør, ved at dobbeltklikke på symbolet feedback inden for pladespiller varenr.
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Blok
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Ved siden af at være medskyldig, drejeskiven er også en lille blok, som kun kan indeholde et località når du dobbeltklikker på blokken symbol inden for pladespiller element, kan du redigere denne blok. Typen angives automatisk til "drejeskive". Da drejeskive drejeskive, er der normalt ikke nogen skelnen mellem de to retninger faner, så de skal udfyldes på samme måde. Den letteste måde er at bruge funktionen 'Automatisk udfyldning' knappen nederst. Dette garanterer den korrekte blok forbindelser og feedback. For resten er det bare en almindelig blok, men sandsynligvis kun med én person feedback. Så du kan med fordel anvende indstillinger for automatisk at lade loc stop midt i blokken, når 'Stop-position' er 0.

Kontrol

Broen på pladetallerkenen har to sider. Siden med control cabin (tegnet som en ekstra firkant) kaldes 'Næste' side og den anden side 'Forrige' side, ligesom med en blok. At kontrollere eller dreje drejeskive til den korrekte position manuelt med musen, kan du klikke uden for rummet af broen på et spor, og 'Next' side af broen vil dreje til den side via den korteste vej. For at slå 'Forrige side' til de nedtrykkede position bruges Shift-tasten mens du klikker.

Feedback og blokere for en del af drejeskiven element vil reagere som enhver anden feedback og den spærrer elementets.
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Transfer table

Den "transfer table" er et element til at tilslutte flere spor sammen ved hjælp af en bridge. Det betyder, at det tilknyttede numre vil altid være knyttet til samme side af broen.
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På værktøjslinjen i "transfer table" er blot et lille element, men det er designet til at være en langt større del af telefonanlæg, der dækker flere celler i begge retninger. Afhængig af antal udgange i hver side, anbefales det at anvende mindst 5 x 5 celler til f.eks. Märklin 7294.

Normalt højden skal mindst svare til antallet af tilslutninger på siden. Bare forstørre "transfer table" indtil det ser rigtigt ved at vælge "transfer table" og bruge Shift + Alt + piletaster i passende størrelse. Det er også muligt at omdanne hele transfer table i begge retninger med 'R' og 'T' (mod uret og med uret).

Den "transfer table" element i omstillingen ikke blot tilbehøret transfer table, men også blok og belægning feedback. Hvis du dobbeltklikker på den hvide blok element midt på bordet kan du redigere egenskaberne for den tilhørende blok blok med sit eget "transfer table". Når du dobbeltklikker på feedback på dagsordenen, kan du redigere den feedback som enhver anden feedback. Hvis du klikker på "transfer table" vil redigere "transfer table" tilbehør.

Tilbehør

Overførslen patientleje er hvad er fysisk forbundet til dit layout og skal være konfigureret først. Egenskaberne i den øverste halvdel er sammenlignelige med andet tilbehør. Antager vi, at du bruger en k84 eller tilsvarende dekoder med kontinuerlig output. To adresser er brug for at skifte mellem retningen af broen og en anden for at aktivere motor, så broen begynder at køre. Hvis det sidste er slukket vil den automatisk køre indtil næste forbindelse.
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Nu skal du vælge det antal forbindelser eller positioner broen kan have. I tilfælde af Märklin 7294 Det er 5 på hver side, men en delt på begge sider til at tæller ialt 9. For hver position du skal angive på hvilken side det er tilsluttet og den feedback, der registrerer, at positionen er nået. I en situation med control cabin (tegnet som en ekstra firkant) på broen ved bunden, i venstre side er 'Forrige' side og den højre side er "Næste side". De tilbagemeldinger skal oprettes som separate objekter først og kan fastgøres til køreledningen udgange "transfer table".

Feedback

Sporet af "transfer table" kan bruges som en feedback til at detektere loc og man skal have feedback på broen til følge og stoppe località Opret en feedback, evt. med samme navn som "transfer table" tilbehør, ved at dobbeltklikke på symbolet feedback som "transfer table" på dagsordenen.
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Blok
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Ud over at være tilbehør, "transfer table" er også en lille blok, som kun kan indeholde et località når du dobbeltklikker på blokken symbol inden for transfer table elementet, kan du redigere denne blok. Typen angives automatisk til "transfer table". For resten, den nemmeste måde er at bruge funktionen 'Automatisk udfyldning' knappen nederst. Dette garanterer den korrekte blok forbindelser og feedback. For resten er det bare en almindelig blok, men sandsynligvis kun med én person feedback. Så du kan med fordel anvende indstillinger for automatisk at lade loc stop midt i blokken, når 'Stop-position' er 0.

Kontrol

Broen over "transfer table" har to sider, og du kan klikke på én af tilslutningerne på begge sider og broen bevæger sig hen til den forbindelse. Feedback og blokere for en del af "transfer table" element vil reagere som enhver anden feedback og den spærrer elementets.

Model ur

Der er almindelig ur findes i iTrain, kan konfigureres på generelle indstillinger for tid. Du kan placere dette såkaldte model ur på telefonanlæg. Det anbefales at bruge mindst 3x3 celler for at få det godt. Sekunderne vises kun hvis de ikke bevæger sig for hurtigt, så hvis faktoren er ikke mere end 20.

[image: image227.jpg]© start 'R2' ‘ &) Finish

Set block inactive Q Stop

Set block inactive





Dobbeltklik på uret indstiller det til det aktuelle tidspunkt. Hvis du trykker på Shift + dobbeltklik, angiver tiden fra starten af dagen.
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Sletning af telefonanlæg elementer

Når du sletter et element i klasserne Fordelingstavle, der refererer til et objekt (f.eks. en valgdeltagelse, feedback osv.) kun den visuelle del er slettet og ikke-objekt detaljer. Så hvis du ved et uheld sletter en valgdeltagelse element og derefter tilføje en valgdeltagelse element til telefonanlæg og udskiftes, kan du stadig vælge at valgdeltagelsen objekt fra listen i rullemenuen. Du skal ikke definere det igen.

For helt at slette-objektet, skal du fjerne den fra 'browser', da alle referencer til dette objekt objekt (f.eks. i blokke og spore ruter) bliver fjernet. Men det er altid bedst at redigere og genbruge et kontrol-objekt, når noget skal ændres i stedet for at slette den og oprette en ny.

Genbrug af objekter

På grund af adskillelsen mellem de relaterede objekter og strømtavlen elementer, er det muligt at have flere telefonanlæg elementer med den samme kontrol-objekt, f.eks. at tildele et signal objekt til både hoved og sit advarselssignal eller til at tildele en lys genstand (objekt) relæ til flere elementer på en platform.
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En hurtig måde at tildele et kontrol-objekt allerede er tildelt en strømtavle element til en strømtavle element er at begynde at trække et element, mens du samtidig holder 'kontrol' eller 'Alt'-tasten, og slip den på et andet element.

Tilføjelse/ændring af telefonanlæg faner

Det er muligt at tilføje ekstra faner eller omdøbe eksisterende faner ved hjælp af genvejsmenuen på strømtavlen fane (højre museklik) i redigeringstilstand. Funktionen arbejder altid på det aktive faneblad. 'Indsæt' indsatser på den valgte fane, så før den nuværende telefonanlæg, og 'Tilføj' føjer en ny tab. Hvis du vil ændre rækkefølgen af fanerne senere kan du bruge 'move' eller 'move' ret til at flytte til den aktuelle fane.
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Når der anvendes flere faner, de samme tilbehør, feedback, track rute og blokere elementer vises muligvis på forskellige faner. Her er det nødvendigt at definere objekter én gang og at knytte dem til de øvrige elementer på forskellige faner.

Tip:!ofte varer over to faner er en vis overlapning. Det er muligt at markere et område og bruge "kopi" på én fane og 'Indsæt' på en anden fane for at kopiere varer til en anden fane. I så fald det visuelle elementer er kopieret, men henvisninger til samme tilbehør og feedback objekter anvendes.
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Forbehold

På et digital layout (undtagen gade styrede systemer) kan du køre dit tog overalt via manuel betjening. Computeren tilføjer blokstyring og sørger for, at når man kommer til en blok, blok bliver beskyttet af signaler, så ingen andre tog ind i samme blok. Men hvad hvis to tog vil indtaste en blok på samme tid fra forskellige retninger? Her er forbeholdene kommer ind i billedet. En reservation reserver en blok med et tog, og at andre tog blokken bliver behandlet som hvis toget allerede i blokken, og de vil ikke få adgang til den. I TELEFONANLÆG en reservering indikeres med en gul/orange streg med tog navn i den spærrer elementets i grå.
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Det samme princip gælder for reservationer af vigespor mellem blokkene. Når et tog er i én blok og reserver næste blok, så er det også nødvendigt at reservere valgdeltagelse, der forbinder de to blokke (hvis der er nogen). Man kan jo se at fremmødet er reserveret af en 'LÅS'-symbolet og reserveret farve (gul/orange). Dette forhindrer, at andre ændrer de fremmødte, indtil fremmødet er frigivet. Et blok-element med en blå kant angiver, at denne blok er ansvarlig for at frigive valgdeltagelse.

Reservation af gader og de nødvendige vigespor kan ske manuelt eller automatisk. Når der køres foruddefinerede ruter (beskrevet i næste kapitel), vil computeren automatisk foretage de nødvendige forbehold, men det er også muligt at foretage manuelle reservationer. Der findes tre metoder til at foretage reservationer manuelt:

19 Baseret på kilde: Når du holder æble-tasten nede og klik på et blok-element i tavle med et tog, så vil den forsøge at reservere den næste blok foran toget, mens følgende mulige valgdeltagelse i mellem med deres aktuelle tilstand.

20 Baseret på destination: Når du holder æble-tasten nede og klik på et blok-element i telefonanlæg uden en træner, så vil forsøge at reservere denne blok til et tog, der nærmer sig denne blok. Hvis blokken kan anskues ud fra begge sider, så de tog på 'Forrige' side bliver valgt, fordi det er den foretrukne kørselsretning. Henvendelse i denne sag betyder, at en tilstødende gade er optaget eller reserveret af et tog i retning af denne blok.

21 På basis af kildens og destinationens: Når du trækker et tog fra et blok-element og slip det i en anden block element og vælg "reserve" i popup-menuen, så vil reservere blokken, som toget blev droppet og alle blokke i mellem via en korteste sti-algoritme.
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Den sidste metode er den sikreste, fordi du angiver kilden og destinationen nøjagtigt. De andre måske lettere og hurtigere og er beregnet til forbehold uden tvetydighed, f.eks. når der ikke er nogen vigespor mellem blokkene. Se Tillæg A for nogle taster
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I forbindelse med reservationer.

Obs!!Sørg for, at toget er et skridt i den rigtige retning, før du foretager en reservation ellers vil reservationen blive sat over styr. Dette kontrollerer du lettest ved at kigge på pilen element i toget. Det peger i retning af blokken til reserve.

Reservationer kan fortrydes ved at holde tasterne Skift og Kommando-tasten nede og klikke på et tog i et blok-element. Dette vil slette reservationen på forsiden (altså ikke nødvendigvis den der blev klikket). Du kan gentage dette indtil alle forbehold er blevet fjernet.

Hjemmefra
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Et tog er normalt i én blok og kalder vi det "kontrol" blok. Denne blok er farvet rød og navnet på toget vises med sort bogstav i den spærrer elementets. Nogle gange halen af toget er stadig i en karré eller endda i flere andre blokke. Disse kaldes "Release"-blokke, som snarest vil blive frigivet, når toget er flyttet til styreblokken. Disse blokke er også rødt, men navnet på toget er i grå. Hvis retningen af togskift, forgængeren blok bliver ny 'kontrol' blok og den tidligere 'kontrol' bliver en "block release" blok.

Når du ønsker at udvide en eksisterende tog, du kan ende op med en ekstra blok til toget. For manuelt at udvide dette i telefonanlæg kan du holde command- og Alt-tasten nede og klik på et felt for at tilføje en "slip" blok med et tog. Sådan forhindrer du andre tog til denne blok. Ved at holde Shift, Command- og Alt-tasten nede og klikke på et blok-element, en "block release" bliver fjernet.

Afmontering af togene fra blokke

Vi har set en måde at udvide de blokke, der er fastgjort til et tog ved at tilføje "reserveret" og "Release" blokke og fjerne dem igen. Der er endnu en metode til at fjerne et tog fra en blok ved at holde Skift nede og klikke på et blok-element. Dette vil ikke nødvendigvis tag toget fra klikkede blok, men vil først tage forbehold for fra fronten tilbage til 'Styring' blokken og derefter alle "Release" blokke fra halen tilbage til 'kontrol' blok, og endelig vil det tag toget fra 'kontrol'. Så repeatingly ved at klikke på 'kontrol' blok, mens Shift-tasten, vil du tag toget fra omstillingsbordet.

Togene kører over eller i klasserne Fordelingstavle

Når togene på layout eller ved manuelt at bevæge et tog fra én position på layout til en anden position på layout, skal du også ændre deres holdning til omstillingsbordet. At sætte et tog fra et sted på en blok, kan du trække et lok, som er en del af toget (fra 'Loc' eller 'Loc') eller et tog (fra et blok-element i omstillingen) og aflevere den til et blok-element. Normalt kommer der en popup vises, skal du vælge 'Sæt'. Hvis toget ikke allerede på strømtavlen eller du holder Alt-tasten nede, eller popup-menuen vises ikke.
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Kontekst menu

Nogle af frigiv for reserveret hjemmefra og kan også nås via en kontekstafhængig menu blok element - uden brug af modifikator taster. Denne menu kan vises ved at trykke på venstre museknap på blokken og venter indtil den vises.
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Lederen af "forbehold": alle reserverede blokke ud over denne blok bliver frigivet og denne blok bliver lederen. Det samme kan gøres uden en genvejsmenu ved at holde tasterne Skift og Kommando nede og dobbeltklikke på en blok.

"Halen af udgivelser' betyder, at alle release blokke bagved denne blok bliver frigivet og denne blok bliver halen. Det samme kan gøres uden en genvejsmenu ved at holde Shift, Alt og nede og dobbeltklikke på en blok.

Hvis der ingen hjemmefra, men der er stadig reserveret vigespor eller andet tilbehør, der indgår i sporets rute, funktionen "Release track rute" er muligt at frigøre sporet rute. Brug kun denne hvis du er sikker på at ingen del af toget består af (dele af) den reserverede valgdeltagelse. Det samme kan opnås uden en popup menu ved at holde Alt-tasten nede og klikke på blokken.

[image: image235.jpg]Time
08:00
13:00
18:00

Feedback I

Block

Remove

Insert

Append




Du kan altid finde det sidste punkt 'Sæt blok inaktive/aktive' gør blokken inaktiv (mørkegrå linje) eller aktiv igen afhængigt af den aktuelle tilstand. Det samme kan gøres uden en genvejsmenu ved at holde Shift 39 

 HYPERLINK  \l "page129"
og Alt-tasten og klikke på blokken.

Tip:!popup menu punkterne er fordelt sådan, at du nemt kan vælge den korrekte genstand med fingeren på en touchskærm.
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· Hvis der ingen spor ruter til udsætningen, holde Alt-tasten nede og klikke på blokken fungerer lige så godt.
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Togruter 40 
Blokke nogle grundlæggende beskyttelse for kollisioner ved ikke at tillade to tog i en og samme blok. Togruter giver dig mulighed for at automatisere den vej toget er følgende i layoutet. Togruter kan defineres på egen hånd og være knyttet til et tog. Flere tog kan dele den samme rute. Gå til route editor, brug menuen "Edit" -> "Togruter' eller tryk æble + F1.
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Ruterne er i bund og grund en liste over gader og/eller stationer, som bør besøges af toget. Det er ikke nødvendigt at angive alle blokkene på ruten, fordi iTrain kan beregne den korteste vej til næste blok eller station, men mindst de planlagte produktionsstop. Ved at angive flere blokke imellem stoppestederne bliver der mindre uklarhed om vejen til følge, men alternative veje bliver begrænset, fordi alle blokke er specificeret skal besøges.

I de fleste tilfælde en rute er lavet så det kan gentages. I så fald skal du sørge for, at det sidste punkt på ruten er også tidligere på listen (helst i starten, så vejen kan afhentes igen fra et tidligere tidspunkt. Så hvis en rute går fra gade eller station A til B til C og tilbage til blokke på ruten skal være A, B, C, B, A. til en cirkel med fire blokke eller stationer vil det være A, B, C, D, A. i disse tilfælde anbefales det at starte og afslutte en rute i en blok, hvor det er naturligt at starte og afslutte en rute.

Under fanen 'Elementer' kan du trykke på knappen "Add" (Tilføj til slutningen) eller 'Indsæt' (i den valgte placering) for at tilføje en post til listen i tabellen. Alt under skemaet er en specifikation for det valgte element i den øverste tabel. Hver post i tabellen viser
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24 Denne indstilling er ikke tilgængelig i lite udgaven af iTrain
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Navn og beskrivelse af en blok eller station på elementet på listen. Ikoner til venstre for navnet indikerer, at der er vedhæftet denne rute block element.

Ventetid

Det er muligt at vente i hver blok - hvor det er muligt at standse - langs ruten. Et virkeligt vente på toget vil forhindre yderligere forbehold, indtil ventetiden er forbi.
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Først skal du angive den chance, at toget vil vente. Nul betyder ingen ventetid og 100% betyder altid vente. En værdi derimellem vil lade systemet bestemme under udførelse af ruten om toget venter. Brug kun dette for mellemlandinger på ruten så iTrain kan altid finde et sted at vente på ruten et sted.

Hvis toget venter, den vil vælge en ventetid, der er lig med eller højere end nævnte mindste og lig med eller mindre end den maksimale. Hvis du ønsker en fast ventetiden angiver samtidig to gange.

Hvis en ventende chance og ventetid på over 0 er angivet en ur-ikonet i anden kolonne i tabellen.
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Obs!!Der er ingen nytte i at tilføje en ventetid på det første punkt på ruten, fordi det er den eneste, hvor ruten starter. Det anbefales dog at tilføje en 100% ventetid på den sidste del af ruten, da det vil være ventetiden før ruten bliver gentaget eller færdig.

Blokke

Hvert punkt på ruten henviser til en enkelt blok, flere blokke eller en station:
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11. Block - du skal vælge blokken og retningssiden blokken skal køres, når toget går ind i blokken.
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· Blokke - du kan lave en liste af blokke. Normalt er disse blokke er parallelle gader, men er ikke begrænset til dette. Det er tilladt at tage to blokke på forskellige steder for at generere nogle tilfældige adfærd. Du kan også angive retningen side pr. blok, der skal køres, når toget går ind i blokken.
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· - Du skal vælge en station, der er defineret som en liste af blokke. Automatisk listen over gader i øjeblikket tilknyttet denne station bliver vist, men listen er ikke redigeres her og gemmes ikke med pilgrimsvejen. Når stationen definition ændrer ruten vil bruge den nye liste af blokke.

Funktionen 'Streng' i højre side angiver at den valgte blokke besigtiges umiddelbart efter forrige specificeret blok uden nogen mellemliggende blok imellem. Dette kan være nyttigt, hvis ruteplanlægningsværktøj er for s mart og finder en anden vej der skal udelukkes. Dette er angivet med et '→' ikonet i fjerde kolonne i tabellen punkt.

De sidste to muligheder (blokke) og dermed gøre ruten mere dynamisk, fordi en blok fra en liste bliver valgt. Dette angives med et "+"-tegnet i femte kolonne i elementet.

Markør

Markører er betød at markere de dele af ruten, der bliver gentaget i en rute har et antal gentagelser og delen skal gentages ikke hele ruten. For en simpel rute, markører er ikke nødvendig.
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For at tilføje 'Start' og 'Finish' markeringer på ruten, skal du vælge et emne og vælge den ønskede markør. Markør ikoner vises i første kolonne i tabellen. Gentagelsestiden kan angives på fanen 'Indstillinger', som beskrives senere.
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Tip:!markører kan bruges til første position et tog fra et sidespor ind på stationen, og gentag derefter et skema flere gange, og derefter sætte det tilbage på et sidespor igen.

Kritisk blok

Hvert punkt på ruten uden ventetid kan være mærket med 'kritiske'. Det betyder, at en blok, der er angivet i dette punkt er reserveret følgende blok på layoutet skal reserveres. Så længe det ikke muligt blokken kan ikke reserveres. Kritiske punkter vil få et '!'-ikonet i anden og fjerde kolonne i tabellen.
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Bemærk:!Det er samme funktionalitet som findes i retning sidevinger af blokdefinitionerne, men nu kan det specificeres pr. rute. Brug denne funktion med omtanke, således at forhindre deadlocks, fordi det ikke er tilladt at bo længere.

Tip:!ruter til ladning tog kan have stationen blokke er markeret som 'kritiske' så et stop på en station er usandsynligt, fordi den næste blok er allerede blevet reserveret eller toget står foran stationen.

Udvælgelse

I tilfælde af flere blokke kan vælges, skal du angive kriterier for at vælge. Dette kan angives i feltet 'Selection'. Valgmulighederne er:
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· 'I orden' betyder den første blok på listen bliver valgt, medmindre denne er allerede besat, så det næste bliver prøvet og så videre.

· 'Tilfældigt' betyder at blandes tilfældigt og derefter den første blok bliver valgt, medmindre denne er allerede besat, så det næste bliver prøvet og så videre.

· "Optimal længde": alle blokke på listen er sorteret i rækkefølge efter deres længde fra kort til lang og blokke, der er for kort til dette tog er fjernet. Nu er den første blok bliver valgt, medmindre denne er allerede besat, så det næste bliver prøvet og så videre. Denne mulighed er at forhindre korte tog besatte en lang blok i en station, så en kommende længere tog ikke angive det længere, fordi det kun er korte blokke er tilovers. Det er nyttigt for shadow stationer.

· "Optimal retning" alle blokkene i listen sorteres på blokken i forhold til den retning, hvor det bliver registreret. Så blokke, der er angivet i en ikke-foretrukken retning bliver valgt sidst.

· Korteste sti: alle blokke på listen er sorteret i rækkefølge efter deres bane længde hen til dem. Nu er den første blok bliver valgt, medmindre denne er allerede besat, så det næste bliver prøvet og så videre. Dette er kun nyttigt hvis ikke alle mellemliggende blokke på ruten er angivet.

· "Første" altid tager den første blok på listen (selvom det er optaget), medmindre det eller noget i den sti til denne blok er deaktiveret eller ikke tilladt (specificeret via fanen tilladelser i loc eller tog), så fylder den næste og så videre. Det er nyttigt for
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Faste ruter, som kun er tilpasset når nogle blokke er inaktiv eller et andet lok eller træne med forskellige tilladelser.

Bemærk:! En elektrisk loc er under ingen omstændigheder tilladt at bruge en blok uden køreledning.

Shunt

Som allerede beskrevet, at oprette en ny rute i iTrain, standard til den normale rute, men der er også mulighed for at shunten hele eller en del af ruten. Når rangering følgende ting er forskellige.
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Accessory editor (32)
dggeliey Signal  Relay  Decoupler  Crossing  Turntable  Transfer table
Name CS_WI1
Description Enter turnout track 1 Central station
Type "\ Double Slip Initial State \ Straight AC
Interface 1 :Demo Interface
Protocol ~ DCC < Default

Activation time

250ms Default

Usage Single
Address 17)(C
State mappi State feedback  Length ~ Options  Configuration =~ Comment
Enabled State Output Output
"\ Straight AC 1=17:Green -
ﬂ . Straight BD 1=17:Green -
\ Branch BC 2=17:Red -
"\ Branch AD 2=17:Red -
Apply Reset Clear





7 Der er en separat maksimal hastighed for gennemkørsel defineret globalt og/eller pr. blok.

8 Reservationer sker i forskellige teal farve i stedet for den gule/orange farve.

9 Retningsændringer i én retning blokke er tilladt.

Du kan enten vælge at lave hele ruten af typen "hunt", eller oprette et "blandet", i hvilket tilfælde shunt varer er tydeligt markeret ved ekstra option "hunt" pr. post på ruten.
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I begge tilfælde en ny funktion 'Enter besatte block" bliver vist, om bevægelsen bør kun indtaste en fri blok eller om det skal være tilladt at angive et besat blok 41. 
Obs!!destinationsblok skal desuden give shunt i et besat felt på fanen 'Indstillinger' af blokkens egenskaber. Men det virker kun korrekt, hvis blokken er teknisk i stand til at detektere et ekstra tog i et besat blok 42. 
Funktioner

Det er muligt at styre funktionerne på en rute ved indtastning af en blok, der venter i en blok, eller lægger en blok efter et stop. Tre ekstra faner kan du angive dem.

[image: image250.jpg][ JON ) Train properties

Name [DB_CAR

Description Railion cargo

Type Cargo Length 50cm O

Functions Options Routes Permissions Comment

Main  Type Name Direction Length Detected Control car Move up
Locomotive ‘ DB 360 Forward 12 cm
— - - Move down
|| Unknown Wagon list ~ Forward 38em || J
Remove
Insert
Append
OK Cancel





· For at indtaste et besat blok, placering af togene i denne blok skal kendes og togene ikke skal have en aktiv rute (eller køre automatisk uden ruter). Desuden er blokken er at bruge 'positioner' at kunne standse uafhængigt af stop feedbacks.

· De første tilkendegivelser i blokken skal enten være gratis eller man burde være RailCom detection (og dekoderen af indkommende lokomotiv skal sende sin adresse).
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Hvis du vil tilføje funktioner på en fane for at bruge "Tilføj" eller "Insert" knappen for at tilføje en ny funktion. Vælg i første kolonne en af funktionerne og i anden spalte nye tilstand. Staten "Skift" for at ændre den aktuelle status, således at hvis den er slået til, vil gå til 'off' og vice versa. Staten "Pulse" er beregnet til at sætte status til "on" og derefter efter kort tid skiftes til 'off' igen. Dette er nyttigt for momentane funktioner såsom horn, fløjte eller klokke.
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Den tredje kolonne angiver varigheden af funktion og bruges normalt til "Pulse", så det bliver slukket efter varighed. Det kan dog også bruges til andre stater for at angive, hvor lang tid handlingen i toget ville tage, for eksempel den tid det tager at hæve eller sænke strømaftageren.

Den fjerde kolonne 'forsinkelse' specificerer forsinkelsestiden før funktionen bliver slået. Funktioner er altid slået efter hinanden så er forsinkelsen i forhold til den forrige funktion. På denne måde kan du skabe en hel række af funktioner, som udføres efter hinanden.

Obs!!'forlade' funktioner aktiveres inden toget starter. Det er grunden til, at du kan angive en varighed for hver funktion, hvis det tager lidt tid at udføre den i toget, så programmet kan beregne når alle funktioner er blevet færdig før toget.

Obs!!De "funktioner", vil ikke blive brugt, når toget kører gennem blokken uden ventetid. Brug 'Enter' funktioner i næste blok i stedet.

Hvis funktioner er knyttet til en blok i en rute, et funktionsikon i tredje kolonne i tabellen.
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Valgmuligheder
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Ruten har også nogle indstillinger, som virker ind på hele ruten:

18 'Repeat' tæller er det antal gange, en rute der helt efterfulgt af et tog før ruten er stoppet. Et nul betyder, at ruten er blevet gentaget i al evighed, indtil ruten er færdig manuelt. Hvis du har defineret markører, så kun strækningen mellem start- og slutmarkøren bliver gentaget.

19 "Reservering count' er antallet af blokke en rute forsøger at reservere foran den nuværende blokering af toget. Dette er ikke en garanti, men en god indsats. Det vil imidlertid aldrig forsøge at reservere forbi en gade med ventetid i ruten, indtil toget er standset og ventetiden er forbi. I visse tilfælde kan reservere flere blokke hvis toget ikke standser i sidste reserveret blok eller hvis det er kritisk.

20 "Reserved start' er antallet af blokke, som skal være reserveret, før toget faktisk begynder at afgå efter "ventetid" er gået, eller når ruten er blevet aktiveret. Dette er for at forhindre flere venter på et signal fra et tog på en fri blok, mens det kunne have ventet på stationen. Det har ikke betydning for de forbehold, eller signalerne, men det påvirker kun afgangstiden for det ventende tog.

21 Indstillingen "direction change' angiver hvis toget kan ændres under kørslen af ruten. Den tredje mulighed "afhængig af toget", som kun tillader et tog at henvende sig, hvis man har enten et lokomotiv eller et styre bilen på begge sider (så et tog med kun et lokomotiv er tilladt at vende). Sidstnævnte mulighed er standardindstillingen. I tilfælde af en blandet rute, shunt vare er altid tilladt at ændre retning.

22 Hvis indstillingen 'Sæt stemmeprocent always' er valgt, bliver det sikret, at alle høje stemmeprocenter bliver aktiveret af grænsefladen, selv når programmet mener, de allerede er i korrekt tilstand. Dette koster mere skiftetid, men forhindrer fejl ved manuelle ændringer uden for programmet.

23 Hvis indstillingen "Brug type tilladelser" ikke er markeret, vil ruten vil ignorere tilladelser defineret ved togets type for denne rute. Dette er nyttigt, hvis den type tilladelser begrænser et tog kører automatisk uden veje, men på særlige ruter, du vil kunne få adgang til disse blokke.
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Indstillingen "Kontinuerlig" er beregnet til at indikere, at den del af ruten, som vil blive gentaget har ingen ventetid ved den afsluttende kontrol denne indstilling forhindrer en advarsel i diagnosen.

Tip:!med en blandet rute og markører er det nu muligt først shunt fra et sidespor til en platform spor og derefter drive flere runder uden retningsændringer, og ved udgangen shunt tilbage til et sidespor i én rute.

Rute kontrol

Ruter kan fastgøres til et tog i "Indstillinger", fanen "Loc". Hermed tilknyttes et eller flere tog med en bestemt rute uden aktivering af rute på det tidspunkt.
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Ruter kan styres i "Loc kontrol' og 'Loc' via knapperne 'start' [image: image8.jpg]


 og 'stop' [image: image9.jpg]


 , deres popup menu eller en tastekombination.
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I TELEFONANLÆG, en rute kan styres via den kontekstafhængige menu for et blok-element, som indeholder et tog. Du skal trykke på venstre museknap på den spærrer elementets og hold det indtil popup-menuen vises.

Der er tre kommandoer:

10 'Start' - for at aktivere ruten. En rute kan kun startes, hvis toget er i en af bygningerne langs ruten og starter på den position på ruten. Hvis der er flere forekomster af den nuværende blokering af et tog på ruten starter ved den første forekomst af den blok, som toget kører i samme retning, som den er nu. Den tastekombination er Shift + F5.

11 'Stop' - at stoppe og deaktivere en rute med det samme. Toget stopper (ikke stoppe brat) på sin nuværende placering. Den tastekombination er Shift + F6.
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16 'Finish' - til første besøg alle de resterende blokke af rute og stop efter toget er ankommet i sidste blok uden gentagelser. Den tastekombination er Shift + F7. Du kan også markere dette ved at holde 'Shift' og klikke på [image: image10.jpg]


 knappen Stop. Nu knappen vil vise, [image: image11.jpg]


 så det kører, men ikke vil blive gentaget.

Info
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Information om ruten vil blive vist på "Loc" under billedet efter 'Info' og kan tilføjes som en ekstra kolonne 'Info' i 'Loc'.
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Det viser en besked hvorfor en rutefejl, hvad man laver eller en pil efterfulgt af den næste mulige destinationer for at stoppe. Listen over destinationer vil blive reduceret over tid, indtil man er blevet valgt.

Planlagt stop
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Reserverede blokke af et tog, hvor man skal have en holdeplads (tog vil vente) viser en gul bar bag ved navn i grå. Efter at have stoppet i at blokere den gule søjle vil falde med tiden, indtil ventetiden er forbi. Nu ruten kan fortsættes og reservationer skal foretages igen.
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I ruten info boks, samme gule linje vises, men i stedet tog navnet resttid bliver vist.

Øjeblikkelig rute

Skab en rute tager lidt kræfter, men du vil have fuld kontrol over alle mulighederne, og du kan bruge ruten flere gange. Sommetider har man kun brug for en enkelt rute fra A til B uden muligheder, og du er klar til at eksekvere den én gang. Dette kan opnås ved at trække en loc eller toget til bestemmelsesstedet.
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Efter at have ladet loc eller tog på destinationen en popup vises. Fire funktioner vises i den anden og tredje valg vil skabe en øjeblikkelig rute, men alle beskrives her for fuldstændighedens skyld:
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20 Reserve - en fuld sti bliver skabt til destinationen uden retningsændringer. Du er nødt til at køre toget manuelt eller ændre styretype til 'Automatisk'.

21 Rute - en simpel, midlertidig rute til destinationen bliver oprettet, der kun tillader retningsændringer afhænger af toget.

22 Shunt shunt - en rute til destinationen bliver oprettet, så retningsændringer og registrering af tilstedeværelse i blok (afhængig af destination). Hvis shunt lys funktion findes i toget, det bliver tændt under bevægelse.

23 Sæt - bare informere iTrain, at toget er nu samlet i en blok ved at sætte det på sporet selv.

For at bruge "hurtig rute", vælg "Rute" eller "jagt" og ruten vil blive henrettet straks. Det vil give "Info" ligesom en normal rute, men da ruten er færdig eller på stopknappen bruges, den midlertidige rute er fjernet, og du kan fortsætte. Du skal oprette en ny igen. Ruten oprindeligt knyttet til toget bliver liggende her, og trykker 'Start' starter denne rute igen.

Tip:!Du kan bruge "hurtig rute" for at sætte et tog i en position, før du starter på ruten er fastgjort til toget.

Automatisk routing

At køre automatisk, det er ikke nødvendigt at oprette en rute, som forbindes med tog. Du kan også lade iTrain find en rute automatisk ud fra dens Togtype og indstillingerne på stationen og køre mere eller mindre tilfældigt.

Hvad sker der egentlig er, iTrain vil søge alle tilladte stier fra den aktuelle position af toget, før der er en togstation kan finde hvor den venter. Man kan finde flere veje til forskellige stationer og den begynder langs en sti. Langs stien nogle blokke kan være benyttet som anledning til at søge andre veje og endelig ankommer til en station og venter. Efter at have ventet på stationerne processen gentager sig. I nogle tilfælde vil det ikke finde en station, men det kan finde samme blok igen, hvor det hele startede, for eksempel i en cirkel eller andet loop. I så fald vil det kun forlænge ruten, mens du kører.
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At køre automatisk uden en rute er meget enkel. Gå til fanen 'Indstillinger' til 'loc' og vælg ' '> <Nr. rute og start kørsel i automatisk via funktionen 'Start' et sted (f.eks. på 'loc' eller 'loc') på samme måde som ved en normal tog rute.

Alle knapper og funktioner, som du har brugt med ruter kan også bruges. Tærskler på stationer fungerer på samme måde og feltet 'Info' viser, hvad der sker, og hvor toget er på vej hen. Afslutning på en rute: kør videre til næste station, men ikke genoptager eller udvider ikke den vej mere, hvis der ikke findes nogen station.

Togtype

"Reservering" - tæl antallet af blokke en træner forsøger at reservere foran den nuværende blokering af toget - er angivet af togtype. Information om ventetiden på stationer skal angives i selve standeren og afhænger også af togtype. Derfor kan man sige at automatisk ruteplanlægning er kørsel med tog i stedet for at køre ad rute.
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I 'loc' vises i kolonnen "Rute" som togene kører ad rute (Præfixet Blå R) og hvilke tog kører af togtype (præfixet rød T).

Station

Stationen objekt, som tidligere er beskrevet, har flere egenskaber, der er relaterede til automatisk ruteplanlægning og, som ikke gælder for normale ruter.

21 Valg - valg af blokke i station bestemmer hvordan en blok i stationen er valgt.

22 Fanebladet 'tog typer" - angiver hvilket tog typer vil vente og hvis de kunne ændre retning efter at have ventet i stationen.

Obs!!blokke på stationer, hvor det er nødvendigt altid at skifte retning fortsætter, vil kun besøges med tog med enten et lokomotiv eller et styre bilen på begge sider.
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Handlinger

En begivenhed, handling - eller blot kaldt "action" - er en liste over ting, der skal udføres (handlingen), når der sker noget (den hændelse eller situation).
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Du kan oprette en handling ligesom ethvert andet objekt i iTrain. Efter indtastning af navn der er to vigtige faneblade kaldet "betingelser" og "henrettelse".

Betingelse

Tilstanden udløser handling automatisk og er når eller hvis del. Det kan baseres på det tidspunkt (model ur), tilbagemeldinger eller blokke. Du kan udfylde kriterierne for alle tre, og de vil fungere som et eller. Så handlingen bliver udført, hvis betingelsen i én af følgende tre faner bliver opfyldt.

Tid
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På fanebladet 'Tid' kan du tilføje en liste over timestamps (timer og minutter mellem 00:00 og 23:59) på hvilken handling der skal ske.

Tip:!tilstanden 'Tid' gør det muligt at lave et slags skema for en bestemt handling, f.eks. start af en rute.

Feedback

På fanen "Feedback" kan du tilføje en liste over feedbacks og om feedback skal aktiveres eller ej.
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Desuden kan man vælge operatør 'eller' eller 'og' for at angive, at betingelsen skal være gyldigt mindst én tilbagemelding ("eller") eller for alle feedbacks samtidig ("Og") til at sætte gang i noget.

Tip:!tilstanden "Feedback" kan bruges til at lade eksterne knapper udløser bestemte handlinger. Blok

På fanen "blok" kan du tilføje en liste af blokke sammen med en valgfri retning side og en stat. Hvis en af blokkene ændringer til den angivne stat, der vil blive udløst.
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Der er 6 forskellige at vælge imellem (ved at dobbeltklikke på den kolonne i tabellen) :

27 Reserve - når blokken er reserveret af et tog.

28 Enter - når blokken er registreret af et tog.

29 Vent - når ventetiden på billet til toget, så når toget er standset.

30 Klar - når ventetiden er overstået og toget kan begynde at tage forbehold.

31 Lad - når toget kan faktisk forlade af signalet.

32 Udgivelse - når blokken er udgivet af toget

I feltet "Uddannelse" kan du angive, om denne handling skal kun udføres for et særligt tog, eller der kan ske til et hvilket som helst tog, eller kun til tog med en bestemt type.

Hvis toget er ikke eksplicit angivet, at toget vil blive videregivet til gennemfoerelse af aktionen som "virkeligt". Dette gør det muligt at aktivere funktioner i toget afhænger af den pågældende træner. F.eks. kan aktivere et horn for hvert tog ind i tunnelen, hvis denne funktion er tilgængelig i toget.
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Obs!!for handlinger, der udløses af gangen eller kommentarer der er ingen 'faktiske train', så skal du angive tog eksplicit i del 43. 
Udførelse
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Under fanen 'execution' indeholder en liste over handlingspunkter i en tabel, som vil blive udført i rækkefølge med engang i mellem. Denne tid kan specificeres pr. post og kaldes 'forsinkelse'. Det er den tid, der ventede, før elementet vil blive henrettet. Punkterne udføres altid efter hinanden og ikke parallelt.

Tip:!undtagen for det første punkt, anbefales det altid at anvende en mindre forsinkelse, også selvom det kun er 0,1 s (100 ms).

Enhver henrettelse element kan være af en anden type, som kan vælges på sub-fane under bordet.
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· Feedbacks får kun stat og evt. lokomotivnummer at, i blokken. Kun blokken er klar til togene, ikke feedback.
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Tilbehør

[image: image269.jpg]‘ 7@ . maxpro.fritz.box (192.168.1.28:7120) — Clients: 3
Name IP address Version Operating System Language
0 Galaxy Note 4X 192.168.1.167 4.0.0 Android 6.0.1 Android Java 7-sep-2016 14:55:20

0 iPhone 65+ Xander 192.168.1.192 4.0 i0S 9 Objective-C 7-sep-2016 14:55:47
7-sep-2016 14:59:48

Start time

0 maxair.fritz.box 192.168.1.26 4.0.0 OSX El Capitan Java 8




På fanen "Tilbehør" kan du skifte status for tilbehør. Du skal først vælge den type tilbehør fra tappen i bunden og derefter vælge tilbehøret og staten.

Obs!!selvom du kan ændre tilstanden for valgdeltagelse og signaler for fuldstændighedens skyld er normalt ikke nødvendig og anbefales ikke. Tungeskinnerne aktiveres automatisk af rute- og signalanlæg bliver automatisk koblet af blokke. Du bør ikke blande sig i dette. Misbrug efterfulgt af klager vil ikke blive værdsat.

Funktion
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På fanebladet 'Function' kan du ændre tilstanden for en funktion af et køretøj. Dette kan gøres på hele toget eller på et enkelt lokomotiv eller vogn, afhængigt af det valgte faneblad i bunden. I forbindelse med tog, har du også mulighed for at vælge 'faktiske train', som er overleveret fra tilstanden. Såfremt ingen faktiske toget er til rådighed, Funktionen vil automatisk blive sprunget over.
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Rute
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På fanebladet 'Rute' kan du skifte togtype eller rute og start- og sluttid eller stop kører automatisk. Først skal du vælge toget. I forbindelse med valget 'faktiske train' eller i et tog, hvor de tilladte ruter ikke er blevet defineret, kan du kun ændre togtype og ikke den vej.
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Hvis du vælger et tog og de tilladte togruter der er defineret, er det muligt at ændre ruten.
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Du kan ændre både typen og ruten, så når en type eller rute er valgt de andre forsvinder. En ændring vil medføre automatisk ruteplanlægning skal vælges.
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Sluttelig skal du vælge ruten. Normalt vil det være "Start" for at påbegynde en rute eller starte automatisk routing, men det er også muligt at 'Finish' eller 'Stop' en rute, hvis det er nødvendigt.
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System
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På fanebladet 'System' er der en liste over særlige tiltag at påvirke systemet som helhed.
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22 Bip - at høre systemets bip; kan bruges til test.

23 Stop - Tag strømmen til sporet på alle interfaces.

24 Gå tilbage - sæt strømmen til sporet på alle interfaces.

25 Tilslutning - tilslut alle interfaces.

26 Frakobl - frakobl alle interfaces.

27 Alarm - opret en alarm i systemet.

28 Pause - pause, skal alle signaler er blokeret.

29 Fortsæt - fortsæt systemet.

30 Stop - stopper al kørsel i automatisk med det samme.

31 Finish Alle - slut med automatisk kørsel gradvist (ruterne ikke gentages mere, kørsel uden ruter slutter ved næste station).

32 Start - Starter automatisk kørsel for alle aktive tog, brug det med omtanke, for at undgå kaos.

Du vil normalt kun anvende disse systemhandlinger med et krav baseret på en tilbagemelding (ekstern) eller måske en tilstand baseret på tid.

Telefonanlæg

En handling kan tilføjes til omstillingsbordet. Du kan starte den manuelt ved at klikke (uden et "virkeligt") på dagsordenen. Hvornår handlingen kører, skifter farven og det viser antallet af aktive henrettelser for denne handling. At afbryde og stoppe tidligere påbegyndte aktion, bruger 'Shift' + klik. Nu kommer der emner vil ikke blive behandlet yderligere, men intet sættes tilbage til deres oprindelige værdier, så brug den med omtanke.
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En handling med et "virkeligt" kan indledes samtidig med flere tog, afhængig af tilstanden. I dette tilfælde vil nummeret være højere end 1. At afbryde og stoppe alle aktive handlinger, bruger 'Shift' + 'Alt' + klik.
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Redaktører

Ved siden af lokomotiver, vogne, tog, tog og tog ruter kan du også redigere feedbacks, tilbehør, spor ruter, aktioner, gader, pladser og boostere direkte via menuen 'Rediger' uden at gå til telefonanlæg først. Dette er nyttigt til hurtigt at ændre en definition eller en liste af objekter.
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En dialogboks vises med på venstre side et søgefelt øverst og nedenunder en liste med objekter af en bestemt type (tilbehør, feedbacks, spor, ruter osv.) kendt af iTrain.
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Hvis du vil søge et objekt bare indtast mindst to tegn. Hvis flere enheder er fundet en dropdown menu for at vælge én af dem. Eneste punkt på dagsordenen vil være markeret i listen under søgefeltet.

Hvis du vil administrere listen over objekter, du bruge knapperne under listen. Du kan tilføje et nyt objekt ved at bruge de 'nye' eller 'Kopier'. I tilfælde af 'Kopi' det aktuelt valgte objekt anvendes som skabelon og dets definitioner, kopieres over i den nye. Kun navnet er ændret for at skabe et unikt navn. Knappen Slet sletter det aktuelt valgte objekt fra listen.

Obs!!knappen Slet sletter virkelig kontrol-objekt, og den vil fjerne alle henvisninger til dette objekt fra andre objekter. Kun slette et objekt, hvis det er
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Ikke anvendt eller refereret andetsteds, eller det kan give uventede resultater. Slet aldrig et kontrol-objekt og oprette en ny, fordi du ønsker at ændre navn eller adresse.

I højre side finder du de specifikke objekt editor for at ændre alle objekt definitioner. Du skal udfylde mindst et navn og en adresse.

Knapperne under editor give lidt ekstra kontrol over redaktør:

· Knappen 'Apply' gælder de ændringer, du har foretaget i indtastningsfelterne. Dette vil øjeblikkeligt blive afspejlet i alle vinduer. Hvis du vælger et andet objekt, det tidligere valgte objekt vil automatisk blive anvendt.

· Knappen "Reset" sletter de ændringer, du har foretaget i editoren og genindlæser felter med den aktuelle værdi. Efter en 'anvende' et reset vil kun bortkaste ændringer efter 'Anvend'.

· 'Ryd' knappen rydder alle felter.

Tilbehør

I tilfælde af tilbehør redaktør, seks faner tilgængelige på højre side med på hver fane egen object editor. Hvis du vælger en eksisterende tilbehør på listen, den korrekte fane bliver valgt, og andre vil være nedtonet.

Hvis du vil tilføje et nyt tilbehør har du to muligheder:

25 Brug knappen 'Ny'. Alle faner er tilgængelige, og du skal først vælge det rigtige (valgdeltagelse, Signal, relæ, afkoblingsled giver endnu bedre, Passage, Pladespiller eller transfer table) og derefter udfylde felterne. Felter i andre faner bortkastes efter brug 'Anvend'.

26 Brug funktionen 'Kopier' knappen for at oprette et nyt tilbehør baseret på en eksisterende tilbehør. I dette tilfælde den type kan ikke ændres mere, fordi de andre faner er nedtonet.

Blokke/stationer

Med hensyn til blok eller station editor, er det ikke muligt at bruge funktionen 'Automatisk udfyldning' eller 'Opret forbindelse' popup menu nu, fordi nu er ikke relateret til telefonanlæg, hvor oplysningerne kommer fra. Dette er kun muligt, hvis de er i klasserne Fordelingstavle editor og vælg et blok-element.
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Ejendomme
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Editoren giver dig mulighed for at redigere egenskaberne for et objekt via listen med objekter, men du skal slå elementet igen. Det er også muligt at redigere et objekt direkte ved at klikke på højre museknap nede, mens musen er over et bestemt objekt og vælge 'Egenskaber' i genvejsmenuerne eller kontekstafhængig menu. Du får en dialogboks med kun det specifikke objekt editor og egenskaberne kan ændres øjeblikkeligt.
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Hvis der ingen tog i den blok, du kan vælge at blokere ejendomme direkte.
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I de tilfælde, hvor der er tog i blokken, skal du først vælge 'Egenskaber'. Der vises en undermenu med blok og alle tog med deres lokomotiver i denne blok, så du kan redigere dem direkte.
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I 'loc' kan du højreklikke på en linie og vælge 'Egenskaber' fra pop-up menuen, hvis du vil redigere et lokomotiv direkte. Derudover kan du dobbelt klikke på en celle med et tog,
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Block, Togtype (celle i kolonnen 'Rute' præfixet T) eller tog rute (celle i kolonnen "Rute" starter med et R) Du kan redigere objektet direkte.

Dobbeltklikke på etiketten 'Block', 'lokomotiv', 'Train', 'Type' eller 'Rute' i 'loc' åbner også den pågældende editor for objektet efter etiketten.
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Ekstra værktøjer

De ekstra funktioner er tilgængelige via menuen 'Vis'.

Diagnose

Diagnosen er et værktøj til at finde problemer eller uoverensstemmelser i objekt definitioner af layoutet. 44 

 HYPERLINK  \l "page151"
efter aktivering af værktøj, dit projekt bliver scannet med det samme, og du vil se resultatet i en tabel.
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Listen er blevet sorteret af kollisionens sværhedsgrad og type problem. Der er tre niveauer af sværhedsgrad:
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 Fejl - Dette er forkert og bør løses snarest muligt.
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 Advarsel - Dette kan være forkert eller ufuldstændig. iTrain vil klare sig bedre, når løst.

Information - Det er ikke noget problem i øjeblikket, men måske i fremtiden.

Idealt er listen tom, men det er ikke et problem at holde nogle info-beskeder som en påmindelse, f.eks. for at udføre hastighedsmålinger for inaktive senere lokomotiver.

Du kan dobbeltklikke på et emne for at åbne en editor med den underliggende objekt/ressource, så du kan løse problemet. Brug knappen 'Start' til scanning igen, og "Stop" for at stoppe scanningen. Knappen "Kopier" for at sætte den valgte problemstilling på klippebordet, f.eks. at e-maile den eller lægge den i forum.

Tip:!i tilfælde af uventet reaktion, skal du altid bruge diagnoseværktøj med Cmd + 'D', før du beder om hjælp. Dette vil spare dig og andre.

I nogle tilfælde kan du dog ikke forstå problemet direkte fra beskrivelsen, da den skulle være kort. Man kan imidlertid se meningen op på forum, og hvis det ikke er tilgængeligt. Antallet af kontroller øges over tid, så er det ikke ønskeligt at holde denne liste ajourført i manualen.
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· Den scanner ikke telefonanlæg så tegning fejl vil ikke blive fundet.
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Tastatur

Tastaturet er en adresse-baseret værktøj til udskiftning af tilbehør såsom stemmeprocent, signaler, decouplers og relæer. Et tastatur, der er tilgængelig for alle interfaces i det projekt, der støtter puls baseret tilbehør 45 . Hver adresse har to knapper, 'røde' og 'grønne'. Når knappen er fyldt, det er forbundet med en tilbehørspakke objekt i programmet. Det markerede knapper repræsenterer staten tilbehøret befinder sig i. Åbn knapperne ikke er relateret til tilbehør objekter i programmet, men kan dog aktiveres f.eks. at programmere et nyt signal.
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En popup-menu (højre museknap eller Ctrl + klik) giver dig mulighed for at øge/mindske antallet af moduler (også med '=' og '-' tasterne) eller for at skifte mellem "sammenslutning" og absolutte adresse mode (også 'A').
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Tastaturet automatisk skalerer til at tilpasse bredden af vinduet. Ved hjælp af 'F' for at montere dialogvinduet højde til den nuværende størrelse.

Obs!!med samme adresse til to eller flere tilbehør er tilladt i iTrain, så de vil blive skiftet, når den ene af dem er ændret. I nogle tilfælde bruger den samme adresse kunne tyde på en fejl. Derfor adresser, der bruges mere end én gang har en hvid kant rundt om for at angive dette er et særtilfælde, og du skal kontrollere, om det er okay.
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· Betjeningsvejledningens32 og OC32 har en funktion til direkte puls baseret tilbehør, men tastaturet er kun tilgængelig for tilbehør tilsluttet via et tilsluttet 'Decoder63'.
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Feedback skærm

Feedback-skærm er en skærm-baseret værktøj til at vise feedback. Feedback-skærm er tilgængelig for alle interfaces i det projekt, der støtter feedbacks. Hver tast repræsenterer et feedback. Hvis knappen er fyldt det er forbundet med en feedback-objektet i programmet. En blå knap: feedback er aktiveret. Åbn knapperne ikke er relateret til feedback objekter i programmet, men stadig, de har modtaget fra brugerfladen.
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En popup-menu (højre museknap eller Ctrl + klik) giver dig mulighed for at øge/mindske antallet af moduler (også med '=' og '-' tasterne) eller for at skifte mellem "sammenslutning" og absolutte adresse mode (også 'A').
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Feedback-skærmen skalerer automatisk, så den passer til bredden af vinduet. Ved hjælp af 'F' for at montere dialogvinduet højde til den nuværende størrelse på feedback.

Obs!!med samme adresse til to eller flere tilbagemeldinger angiver normalt en fejlsituation, og knappen skal have en rød ramme/kant. Hvis feedbacks deler en adresse, fordi de er forbundet via et relæ (så det kun er kablet på samme tid), knappen skal have en gul rand/kant.
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S88 adresse nummerering

Afhængig af feedback-system du bruger adresserne er faste og konfigureret pr. tilbagemelding decoder (f.eks. LocoNet®) eller i tilfælde af udbredte S88 system adresserne tildeles baseret på enhedens position feedback modul i rækken af moduler knyttet til S88 bus. Sådan tilføjer eller fjerner et modul i strengen vil ændre adresserne på alle feedbacks tilknyttet moduler senere i strengen.
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Menuen "Rediger modul kabling" i popup-menuen på feedback skærm har tre menupunkter for at tilføje eller (gen)flytte et modul, således at alle adresser på følgende tilbagemelding flyttes automatisk op eller ned.
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Der vises en dialogboks til valg af første adressen på det modul, der ønskes indsat eller (gen)samt antallet af adresser, der skal indsættes eller (gen)flyttet ('Adresse count').
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I forbindelse med en flytning, en ekstra "Ny adresse" feltet skal udfyldes for at angive ny adresse. Resultatet kan ses i feedback-skærm umiddelbart efter tryk på knappen "OK".
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Ekstra 46 
Menuen 'Vis' -> 'Ekstra' gør det muligt at indsætte en kopi af en oversigt eller gitter (til både lokomotiver og vogne), eller telefonanlæg i et separat vindue. Du kan sætte ekstra visninger på den anden skærm.
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I tilfælde af telefonanlæg det viser samme layout og objekt, men det giver dig mulighed for at se en anden fane på samme tid eller samme faneblad med et andet zoom-niveau. Dette vil være nyttigt hvis du styrer en stor layout, der kan være på én skærm.
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20 Denne indstilling er kun tilgængelig i den professionelle udgave af iTrain.
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Netværk

Som standard kører iTrain i stand-alone mode, men det er også muligt at kører iTrain i et netværk. I så fald kan du starte iTrain flere gange på forskellige computere og styre layoutet med flere personer eller på hver sin side af layoutet. I et netværk er en iTrain program er serveren og det direkte styrer layoutet. Den anden iTrain programmer er kunderne og de kommunikerer via serveren med layoutet på dit lokale netværk.

Server-drift 47 
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For at starte et netværk, skal du først åbne et iTrain installation (den der er tilknyttet layout) og præferencer gå til 'Netværk'. Ændre 'Mode' til 'Server' (forlade havnen til 7120 med mindre det kolliderer med en anden tjeneste, der allerede kører på den port). iTrain kan nu via en server og vil afvente indgående forbindelser fra andre programmer i iTrain 'klient'-tilstand. Denne indstilling vil blive husket, så næste gang du starter denne iTrain det vil umiddelbart være en 'Server', indtil du ændrer tilstanden til "stand alone".

At iTrain er i 'Server' tilstand kan også ses på statuslinjen, når et ikon efterfulgt af teksten "klienter: 0" vises. Ved at holde musen over elementet i statuslinjen vises et værktøjstip med navnet og IP adressen på serveren. Hvis computeren har flere netværksinterfaces
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Som et traditionelt "Ethernet"-port, et trådløst netværk (WiFi) osv. Det er muligt, at to eller flere IP adresser vil dukke op.
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· Networking i server mode er kun tilgængelig i den professionelle udgave af iTrain.
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Klienttilstand
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Nu hvor en forekomst af iTrain kører i 'Server'-tilstand kan du starte andre iTrain programmer på andre computere, men de vil som standard altid starte i "stand alone"-mode. Via de samme indstillinger og fanen 'Netværk', vælg nu 'klient'-tilstand og efter IP-adresse Udfyld IP-adresse (eller navn, hvis dette er kendt som 'klient' computer) af iTrain server. Du kan også lade dette felt være tomt for at oprette automatisk forbindelse til en server der kører iTrain (under start iTrain et kig op vil ske på nettet for en server med samme version som klienten).

Du er nødt til at lukke dette iTrain programmet og genstarte den for at køre det i 'klient', og det vil automatisk forsøge at oprette forbindelse til serveren, når den startes igen. Hvis den ikke kan forbinde til server, får du en fejlmeddelelse og det starter i "stand alone mode" igen, men det vil forsøge at starte i "kunde"-mode igen, næste gang du starter indtil du ændrer tilstanden til "stand alone" igen.

I 'klient'-mode er der nogle begrænsninger:

· Du kan ikke åbne filer, da dette styres af serveren, men opsparing er tilladt og bliver udført på serveren.

· Du kan ikke ændre eller kontrollere sine parametre, fordi dette er jobbet på serveren.

· Du kan ikke redigere telefonanlæg i 'klient'-tilstand. Ændringer på serveren sendes til kunden med det samme.

· Nye objekter som f.eks. et nyt lokomotiv skal tilføjes af serveren, men ændringer i definitionen som navnet eller adressen kan gøres på klientsiden.

Når du lukker serveren er alle kunder informeres automatisk, og det er ikke hensigtsmæssigt at arbejde videre med iTrain i 'klient'-tilstand. En klient kan afslutte uden at påvirke serveren.

IOS

Du kan bruge iOS-enheder såsom iPhone, iPad eller iPod touch til at styre lokomotiver med den nyeste "iTrain 4 remote" App fra AppStore. Den app vil fungere som klient og
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Tilslut til iTrain via en server. I dette tilfælde er det meget vigtigt at konfigurere netværksindstillingerne korrekt. Når du har installeret programmet skal du gå til den almindelige 'Settings' på enheden og vælg App.
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Under 'Server' skal du udfylde IP-adressen på serveren, inden du kan starte App.

Android

Er der et 'iTrain remote" App til mobile enheder med Android 4,0 eller højere til at styre lokomotiver. Applikationen kan downloades fra Google Play Store.

Ingen yderligere netværksindstillinger på den mobile enhed er nødvendig, fordi den App vil du oprette forbindelse til en tilgængelig iTrain server på netværket 48. 
N.B. !Husk at downloade Android App med samme dur og mol version som dit iTrain server version, eller kan det ikke lade sig gøre. Kun de første to tal er vigtige, så er forskelligt fra 3,3 3,2. Den tredje patch antallet kan variere så 4.0.0 og 4.0.1 er kompatible.

Status

På serveren kan du overvåge alle tilsluttede klienter via statusbjælken. Du vil opleve, at antallet af tilsluttede klienter umiddelbart og ved at dobbeltklikke på den nye dialogboks vises med en liste over alle netværksklienter.
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I dialogboksen kan du se navn og IP-adresse på serveren og antallet af tilsluttede klienter. Hver klient er tilknyttet en række i tabellen med dens navn, IP-adresse, versionen af klienten, operativsystemer, programmeringssprog og tiden forbindelsen startes. Ved at klikke på det røde ikon foran navnet kan du koble individuelle klienter.
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· Nogle gange er det nødvendigt at foretage en ændring i computerens firewall fra for at tillade UDP port 7120 til at finde iTrain server.
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I et værktøjstip pr. række du kan finde flere detaljer, ligesom den anvendte port på klienten og lokal eller server adresse (og port), som klienten er tilsluttet.
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Obs!!iTrain er designet på en sådan måde at bruge

Mere end én klient ikke tilføje meget ekstra overhead (kun én tråd) til serveren. Kun ved begyndelsen af en forbindelse en masse data bliver udvekslet til at underrette kunden om den aktuelle status for alle objekter og layoutet. Bagefter klienterne er kun informeret om ændringerne.
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Appendiks A: nøgler

En kombitast som Skift, ctrl, Alt og kommandoen bruges ved at holde denne tast nede, mens du trykker en anden tast på samme tid.

Vi bruger følgende forkortelser:

Skift - skift nøgle

Ctrl - tasten til styring

Alt - for at holde tasten

Cmd - for kommando-tasten (på Windows, Linux og Solaris denne bør også læses som ctrl).

Globalt nøgler
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	Nøgle
	Handling

	
	

	Escape
	Stop: tager magten fra banerne, alle dreadlocks stoppe (brug F5 til

	
	Fortsæt)

	
	

	F1
	Forbeholdt Hjælp (ingen onlinehjælp på dette tidspunkt)

	
	

	F2
	Fokus på loc oversigt

	
	

	F3
	Fokus på loc panel

	
	

	F4
	Fokus på telefonanlæg

	
	

	F5
	Go: Sæt strøm på sporet igen og dreadlocks fortsætter

	
	

	F6
	Skifte mellem online/offline

	
	

	Shift + F1
	Vis brugervejledningen i PDF-viewer

	
	

	Cmd + F2
	Rediger lokomotiver

	
	

	Cmd + F3
	Rediger tog

	
	

	Cmd + F4
	Rediger telefonanlæg

	
	

	Cmd + F5
	Rediger blokke

	
	

	Cmd + F6
	Rediger Interface

	
	

	Cmd + F7
	Rediger Feedbacks

	
	

	Cmd + F8
	Rediger tilbehør

	
	

	Cmd + F9
	Rediger initiativer

	
	

	Cmd + Shift + F2
	Rediger vogne

	
	

	Cmd + Shift + F3
	Rediger tog typer

	
	


160 af 209

	
	Nye teiTrain 4,0 - Manuel

	
	

	Nøgle
	Handling

	
	

	Cmd + Shift + F4
	Rediger Togruter

	
	

	Cmd + Shift + F5
	Rediger stationer

	
	

	Cmd + Shift + F6
	Rediger boostere

	
	

	Cmd + Shift + F8.
	Rediger spor ruter

	
	

	Cmd + O
	Åbn fil

	
	

	Cmd + R
	Gem fil

	
	

	Shift + Cmd + S
	Gem fil som...

	
	

	Cmd + I
	Import ...

	
	

	Cmd + E
	Export ...

	
	

	Cmd + P
	Udskriv telefonanlæg

	
	

	Cmd + D
	Diagnose

	
	

	Shift + Cmd + F
	Fuld skærm (kun på macOS)
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Loc taster

Disse taster er tilgængelige, når 'Loc' eller 'Loc' har fokus. At give 'Loc' fokus, tryk F2 og give 'Loc' fokus, tryk F3. Hver gang du trykker på F3 igen en anden "Loc control" får fokus.
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	Nøgle
	Handling

	
	

	H
	Stop eller nødstop

	
	

	0
	Bremse til hastighed nul og stop.

	
	

	1-9
	Den indstillede hastighed i trin à 10 km/t (3 = 30 km/t.

	
	

	Shift + 0-9
	Den indstillede hastighed i trin à 10 km/t starter ved 100 km/h (Shift + 4 = 140

	
	Km/h).

	
	

	-
	Sænke hastigheden til det forrige trin ved 5 km/t under den aktuelle

	
	Hastighed (start ved 72 km/t det bliver 70, 65, 60).

	
	

	+
	Sæt hastigheden op til det næste trin på 5 km/t over aktuel hastighed

	
	(Startende ved 72 km/t det bliver 75, 80, 85).

	
	

	Backspace
	Bremse til hastighed nul og stop ved kørsel, og når du stopper,

	
	Ændre retning (so 0 eller D, afhængigt af aktuel hastighed).

	
	

	D
	Ændrer retningen på loc.
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	Nøgle
	Handling

	
	

	En
	Skift til automatisk styring. Et lagersted kan begynde at køre, hvis det er tilladt.

	
	

	S
	Skift til semi-automatik.

	
	

	M
	Skift til manuel betjening.

	
	

	Slet
	Tag en blok fra en internetudgaven på første reserverede blok fjernes (på

	
	Den  forreste),  derefter  en  overgang   (fra   sidst)  og  endelig  den

	
	Aktuelle styreblok.

	
	

	Shift + F5
	Start af en rute til en loc (når en rute er vedhæftet).

	
	

	Shift + F6
	Stop en rute og/eller stoppe loc.

	
	

	Shift + F7
	Afslutte ruten, men behøver ikke gentage det mere.

	
	

	L
	Kørelys (første tilgængelige så inkl. forsiden).

	
	

	Shift + L
	Kørelys på bagsiden

	
	

	V
	Forlygter (første tilgængelige så inkl. forsiden).

	
	

	Shift + V
	Forlygter på bagsiden.

	
	

	C
	Kabine lys (første tilgængelige så inkl. forsiden).

	
	

	Shift + C
	Cabin lampe på bagsiden.

	
	

	Jeg
	Kabinelys

	
	

	W
	Drivhjulets lys

	
	

	Shift + W
	Motorlys

	
	

	B
	Lyden af bell

	
	

	F
	Fløjte

	
	

	N
	Hornet

	
	

	E
	Motorlyden

	
	

	Shift + E
	Blæs cylinder

	
	

	G
	Generator

	
	

	Shift + G
	Relæ trin

	
	

	Z
	Loftvifte

	
	

	Shift + Z
	Pumpen

	
	

	J
	Trykluft
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	Nøgle
	Handling

	
	

	Shift + J
	Bremse lyd

	
	

	Q
	Buffer effekt

	
	

	Shift + Q
	Aktivering af koblingerne

	
	

	X
	Døren (første tilgængelige, herunder åbning af døren)

	
	

	Skift + X
	Lågelukning

	
	

	U
	Fondsbørsmeddelelse (første tilgængelige, herunder annoncering Station)

	
	

	Shift + U
	Ved annoncering

	
	

	K
	Skovler kul

	
	

	Shift + K
	Rist rystet

	
	

	O
	Røg

	
	

	R
	Direkte kontrol (ingen acceleration/deceleration).

	
	

	Shift + R
	Langsom (dekoder er forbundet med lavere hastigheder).

	
	

	T
	Afkobling (første tilgængelige så inkl. forsiden).

	
	

	Shift + T
	Afkobling på bagsiden.

	
	

	P
	Strømaftager (første tilgængelige så inkl. forsiden).

	
	

	Shift + P
	Strømaftagere på bagsiden.
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De numeriske taster kan også benyttes til styring af dreadlocks. "-" Og "+" og 0-9 taster fungerer på samme måde som på hovedtastaturet. Ekstra funktionalitet er kun tilgængelig på det numeriske tastatur er opsummeret nedenfor:
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	Nøgle
	Handling

	
	

	. Eller ,
	Ændrer retningen på loc.

	
	

	*
	Reserve næste blok på et lokomotiv.

	
	

	/
	Fjern den seneste reservation på forsiden.

	
	

	Shift + *
	Tilføj en "block release" bag på en loc.

	
	

	Shift + /
	Fjern de sidste 'Release' blok på bagsiden af en loc.

	
	


Tip:!Nogle af tasterne er vedhæftet en loc kan også bruges globalt (uden fokus), når det anvendes i kombination med Alt-tasten. I dette tilfælde valgte loc Loc i 'oversigt' er kontrolleret. Det drejer sig om '-', '+', '*' og '/' og Backspace-tasten.

I forbindelse med LOC "control", der er nogle særlige taster til brug med Loc gitter:
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	Nøgle
	Handling

	
	

	Alt + piletaster
	Ændre størrelsen af loc grid. Venstre og opad for at reducere størrelsen

	
	Og nedad mod højre for at øge størrelsen.

	
	

	Alt + F3
	Fyld "Loc" med de tilgængelige dreadlocks.

	
	

	I forbindelse med LOC "oversigt" er der en bestemt nøgle:

	
	

	Nøgle
	Handling

	
	

	Indtast
	For at sætte den valgte loc i oversigten, i den (første) "Lok.

	
	Kontrol'.

	
	


 
Telefonanlæg betjeningstaster

Disse taster er tilgængelige, når telefonanlæg har fokus. At give telefonanlæg fokus, tryk F4.


	Nøgle
	Handling


Cmd + G 
 skifte mellem at vise og skjule grid grid.

Cmd + B 
 Fit telefonanlæg på både bredde og højde.

Cmd + W 
 passer omstillingsbordet på bredden af telefonanlæg.

Cmd + E 
 passer omstillingsbordet på højden af telefonanlæg.

Indekser er defineret og tilsluttet telefonanlæg elementer kan også bruges her. Det er bedre ikke at bruge globalt nøgler eller telefonanlæg nøgler til denne.

Telefonanlæg redigere taster

Følgende taster kan bruges til redigering af tavle (Cmd + F4):


	Nøgle
	Handling

	
	

	Cmd + B
	Monter telefonanlæg på både bredde og højde.

	
	

	Cmd + W
	Monter telefonanlæg på bredden af telefonanlæg.

	
	

	Cmd + E
	Monter telefonanlæg på højden af telefonanlæg.

	
	

	Cmd + piletasterne.
	Aktiver eller elementerne på værktøjslinjen element til højre.

	
	

	Cmd + T
	Drej det valgte element til element toolbar med uret.

	
	

	Cmd + R
	Drej  det  valgte  element  til   element  toolbar  counter-

	
	Med uret.

	
	

	Cmd + Enter
	Vælg objektet i objekt-browseren, der er knyttet til

	
	Valgt element i fordelingstavlen.
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	Nøgle
	Handling

	
	

	Alt + piletaster
	Tilpas størrelsen på gitteret.

	
	

	Shift + piletaster
	Vælg flere celler.

	
	

	Shift + Alt + pil
	Ændre størrelsen på et element i størrelse på nettet.

	Taster
	

	
	

	Shift + Cmd +
	Flyt de valgte elementer i fordelingstavlen.

	Markørtaster
	

	
	

	Plads
	Læg  det  valgte  element  til   element   på værktøjslinjen  

	
	Telefonanlæg.

	
	

	Indtast
	Rediger egenskaberne for det valgte element i fordelingstavlen.

	
	

	T
	Drej det valgte element på telefonanlæg med uret (kun for

	
	Enkeltcelle udvælgelse).

	
	

	R
	Drej det valgte element på strømtavlen mod uret

	
	(Kun ét valg).

	
	

	Shift + R / Shift + T
	Vend valgte elementer 180 grader.

	
	

	O
	Skifte mellem at vise og skjule objekt-browseren.

	
	

	C
	Komprimer  eller  trim   strømtavlen  så   tomme  celler  i  

	
	Grænser er blevet fjernet.

	
	

	Slette eller
	Slet  et  element  på  toppen  (single  cell  selection)  eller  slette  alle

	Backspace
	De valgte elementer.

	
	

	Shift + Delete eller
	Slette  et  element  under  (single  cell  selection)  eller  slette  alle

	Backspace
	De valgte elementer.

	
	

	G
	Gruppering: tildele et element til en blok/fremmøde eller, hvis ingen gruppe har

	
	Er blevet valgt, skal du vælge en blok/fremmøde.

	
	

	Shift + G
	Opløs: fjerne et element fra den valgte blok/fremmøde.

	
	

	Cmd + Z
	Fortryde den seneste fjerne, kopiere eller flytte (virker kun

	
	Før en ændring af valg).

	
	

	Cmd + X
	Klipper det markerede. Slet valgte elementer og sætte dem på

	
	Udklipsholder.

	
	

	Cmd + C
	Kopierer det markerede. Læg de markerede elementer til udklipsholder.

	
	

	Cmd + V
	Indsæt fra udklipsholder. Sæt elementerne i udklipsholderen på

	
	Telefonanlæg (og udvide nettet, hvis det er nødvendigt).

	
	

	L
	Udskift den aktuelle post med et linjeelement.
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	Nøgle
	Handling

	
	

	B
	Udskift den aktuelle post med et blok-element.

	
	

	P
	Udskift den aktuelle post med en pil.

	
	

	F
	Udskift den aktuelle post med en feedback-element.

	
	

	S
	Udskift den aktuelle post med en signalkomponent.

	
	

	Shift + B
	Udskift den aktuelle post med en buffer.

	
	

	Shift + E
	Tildel et tekst element til markerede celler i fordelingstavlen.

	
	

	Shift + P
	Tildele et element til markerede celler i fordelingstavlen.

	
	

	Shift + S
	Tildel en Station element til markerede celler i fordelingstavlen.

	
	

	Shift + H
	Tildel en bygning eller hus-elementet på den valgte celler i

	
	Telefonanlæg.

	
	

	Shift + I
	Tildele et billede-elementet på den valgte celler i fordelingstavlen.

	
	

	Alt + R
	Omdøb en fane

	
	

	Alt + I
	Sæt et mærke på nuværende position

	
	

	Alt + '+'
	Add/tilføj en fane ved udgangen

	
	

	Alt + '-'
	Fjern den aktuelle fane

	
	

	Alt + Page up
	Gå videre til næste fane

	
	

	Alt + Page down
	Gå til forrige fane

	
	



Tip:!generelt kommandoen eller Ctrl i kombination med en almindelig nøgle, påvirker element værktøjslinjen til højre. Alt-tasten kombineret med piletasterne er hovedresultaterne fra delanalyserne. Shift-tasten er knyttet til valg eller celler, der kan ændres i størrelse.

Alle værktøj windows

For værktøj/flydende vinduer med for eksempel en loc-grid, omstilling og fornyelse og følgende genvejstaster er defineret:


	Nøgle
	Handling

	
	

	Alt + F
	Passer til vinduets størrelse til den foretrukne størrelse af indholdet.

	
	

	Escape
	Stop: tager magten fra banerne, alle dreadlocks stoppe (brug F5 til

	
	Fortsæt)

	
	

	F5
	Go: Sæt strøm på sporet igen og dreadlocks fortsætter
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Appendiks B: Feedbacks

Tilbagemeldinger er vigtige i computerstyring. De er øjnene eller sensorer, der forsyner computeren med informationer om hvad der sker på layoutet. For et program som iTrain, meget sofistikeret feedbacks er ikke nødvendige. Kun en 'on' eller 'off' eller '1' eller '0' er nok. Vi kalder disse binære sensorer. De opdage, hvis noget er presset eller ikke, noget er besat eller ej, eller noget er bestået eller ej. Det 'noget' bliver bestemt af logikken i iTrain.

Vi kan skelne mellem to typer af feedbacks:

· Plads - De informere systemet om (del af) et spor er besat.

· Momentant - de fortælle systemet, at en begivenhed skete fx at (en del af) et tog kom forbi.

Belægning

En sensor eller feedback har den fordel, at den kan læses af ethvert øjeblik til at fortælle om (del af) et spor er besat. Togtrafikken er ikke nødvendig. Jeg anbefaler denne type feedback over momentan tilbagekoblinger når de anvendes i forbindelse med blokke.

At skabe en belægning feedback, er det almindeligvis nødvendigt at isolere den ene skinne i et spor. Dette kan gøres ved hjælp af plast eller plast isolatorer eller ved at skære en jernbane. Den isolerede del skulle have en wire, der kan knyttes til en enhed eller en dekoder som kan læse feedbacks udgange. Afhængigt af hvilken type skinne, findes der to metoder:

22 3-skinne (Märklin HO) - den isolerede skinne er normalt forbundet til jorden og kan tilsluttes alle feedback dekoder baseret på jorden (f.eks. S88). Belægningsprocent detektoren virker som en "kontakt".

23 2-skinne (andre) - den isolerede skinne endnu mangler at indføre track med strøm, så dreadlocks kører, så den isolerede skinne er forbundet via en aktuel detektionssystem til normal styrke og strømdetektion systemet er tilsluttet en dekoder tilbagemelding. I mange tilfælde kan begge enheder er samlet i ét. Kun dreadlocks og vogne med lys eller andre el-apparater kan spores.

Momentær

Kortvarige kontakter kun giver en kort impuls, når noget er at aktivere dem. Et eksempel er en reed kontakt, som aktiveres, når en magnet er over det. Dette kan anvendes til at detektere et tog ved at fastgøre en reedkontakt mellem skinnerne i spor og sætte en magnet under et lok eller anden del af et tog. Denne metode er ikke egnet til mindre baner skalaer som N og Z.

ITrain understøtter begge typer tilbagemelding, men jeg foretrækker selv plads til momentan feedbacks feedbacks over at opdage tog i blokke. Valget afhænger af dine behov, dine investeringer og din undersøgelse af omkostninger og fordele. Blive informeret om, hvad der er tilgængeligt på markedet og slå op på nettet for mere information.
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Appendiks C: iTrain brugerforum

Det iTrain brugerforum er der til at informere om og give dig support på iTrain. Det er tilgængeligt på http://berros.eu/itrain/forum/ 

 HYPERLINK "http://berros.eu/itrain/forum/"
via en webbrowser. Er det ikke et åbent forum og Kun registrerede brugere kan se det. Du skal registrere dig med et brugernavn og kodeord. Din registrering vil blive godkendt af webmaster, så du må vælge en anstændig brugernavn eller det kan blive afvist.

Til at begynde med vil starte på engelsk, men du kan indstille sprog og tidszone du foretrækker.


Det iTrain forum er opdelt i forskellige sektioner, der hver indeholder et sub-forum til et bestemt sprog. Hvert sub-forum indeholder samme division, så kan du stille spørgsmål i dit foretrukne sprog ved at vælge det rigtige sub-forum.


Det første afsnit "spots" er en mulighed for at holde dig ajour med de seneste oplysninger om iTrain, såsom pressemeddelelser, messer og udstillinger. Du kan starte en annoncering, men kun reagere på det. Det samme gælder i det andet afsnit "Ofte stillede spørgsmål". I dette afsnit er der svar på spørgsmål, som mange kunder har, og det anbefales at læse den først.
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Tredje afsnit 'Support' er virkelig for support spørgsmål. Her kan du stille dine egne spørgsmål eller svare på andre. Først skal du vælge den rigtige kategori. Brug derefter "NewTopic" for at tilføje et nyt emne.


Vælg altid et godt emne så dit spørgsmål let kan findes af andre brugere. Desuden indeholder de oplysninger, der er nødvendige for en anden til at hjælpe dig. I mange tilfælde er der tale om få eget design, så folk kan se hvad du har lavet. Layoutet skal først gemmes i iTrain som en zip-fil med filnavnet ender med .tcd.zip og derefter kan du tilføje dem til forummet via den anden fane "Tilbehør" ved at trykke på knappen "Tilføj filer".


Prøv at formulere dit spørgsmål og læse den igen, inden du indsender dem. Velformuleret spørgsmål besvaret hurtigere, fordi der er mindre behov for supplerende spørgsmål, vil det tage længere tid. Ved yderligere spørgsmål, som ikke vedrører det aktuelle emne, du skal oprette et nyt emne og ikke fortsætte den aktuelle tråd. Spørgsmålene også fungerer som database for nye brugere, hvor de kan finde svar og jo bedre emne navne er og jo kortere og mere præcist emnet er, jo nemmere er det at finde.

Det sidste afsnit "Enhancement request' er for mere erfarne brugere, der ved, hvad der er muligt i iTrain, men der mangler stadig nogle funktioner eller har nogle forslag til hvordan vi kan gøre tingene bedre. Der er ingen garanti for, at dit forslag bliver medtaget i iTrain indenfor en bestemt tidsramme, men alt bliver læst og diskuteret om muligt at få klarhed over, hvordan det skal ændres. De bedste vil blive anset for at være implementeret i den næste eller en senere version.

I nogle tilfælde vil du gerne udveksle nogle oplysninger med en anden bruger, der ikke skal ses af andre. I så fald send en PM (=Privat besked) til en anden bruger. Læg aldrig din adresse, telefonnummer eller e-mail adresse i et topic hvis du ønsker kontakt med andre brugere. Bare spørg efter kontakt og interesserede personer kan reagere med en PM til at udveksle kontaktoplysninger.

Vær høflig, tålmodig og tilgivende mod andre medlemmer både i stille og besvare. Vi vil gerne byde nye medlemmer velkommen, men også glade medlemmer, der bruger en masse tid på at besvare dine spørgsmål og bygger dette iTrain fællesskab. Hvis der sker noget, der er forkert eller rigtig irriterer dig, så send en e-mail til forum@berros.eu 

 HYPERLINK "mailto:forum@berros.eu"
så vi kan gribe ind og løse problemet.
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Appendiks D: Interface specifikationer

Ved siden af de generelle indstillinger, hver grænseflade har bestemte indstillinger på sidste fane i "Interface Editor'. Nogle interfaces kan have en tom side. Hvis kontrollen af brugerfladen er blevet begrænset ved at ændre handelsnormerne for 'Styring', så nogle valgmuligheder er muligvis ikke synlige, fordi de gør sig gældende i dette tilfælde.

Demo

'Demo' interface er en dummy interface til test når du har ingen command station. Den vil behandle hver dekoder, som er tilsluttet et system, der understøtter alle mulighederne. Fx kan en MFX dekoder vil have alle trin og alle funktioner understøttes.

Märklin 6051

Det er et interface protokol understøttes af mange ældre systemer og kendt som P50 protokollen. Det var oprindeligt designet til Märklin Interface 6050/6051 som kan bruges sammen med märklin styreenhed 6021.

I nogle tilfælde er det nødvendigt at angive en minimumsperioden mellem to kommandoer i tilfælde sender flowventilen er ikke optimal og nogle beskeder går tabt. I så fald fælles værdier i intervallet 20-50 ms.


Grænsefladen skal jævnligt læser alle feedbacks og se om de har ændret (polling). I feltet "Feedback" kan du angive intervallet mellem læsning af feedbacks. Det er godt at holde værdien lav (<= 250 ms), men når man læser for mange S88 moduler med et lille interval vil der ikke være tid nok til at læse dem alle før et nyt læs. I et saadant tilfaelde vil en ny kommando station eller tilføje en hsi-S88 er en god mulighed for at få hurtige tilbagemeldinger responstider.
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P50X

P50X protokol, oprindeligt udviklet til Uhlenbrock Intellibox, er en udvidet version af P50-protokol (brugt Märklin Interface 6050/6051). Men det er faktisk meget mere end det meget begrænsede P50 protokollen.


P50X protokol oplyser ikke iTrain forandringer, men iTrain skal jævnligt spurgt, om noget har ændret sig, og hvordan. Dette kaldes event polling og i feltet 'Event' i millisekunder kan du angive tidsintervallet mellem to anmodninger om ændringer. En god standardværdi er 100 ms, fordi hvis der ikke er sket nogen forandringer vil ikke udveksle store mængder data. Med højere baudrates der gøres kortere som overhead er mindre.

P50X protokol som standard understøtter loc funktioner f0-f8. I den protokol, der er en udvidelse til også at støtte f9-f16. Hvis en kommando station understøtter P50X-protokollen bruges som har implementeret denne udvidelse, kan du tjekke 'Anvend' nye funktioner for at kunne bruge f9-f16, men som standard, lad den være slukket for at undgå fejl i kommunikationen.

TAMS Master Control

Det TAMS Master Control forsøger at emulere Intellibox så meget som muligt på informationsniveau, men det er faktisk en anden enhed. Nogle kommandoer er tilføjet, understøttes kun ved valg af "TAMS Master Control' eksplicit.

TAMS allerede støtter udvidelsen til funktion f9-f16, men med den nyeste firmware, det vil støtte en ekstra kommando for funktioner f17-f28. Indstillingen "Brug nye funktioner" kan nu bruges til at vælge mellem at støtte f0-16 (off) og f0-f28 (on).

OpenDCC (P50X)

Det OpenDCC command station er en open source-command station, som fås med to protokoller: P50X og Lenz XpressNet. Dette interface understøtter P50X protokol med de samme extensions (funktionerne f0-f28) som med TAMS Master Control. Støtte til nye Tovejs-angio-Bus Protocol (BiDiB.org) er blevet implementeret i en separat brugergrænseflade.
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I de fleste tilfælde, iTrain afgør hvor mange feedback-moduler skal læses. Da OpenDCC understøtter tre strenge af S88 moduler, man ønsker at vide hvor mange S88 moduler er tilknyttet hvert stik (venstre, midt, højre), så det kan beregne korrekte modulnummer for hver S88 modul.

Raptor

Den Raptor er meget mere end en standard command station, men det kan bruges som en normal command station via et modul, som understøtter P50XR protocol (baseret på P50X med nogle Raptor tilføjelser).

Raptor støtter udvidelsen til funktion f9-f16 samt udvidelse for f17-f28. Indstillingen "Brug nye funktioner" kan nu bruges til at vælge mellem at støtte f0-16 (off) og f0-f28 (on).

MRdirect

MRdirect er software (og hardware) til at oprette et command station ud af en gammel DOS-PC, fra Marco Roede (NL). Det bruger den P50X protokol og siden version 8,0 er forenelig med MRdirect iTrain. Det understøtter udvidelse til ekstra funktioner f9-f16 uden indstilling.

Twin Center

De to centre er meget lig en Intellibox, men det er ikke det samme. For at kunne benytte Twin Center med iTrain er det nødvendigt at kontrollere 'Basic settings' til 'interface'. 'Syntax" skal indstilles til "ib" og ikke "TC". Det anbefales også at ændre baudraten ('Bit pr. sekund) til 9600 baud. Herefter skiftes de to vil fungere som en Intellibox til computerstyring.

Intellibox (P50X)

Kun Intellibox (IB) modeller med en ægte RS232 seriel port understøtter P50X protokol. Den sidste model, der understøtter det er Intellibox IR. Nyere modeller med et USB-stik understøtter kun LocoNet® protokol.
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For Intellibox anbefales det at kontrollere 'Basic settings' til 'interface' via menuen med hensyn til 'Syntax" og "bit per sekund". Funktionen '6051 + IB" eller "ib" kun skal vælges. For baudraten ('Bit pr. sekund') 9600 eller 19200 anbefales.

Obs!!Hvis din Intellibox understøtter også LocoNet® protokol (se 'Basic settings' -> 'Syntax") det er et godt valg til brug på LocoNet® protokol, fordi det er en bedre protokol uden valghandling. I så fald ændre 'Syntax' til 'LocoNet" på IB, og i iTrain vælg 'LocoNet®".

173 af 200

Nye teiTrain 4,0 - Manuel

LocoNet® 49 
USB (LocoNet Intellibox®)

Alle nye Intellibox (IB) systemer (II, grundlæggende og COM) har et USB-stik og understøtter kun LocoNet® protokol (ikke den gamle P50X mere). Den eneste forskel mellem denne indstilling og LocoNet® interface er, at alle indstillinger for "Serial" og "særlige" er indstillet til automatisk at korrigere standardværdierne for en IB med USB, så du ikke behøver at ændre noget. Der er oplysninger om indstillingerne læs afsnittet om LocoNet®.

LocoNet®

Det LocoNet® interface implementerer LocoNet® protokol og kan bruges med de fleste LocoNet® interfaces (for eksempel en LocoBuffer, en Intellibox eller en Uhlenbrock LocoNet® interface).

NB:!Dette interface er kun tilgængelig i forbindelse med en retssag eller anden offentlig licens (så den ikke uden licens), fordi det er anvendt under licens fra Digitrax, Inc.

I ældre LocoNet® specification, loc funktioner f0-f12 understøttes. I de nye specifikationer, f13 og op (f9999 eller højere) understøttes også via et sæt nye LocoNet® kommandoer. Hvis indstillingen "Brug nye funktioner" anvendes, vil det være muligt at skifte f13 og nyere med systemer, der understøtter dette.


I LocoNet® specifikationer der er to kommandoer til skift af tilbehør: En uden og en med en kvittering. Generelt anbefales det at bruge kommandoen med en kvittering, men nogle enheder (f.eks. Uhlenbrock 63410) ikke vil acceptere denne kommando og tilbehør vil ikke slås. At være fuldt kompatibel du kan fjerne afkrydsningen fra 'Skift kvittering".

LocoNet® informerer iTrain når en feedback tilstandsændringer, men den aktuelle tilstand af feedbacks kan aflæses direkte. (Men på Intellibox iTrain aflæser det direkte fra hukommelsen i command station, men dette er en undtagelse.) Nogle moduler feedback vil rapportere hele deres stat når en kommando for en bestemt tilbehør adresse sendes (det vil efterse bussen til sådan en kommando). Dette kaldes 'Feedback' adresse. Det er muligt at angive et interval af værdier, så hvis du bruger en masse feedback ikke alle moduler


24 LocoNet® is property of Digitrax, Inc. og anvendes under licens.
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Rapporten vil samtidig. Den maksimale rækkevidde er begrænset til 11 værdier, for eksempel fra 1010-1020 for DCC. Et udvalg fra start til slut 0 0 betyder: "må ikke bruges", som er standardindstillingen.

Obs!!Når du bruger en Intellibox med USB interface er det bedre at vælge "interface USB (LocoNet Intellibox®), som har alle funktioner konfigureret med standardværdier for disse enheder. Denne 'LocoNet®" interface har gode standardindstillinger ved brug med LocoBuffer med en seriel port. Hvis du anvender den sammen med en Intellibox med en RS232 seriel port, skal du ændre 'Syntax' på din IB og vælge 2 Stopbits 'bits' på fanen Serie.

LocoNet® Multicast

Dette interface er designet med mgv101/GCA101 i tankerne. Det er en ethernet baseret LocoNet® interface, der kan levere en masse strøm på LocoNet for store layout og arbejder via UDP Multicast 50 .

LocoNet® TCP/IP

Det LocoBuffer er en fælles enhed til interface med en command station baseret på LocoNet®. Fordi håndholdte enheder med WIFI bliver mere og mere populært at styre layoutet, nogle mennesker har tilføjet et trådløst eller kabelbaseret interface (trådløst via en trådløs router) til LocoBuffer. For at understøtte dette nye interface er blevet føjet til LocoNet® sende meddelelser via TCP/IP via et netkort.

LocoNet® Server

Det LocoNet® serveren også LocoNet® via TCP/IP, men i form af LbServer 51 

 HYPERLINK  \l "page175"
, så med læsbar tekst. Denne grænseflade er blevet tilføjet for at kommunikere med Digikeijs DR5000 command station via netværket, men kan bruges til andre formål.


· UDP Multicast kan flere enheder at kommunikere med hinanden, så det er ikke punkt til punkt, men heller ikke udsendelsen.

· LbServer er blevet beskrevet på http://loconetovertcp.sourceforge.net 
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Ese

Ese grænseflader har den mest avancerede protokol som interface til en computer. Enhederne kan synkronisere deres database med iTrain. Som standard vil de forsøge at merge begge databaser. Det betyder, at du kun behøver at indtaste dine dreadlocks og vogne (og evt. tilbehør) når i enten iTrain eller Ese enhed. Objekter angivet i iTrain skal uploades til ese enhed og omvendt.

Tip: !vogne i iTrain bliver synlige i ESE enhed som lokomotiver med billede nummer 54, 55 eller 61. Spørgsmålstegnet billede med nummer 3 er reserveret til biler og bør ikke anvendes til lokomotiver.

ECoS ESU

Med den firmware version 3,0 og højere til ECoS er det desuden muligt at skifte alt tilbehør direkte fra adressen i stedet for at skifte dem via ens objekter i ECoS. I så fald skal du kontrollere indstillingen 'Skift tilbehør på adressen' (tilbehør bliver ikke synkroniseret eller fusioneret med command station, fordi det ikke længere er nødvendig).


I nogle tilfælde, når der skiftes mellem forskellige projekter, det kan være nyttigt at fjerne genstande på ECoS eller til at forebygge, at flere objekter med samme adresse i ECoS. I så fald er det bedre at bruge reset-funktion, der fjerne objekter ikke benyttes af iTrain fra ECoS. Denne kan indstilles separat for lokomotiver og tilbehør.

ECoS kan bruge både S88 feedbacks og ECoS-detektorer. ECoS-detektorer har et fast modul nummer, men adressen på et S88 modul er baseret paa den kronologiske raekkefoelge af strengen. For at undgå, at adresserne kan overlappe, hvis begge typer feedback modulerne benyttes, er det muligt at angive antallet af S88 basismodul. Dette er nummeret på den første S88 modul.
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Märklin Central Station 1

Märklin varenr. 60212 er bygget i stil med ECoS fra ESU. Det er ikke længere understøttet af Märklin, men du kan opgradere hardwaren på ese til en 'CS 1 Reloaded' eller 'CS1R". Det gør det muligt at bruge firmware version 3,0 og højere, så det kan fungere som et moderne ECoS. Hvis du har opgraderet kan du bedre vælge interface 'ECoS ESU' og ændre betegnelsen til "CS1 Reloaded".


Hvis du stadig har den oprindelige enhed, bruger denne grænseflade og brug ikke tilbehør på adressen 'Skift', fordi den ikke er blevet fuldt ud implementeret i firmware. De andre funktioner fungerer på samme måde som på ECoS interface.

Obs!!Dette interface kræver firmware version 2.0.3 eller 2.0.4 kan installeres på Hovedbanegården 1. Ældre firmware versioner understøttes ikke.
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Märklin Central Station 2/3

De Märklin Central station 2 og Central Station 3 (CS2 og CS3) der ikke har relation til Central Station 1 (CS1) og bruge en helt anden protokol baseret på CAN-bussen.


Interfacet viser status løbende data (også kaldet kanaler) fra CS2/3, såsom spænding, strøm og temperatur i alle boosters (inklusive indbygget en). I 'Kanal' kan du angive, hvor ofte det sker.

For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle dreadlocks med adresser lig med eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.

Afhængigt af indstillingen 'Importer' lokomotiver, iTrain forsøger at importere loc-database fra CS2/3 ved at gå 'Online' og forsøger at sammenflette data med data i iTrain. Det kan dog ikke uploade dreadlocks CS2/3, men generelt er der ingen problemer, da ikke-MFX dreadlocks kan også styres uden en post i CS2/3.

CS2 og CS3+ har mulighed for direkte tilslutning af S88 moduler i bunden af enheden. For at skelne disse S88 moduler fra andre feedbacks moduler direkte tilsluttet CAN bussen, skal du angive det antal S88 moduler, som er knyttet til enheden i feltet S88 modul tæller med".

S88 stik på CS2 fungerer, men har en ulempe, fordi det ikke er muligt direkte at angive antallet af feedback-moduler forbundet med selve enheden og kan ikke læse dem alle. En bedre løsning for store layout er at bruge de nye LinkS88 modul eller CAN-digital-Bahn moduler feedback direkte på CAN bus. Du kan også overveje at bruge et andet digitalt system til aflæsning af feedbacks på en pålidelig måde, såsom HSI-S88 eller S88-µCON-Master.

Tip: !A workaround for at angive antallet af S88 moduler i CS2 er at oprette en 'memory' posten i CS2 med en S88 kontakt nummer 1 højere end de højeste
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En du kan bruge. På den måde bliver CS2 i det mindste vil scanne alle de moduler der er nødvendige i iTrain.

S88 stik på CS3 er kun tilgængelig for Plus-modellen, men ikke har denne ulempe. Antallet af feedback-moduler kan specificeres via indstillingerne af gfp3.

Obs!!Når du bruger et link88 modul må du også bruge S88 stik på CS2 eller CS3+ på samme tid. Dette understøttes endnu, fordi de overlappende adresserum for feedbacks.
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XpressNet

Dette afsnit indeholder en liste over alle interfaces, som er baseret på XpressNet protokol. Lenz XpressNet/X-bus (Serial/USB/IP)

Mange grænseflader er baseret på XpressNet protokol fra Lenz. Systemet oprindeligt blev kaldt X-Bus, men siden version 3 det kaldes XpressNet. Det gamle lokomotiv kommandoer bruges i X-Bus-version 1 og 2 understøttes også af dette interface.

Lenz selv leverer en grænseflade til en seriel port, én med et USB interface og en med et Ethernet- eller LAN interface, her kaldet IP (=Internet Protocol interface). Generelt protokollen er den samme, men med USB-port og IP-versioner præfiks oplysningerne med to bytes, så man vælger den rigtige interface er vigtigt.


Lenz-grænseflader har indstillingen Kontrolinterval "lokomotiv" i millisekunder. ITrain XpressNet informerer om mange ændringer, men ikke til håndholdte enheder, der med dreadlocks. Dog underrette iTrain Når et tog bliver overtaget af et håndholdt. iTrain vil jævnligt læser lokomotivet information når en loc er overtaget af en håndholdt, kende den hastighed og funktioner. En god standardværdi er 100 ms.

I den nye XpressNet protokol version 3,6, støtte til ekstra funktioner f13-f28) er blevet tilføjet. Hvis du bruger denne protokol version, kan du se "Brug nye funktioner for at kunne betjene dem så godt, men hvis du ikke kender, bare lad den være slukket for at undgå problemer i kommunikationen.

Der er en vis diskussion om, hvordan de to ekstra udgange skal fortolkes blandt brugere af XpressNet. Hvis alle dine høje stemmeprocenter skift forskelligt fra, hvad man ville forvente, at du kan bruge den sidste mulighed for at rette fejlen med det samme.
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S88 XpressNet LI

De Roco Multimaus er meget populære i start-sæt, men det er ikke muligt at tilslutte den direkte til en computer. Der er nogle enheder der er tilgængelige på internettet at oprette en grænseflade baseret på XPressNet via en seriel port, og samtidig yde støtte til tilslutning af S88 moduler og levere deres vare via XpressNet. I Holland er den mest kendte enhed er S88XpressNetLI".

Ved siden af "drivkraft overvågningsinterval' som er beskrevet med Lenz XpressNet, der er en anden mulighed, der har at gøre med et problem med 'Multimaus" om ekstra adresser. Tilbehør dekodere programmeres med et DCC system ved adresse 1 adresse 5 får i Multimaus. Endnu værre, dekodere programmeres på adressen 1-4 med en Multimaus behøver ikke engang at være synlige med en DCC system. Hvis du bruger en Multimaus, altid programmere dit tilbehør på adresse 5 eller højere. Hvis du ønsker denne Multimaus adresse 5 fremstår som 1 I iTrain, marker indstillingen "Tilbehør offset". På den måde er det lettere senere at flytte projektet til en anden DCC command station når du vokse fra Multimaus.


Indstillingen S88 basismodul" kan du angive en forskydning i feltet feedback adresseområde for S88 moduler. Den kan konfigureres til at undgå overlapning med mulige valgdeltagelse feedback-enheder, der har en fast plads. De tilladte værdier er 0-64. Nul betyder ingen S88 tilbagemelding. Værdien 1 betyder, at den første S88 modul bruger feedback adresse 1-16 og så videre.

MoBaSbS

"OdellBahnSelbstbauSteuerung" eller MoBaSbS er et system baseret på XpressNet protokol og har en vis popularitet i Tyskland. Den virker med både DCC og Motorola og understøtter også synkronisere loc-database i iTrain med command station. Desuden har den ekstra kommandoer for at informere iTrain af ændringer i loc hastighed, og derfor ikke behøver polling.
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Den understøtter både seriel og Lenz Lenz USB protokol så skal du sætte indstillingerne til vippekontakter på MoBaSbS. Loc-data og MoBaSbS iTrain kun synkroniseret når du går "Online". Nye data i LOC iTrain overføres til RAM af MoBaSbS. For at gemme tilbage loc-database i EEPROM når du går offline, skal du vælge denne indstilling. 'Anvendelse' nye funktioner er til rådighed i tilfælde af MoBaSbS støtter f13-f28 i fremtiden, men pt. det skal markeres. Den sidste mulighed er at bytte den fortolkning af tilbehøret udgange i tilfælde stemmeprocent og signalet til den modsatte vej.

ZF5

'ZF5' er et system fra CT-Elektronik baseret på XpressNet protokol, men med nogle væsentlige ændringer, som er medtaget i denne grænseflade. Det eneste støtte biler og tilbehør.
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Rocomotion

Rocomotion er en proprietær protokol, der benyttes af Roco baseret på XpressNet, men med nogle tilføjelser til deres egne feedback-moduler (10787). Dette interface understøtter kun ældre 10785 enhed (med en seriel port).


Den blå command station 10832 med en USB-porten ikke understøttes via USB og Rocomotion, og vi anbefaler at købe en S88 XpressNet li' at kunne bruge iTrain med dette system.

Roco Z21

De Roco Z21 er et system baseret på XpressNet protokol, men med visse justeringer for at opnå større effektivitet og nye specifikke kommandoer til enheden.

Interfacet viser status løbende data (også kaldet kanaler) fra Z21, såsom spænding, strøm og temperatur af den interne booster. I 'Kanal' kan du angive, hvor ofte det sker.



183 af 200

Nye teiTrain 4,0 - Manuel

Der er en anden mulighed, der har at gøre med et problem med Z21 om DCC tilbehør adresser. Tilbehør dekodere programmeres med et DCC system ved adresse 1 skal have adresse 5 i Z21. Endnu værre, dekodere programmeres på adressen 1-4 med en Z21 behøver ikke engang at være synlige med en DCC system. Hvis du bruger en Z21, altid programmere dit tilbehør på adresse 5 eller højere. Hvis du ønsker denne Z21 adresse 5 fremstår som 1 I iTrain, marker indstillingen "Tilbehør offset".

Tip:!Z21 understøtter Roco 10787 moduler feedback, men det er også muligt at anvende andre feedback-systemer via LocoNet® bus på Z21 i iTrain. En billig løsning er at tilslutte en s88 til LocoNet® adapter (s88LN) til bussen og brug den velkendte s88N moduler.

LocoNet® informerer iTrain når en feedback tilstandsændringer, men den aktuelle tilstand af feedbacks kan aflæses direkte. Nogle LocoNet feedback moduler vil rapportere hele deres stat når en kommando for en bestemt tilbehør adresse sendes (det vil efterse bussen til sådan en kommando). Dette kaldes 'Feedback' adresse. Det er muligt at angive et interval af værdier, så hvis du bruger en masse feedback moduler ikke alle rapporterer samtidig. Den maksimale rækkevidde er begrænset til 11 værdier, for eksempel fra 1010-1020 for DCC. Et udvalg fra start til slut 0 0 betyder: "må ikke bruges", som er standardindstillingen.

Obs!!white z21 (med lille z) ikke har en LocoNet-Bus og misser nogle andre funktioner sammenlignet med sorte Z21, men det kan bruges såvel af iTrain via "Roco Z21' interface.

Hornby

Hornby er en anden brugergrænseflade baseret på XpressNet for Hornby kommando stationer, med indstillingerne på fanen Serie tilpasset efter dette system. Det er ikke officielt understøttet, for jeg har ikke kunnet teste det selv. Hvis du er interesseret, så kontakt os.
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Selectrix

Dette afsnit indeholder en liste over alle interfaces der understøtter Selectrix SX-bus. Selectrix


Denne grænseflade er det oprindelige Selectrix protokol med en SX-bus. Det vil læse hele SX-bus til regelmaessigt at underrette iTrain af ændringer på bussen. Tiden mellem læser kaldes 'Event'. Da denne proces er meget langsom, skal du bruge 250 ms ved en baudrate på 9600. Med højere baudrates du kan gøre den mindre interval og reaktionstiden bliver bedre. I dag er nye, hurtigere protokoller baseret på et Selectrix bus til rådighed, der også understøttes af iTrain.

Rautenhaus SLX

Det Rautenhaus SLX interface kan anvendes til både SLX825 og SLX852. Den SLX825 understøtter kun én bus, mens SLX852 understøtter to busser og kan også bruges som et interface uden kommando station kun switchtilbehør og læse feedbacks.


Hvis Rautenhaus bruger en effektiv mekanisme, der giver besked om ændringer på bussen, så ingen polling er nødvendigt. Du behøver kun at konfigurere hvis du vil bruge de ekstra kanaler (104-111), og hvis du bruger en anden bus skal du anføre, hvilken bus tilbehør og feedbacks er tilsluttet.
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Rautenhaus RMX

Det Rautenhaus RMX interface kan anvendes til command station RMX950USB eller separat grænseflade RMX952. Det understøtter automatisk 2 busser, hvor de første rmx bus (0) er for lokomotiver og andet SX bus (1) er for tilbehør og feedbacks.


Loc-database over iTrain og RMX950 synkroniseres når grænsefladen går "Online" hvis 'Importer lokomotiver' er valgt. Selectrix Selectrix, og DCC2 dreadlocks understøttes af dette interface.

For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle dreadlocks med adresser lig med eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.

Rautenhaus RMXnet


Det Rautenhaus RMXnet interface har de samme indstillinger som den normale RMX interface, men den bruger en netværksforbindelse kan tilsluttes software "RMX-PC-Zentrale 2,0' i stedet for direkte tilslutning til RMX command station.
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Müt 2004

Det Müt 2004 er en ren Selectrix command station med nogle udvidelser i protokollen for at understøtte flere SX-busser. Det benytter også et effektivt hændelsesregistrerings mekanisme, der giver besked om ændringer på bussen, så ingen polling er nødvendigt.


Den første indstilling angiver, om du vil bruge de ekstra kanaler (104-111) så du kan bruge flere adresser. Hvis du er i tvivl lad det være umarkeret.

De øvrige muligheder vedrører hvordan du opdele dit tilbehør og feedbacks over tilgængelig SX-busser. Først skal du angive antallet af busser. Teoretisk er dette tal kan være højere end to, men i praksis kan du vælge mellem 1 eller 2. Hvis du bruger mere end én bus kan du vælge at knytte en fast bus til alle tilbehør og feedbacks og bruge adresser i intervallet 1-103/111 som med alle Selectrix system. Den anden mulighed er at undlade at bruge denne og vælge bussen af hver tilbehør eller feedback individuelt via adressen ved at tilføje 1000 til adressen, når det drejer sig om bus-SX1 (og 2000 til SX2 og så videre). For SX0 du kan bare bruge den normale adresse i rang 1-103/111.
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FCC (Doehler & Haass / MTTM)

Det Future-Central-Control er en command station baseret på to Selectrix Selectrix busser ud over understøtter også Selectrix 2, DCC og Motorola dreadlocks. Det er stadig nødvendigt at læse alle SX-bus data regelmæssigt, men da den bruger en meget høj transmissionshastighed er minimal. En typisk 'Event' kan være 50-100 ms.

Det er muligt at bruge en anden bus til tilbehør og/eller feedbacks. Hvis du bruger en anden bus, skal du anføre, hvilken bus tilbehør og feedbacks er tilsluttet.


FCC er en multi-protocol command station, men du skal konfigurere command station med de protokoller, der bruges. For at ændre den, kan du bruge feltet "Loc protokoller'. Kun hvis værdien ikke er "Behold nuværende protokoller', indstillingen anvendes til command station når du går "Online". Denne indstilling gemmes ikke i iTrain sessioner. Den kan ændres ved at vælge det her og gå online og de anvendte protokoller i kommando station bliver ændret og gemt i FCC. Næste gang du starter iTrain værdien i feltet "Behold nuværende protokoller' igen.

For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle adresser er lig eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.

188 af 200

Nye teiTrain 4,0 - Manuel

Stärz ZS1

Det Stärz ZS1 kommunikerer på samme måde som Rautenhaus Slx som er blevet beskrevet før og har samme muligheder.

Stärz ZS2

Det Stärz ZS2 er en multi-protocol command station (du kan opdatere ZS1 ZS til a2), der understøtter op til 16 dreadlocks af type 2 eller DCC Selectrix foruden alle Selectrix funktioner af ZS1.


Du kan konfigurere de protokoller, der bruges på banen via command station, men du kan også bruge boksen "Loc protokoller' her. Kun hvis værdien ikke er "Behold nuværende protokoller', indstillingen anvendes til command station når du går "Online". Denne indstilling gemmes ikke i iTrain sessioner. Den kan ændres ved at vælge det her og gå online og de anvendte protokoller i kommando station bliver ændret og gemt i ZS2. Næste gang du starter iTrain værdien i feltet "Behold nuværende protokoller' igen.

For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle adresser er lig eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.
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Zimo

To forskellige protokoller fra Zimo understøttes:

MX1

"Zimo MX1' interface er udviklet til MX1 command station med firmware version 3,06. Kun lokomotiver og tilbehør er testet på dette interface og vil blive officielt understøttet, selvom feedbacks er blevet implementeret. Ingen specifik konfiguration er nødvendig.


Ekstra information om koblingsspolens spænding og strømstyrke command station vises på statuslinjen.

MX10

MX10 anvender Zimo kan protokollen 2,0 og kan tilsluttes via Ethernet (=Net) eller via USB (=Serial). Begge typer er understøttet i iTrain.


For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle adresser er lig eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.

DCC standarden for tilbehør har nogen tvetydighed. Derfor grundlæggende tilbehør adresse 1 I iTrain kan tilknyttes to forskellige numre med et offset på 4. De fleste leverandører anvender indstillingen, der ligner valget når "Tilbehør" forskydning kontrolleres og de første fire adresser i DCC address space ikke anvendes. Hvis du vil bruge disse uofficielle adresser og derefter fjerne markeringen af denne indstilling, men pas på, at tilbehøret adresse skifter plads med 4 i dette tilfælde.
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Massoth

Det Massoth interfacet er udviklet til DiMAX kommando stationer med en firmware version 2,59 eller højere. Ingen specifik konfiguration er nødvendig.


Oplysninger om aktuel og dets grænse vises på statuslinjen. Hvis protokollen af loc i iTrain konflikter med den ene i Massoth iTrain derefter vil ændre den i selve Massoth.
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BiDiB

Den tovejs bus (BiDiB) interface kan anvendes til at kontrollere enhver command station, som følger den standard som defineret på BiDiB Http://bidib.org . Hvis interfacet er ikke opført som et interface på din computer, skal du blot bede om en ny licens med BiDiB support via e-mail helt gratis.


ITrain vil læse alle indstillingerne fra funktioner defineret i knudepunkterne. Kun få DCC-indstillinger kan angives her.

For motorkøretøjer (dreadlocks) Du kan specificere, om lang eller kort adressen benyttes baseret på en udligning. Alle adresser er lig eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.

DCC standarden for tilbehør har nogen tvetydighed. Derfor grundlæggende tilbehør adresse 1 I iTrain kan tilknyttes to forskellige numre med et offset på 4. De fleste leverandører anvender indstillingen, der ligner valget når "Tilbehør" forskydning kontrolleres og de første fire adresser i DCC address space ikke anvendes. Hvis du vil bruge disse uofficielle adresser og derefter fjerne markeringen af denne indstilling, men pas på, at tilbehøret adresse skifter plads med 4 i dette tilfælde.

Som standard indeholder kommandoer sendes direkte til ikke-DCC tilbehør, selvom nye ankommer, mens tidligere kommandoer endnu ikke færdige. I tilfælde enhver kommando sluger en masse strøm, kan dette give en spidsstrøm. Ved at angive et 'Maksimalt antal kø" større end 0, køer bliver oprettet og kommandoer skal udføres for hver kø, men kommandoer til forskellige køer afvikles parallelt. Det modulnummer modulo den maksimale kø optællingen vil bestemme den kø nummer. Så hvis køen antal er lig med antal BiDiB moduler, hvert modul vil arbejde parallelt, men kommandoer, der sendes til det samme modul udføres sekventielt.

Den væsentligste forskel mellem BiDiB og andre interfaces er, at BiDiB forsøger at undgå adresser så meget som muligt. Så alt tilbehøret og feedback porte på BiDiB noder kan specificeres ved at vælge punktet på en dropdown listen og indtaste den lokale port på knudepunkt i stedet for at angive en mere global adresse til interfacet.
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Har nogen adresser for feedbacks ville få Feedback Skærm ubrugelig. Derfor tildeler iTrain globale adresser til feedbacks baseret på rækkefølgen af moduler og portnummeret. Denne adresse kan variere for hver session og er der kun for at få lidt visuel feedback i feedback-skærm, især når der ingen feedbacks er blevet defineret i iTrain endnu. Adresserne bliver ikke vist i feedback-editor.


Listen over tilgængelige moduler med ekstra oplysninger kan vises ved at klikke på "Info" ikonet for BiDiB interface. Hvis der trykkes på 'identificere' på et BiDiB node skal du vælge punktet på listen.
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/ DinaSys VPEB

Dette afsnit indeholder en liste over alle interfaces, som er et resultat af udviklingen af Dinamo systemet køre analog og digital dreadlocks på et layout ved at kontrollere hver blok individuelt. Undtagen til "inamo" interface, alle andre interfaces er nyttige som et andet interface ud for alle andre ikke-Dinamo system.

Dinamo

Det Dinamo interface virker med firmware version 3,0 eller højere på RM-U/C og kan kobles til enten seriel eller USB port alt efter hvad der er tilgængeligt.


"Transmissionsinterval' kan konfigureres, men generelt beholde standardværdien på 5 ms.

For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle adresser er lig eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.

"HFI" er niveauet til lys af en analog località anbefales det at holde den under 12, så retningsændringer opdages øjeblikkeligt.

"Jagten" er den acceleration acceleration eller inertimasse af Dinamo hardware til analog dreadlocks når loc funktionen "hunt" er aktiveret. Nul betyder direkte kontrol.

Den samlede 'omvendt fortegn' opfattelse af polariteten i alle blokke for at være det modsatte. Det betyder, at de fleste gader har brug for en 'omvendt fortegn' og en 'Standard' polaritet. Hvis polariteten for alle blokke er i orden og din analoge loc trækker i den forkerte retning, så vælg denne boks.
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Ved brug af 3-skinne spor den analoge dreadlocks ændres til at køre i stedet for AC og DC skal du vælge 'DC 3-skinne, så polariteten er korrekt indstillet til 3-skinne.

"Flash" er en periode på generelle indstillinger der er for øjeblikket ikke benyttes af iTrain. OM32

Betjeningsvejledningens32 interface virker med både om32 og OC32. Betjeningsvejledningens32 interface bruges normalt som et ekstra interface (med lille s), fordi det kan kun styre tilbehør.


Som standard indeholder kommandoer sendes direkte til OM32, selvom nye ankommer, mens tidligere kommandoer endnu ikke færdige. I tilfælde enhver kommando sluger en masse strøm, kan dette give en spidsstrøm. Ved at angive et 'Maksimalt antal kø" større end 0, køer bliver oprettet og kommandoer skal udføres for hver kø, men kommandoer til forskellige køer afvikles parallelt. Det modulnummer modulo den maksimale kø optællingen vil bestemme den kø nummer. Så hvis køen antal er lig med antal OM32 moduler, hvert modul vil arbejde parallelt, men kommandoer, der sendes til det samme modul udføres sekventielt.

Slutrunden for en produktion med et højt (1) spænding (0) benyttes som passer naturligt med Servoer. Relæer og decouplers også bruge en udgang. Signaler kan bruge flere udgange til at forbinde alle de forskellige pærer eller led.

NB:!Du kan også vælge denne brugerflade når du har fået et OC32. OC32 kan styres af enten sender om32-kommandoer, der er genereret af iTrain, eller ved at vælge en forudprogrammeret "aspekter" i OC32. Du kan vælge denne pr. tilbehør. Når man anvender "aspekter", antallet af udgange findes ved definitionen i OC32.

OC32

OC32 interface virker kun med OC32, men bruger de samme kommandoer som om32. Det anvender tovejs kommunikation i stedet for 1-vejs kommunikation med om32, så det også kan læse data eller bekræfte hits. Brug kun denne hvis alle enheder på USB-RS485 konverter er OC32 enheder.
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"Transmissionsinterval' kan konfigureres, men generelt beholde standardværdien på 20 ms.

'Kanal' anvendes kun til udvidet adressering 52 

 HYPERLINK  \l "page196"
angiver den kanal, iTrain vil sende beskeder til modulerne. Denne kanal afspejler DIP-switch-opsætninger på OC32. Modulet antal OC32 er lig med den udvidede adresse og programmeres i OC32 via sin configuration tool. Hvis du fjerner markeringen af kanal - alt virker i klassisk tilstand med modulnummer lig med DIP-switch.

'Maksimalt antal kø' er beskrevet i afsnittet om32 interface.


En ny 'Output' er blevet indført, kaldet 'OC32X aspekt', som giver dig mulighed for direkte at vælge 'Node' eller 'module' fra en liste med navne. Derudover kan du vælge den lokale havn eller ben på modulet med værdierne 0-127, så virtuelle porte for multiplexing.


Benene på OC32 kan bruges som input. Disse input vil blive synlige i iTrain som feedbacks. Du skal bare vælge den korrekte 'INTERFACE' og 'Node' (=modul) og "Havn" med værdierne 0-127, så virtuelle porte for multiplexing.


25 Udvidet adressering er kun tilgængelig med OC32 firmware version 3. Det giver dig mulighed for at bruge op til 96 moduler på bussen via en kanal i stedet for de oprindelige 16 moduler. Med endnu flere moduler ved brug af flere kanaler på samme tid, er ikke hensigtsmæssigt, da bussen ville blive for langsomt.
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PM32/OM32

Fv32/OM32 er en eksperimentel interface til brug PM32, om32 og OC32 enheder adskilt fra en dinamo system på deres egne RS-485 netværk med USB-RS485 konverter. PM32 er en enhed for at skifte 64 pulse-drevne enheder som almindelige valgdeltagelse (ingen servoer).


"Transmissionsinterval' kan konfigureres, men generelt beholde standardværdien på 20 ms.
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DTC

Det DinaSys Drejeskive styring (DTC) er en komplet løsning til en drejeskive med følgende funktioner i kombination med iTrain:

5. Placeringen af broen bliver ændret med glidende bevægelser ved langsomt at accelerere det ved starten og aftagende broen nær slutposition.

6. Det viser den faktiske placering af broen hele tiden via sensorer og selvom man ændrer det manuelt.

7. Det gør det muligt for klinkbeklædning tilsluttet pladespiller slukkes via indbygget relæer 53. 

Hvis indstillingen "polariteten offset' er større end nul, det interne relæ polaritet af DTC bliver koblet på baggrund af drejeskive. Offset angiver den første forbindelse med normal polaritet og opdeler drejeskive i to halvdele. Hvis der er 48 forbindelser og polaritet justering er 11, så broen får normal polaritet ved stillingen 11-34 og omvendt polaritet ved stillingen 35-48 og 1-10. Denne indstilling er ikke nødvendig for Dinamo brugere som polaritet vil allerede være tændt blokken output for TM-H, så må man lade det være nul.

I DTC interface to adresser er reserveret til særlige formål. Ved at definere en A/B-relæ med dette interface og adresse 98, kan du aktivere og udløs nødstop af broen. Et relæ med 99 adresse viser status for det indbyggede relæ polaritet.


3. Du kan dele en TM-H eller TM44 output til alle klinkbeklædning aktiveret via relæer i en Rapid system reducere omkostningerne.
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Littfinski Kan technik (Ldt)

Digital-S-ind 2 / DiCoStation

Den DSI-2 er en grænseflade til DiCoStation. Det DiCoStation er en enhed med hsi-S88 USB indbygget og kan bruges som Kommando Station ved hjælp af DSI softwaren på en computer med Windows-operativsystemet. Dette interface understøtter kun version 2 af DSI's software, som er XML-baseret, og er ikke kompatible med version 1, der er baseret P50X protokol.

Når DSI software ( DsiService.exe ) kører på Windows det virker som et mellemliggende nav og forbinder iTrain via netværket til DsiService, så skal du angive et værtsnavn eller IP-adresse. Du får som regel kører iTrain og DsiService.exe på samme computer, men kører iTrain på en anden computer med f.eks. Mac OS X eller Linux.


Enhedsnummeret er normalt 0, men kan ændres, hvis du bruger mere end ét DiCoStation samtidig.

For DCC dreadlocks du kan angive, om de lange eller korte indlæg vil blive baseret på en udligning. Alle adresser er lig eller større end den specificerede værdi anvendes den lange adresse. Dette er relevant for adresser fra 1-127, som kan være både korte og lange adresser.
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HSI-S88

Det HSI-S88 interface virker kun med den serielle udgave af hsi-S88. Det HSI-S88 bruges normalt som et ekstra interface, fordi det kun kan læse feedbacks.


I de fleste tilfælde, iTrain afgør hvor mange feedback-moduler skal læses. Da HSI-S88 understøtter tre strenge af S88 moduler, man ønsker at vide hvor mange S88 moduler er tilknyttet hvert stik (venstre, midt, højre), så det kan beregne korrekte modulnummer for hver S88 modul.

HSI-S88 USB

Det HSI-S88 USB er ikke blot en hsi-S88 med indbygget USB-seriel adapter, men det er en anden enhed, med DSI software kunne agere som en DiCoStation. Det HSI-S88 kun har USB-drivere til Windows. Så dette interface er ikke valgbar i iTrain med andre styresystemer 54. 

Det HSI-S88 USB har samme 'module count' indstillinger som hsi-S88 og en ekstra 'Device-nummer til identifikation af enheden hvis du bruger mere end én HSI-S88 USB.


4. Det HSI-S88 serie i kombination med en USB-seriel adapter er så omkostningseffektive og bedre udskiftelige mellem operativsystemer.
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